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A. TEMA

RINCON DEL HOGAR PARA DESARROLLAR EL JUEGO SIMBOLICO EN
NINOS DE 1 A 3 ANOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
KINDIWAS DE LA PROVINCIA DE NAPO, CANTON ARCHIDONA,

PARROQUIA ARCHIDONA




RESUMEN

El presente proyecto, desarrollado en el Centro de Desarrollo Infantil “Kindiwas”
de Napo, tuvo como ebjetivo determinar la importancia del “Rincén del Hogar”
para potenciar el juego simbdlico en nifios de 1 a 3 afios. Se empled una
metodologia mixta (descriptiva y proposttiva), mediante enfoque de investigacion-
accion que integrd revision bibliografica, entrevistas a educadoras y observacién
sistematica. La poblacién de estudio comprendié a 40 nifios, 4 educadoras y 1
coordinadora, Los resultados del diagnéstico evidenciaron una carencia de espacios
y materiales adecuados, asi como un desarrollo heterogéneo del juego simbdlico,
identificandose como 4rea critica el desarrollo del lenguaje narrativo. En respuesta,
se disefid e implementd fisicamente un Rincoén del Hogar equipado con mobiliatio
y materiales didacticos especificos (cocina, cama, muficcos, utensilios). Se
concluye que este espacio es una estrategia pedagogica fundamental que materializa
el currfculo, cierra la brecha entre teoria y practica, y promueve de manera
sistematica cl desarrollo integral (cognitivo, socioemocional, lingiiistico y motor)
en la primera infancia, proporcionando una herramienta concreta para la labor

docente.

Palabras claves: Rincon del Hogar, Espacio pedagdgico, Centro de Desarrollo

Infantil, Desarrollo Cognitivo.




ABSTRACT

The present project, developed at the “Kindiwas” Child Development Center in
Napo, aimed to determine the importance of the “Home Corner” to enhance
symbolic play in children aged 1 to 3 years. A mixed methodology (descriptive and
propositional) was employed through an action-research approach that integrated a
bibliographic review, interviews with educators, and systematic observation. The
study population consisted of 40 children, 4 educators, and | coordinator. The
diagnostic results evidenced a lack of adequate spaces and materials, as well as a
heterogeneous development of symbolic play, identifying narrative language
development as a critical area. In response, a Home Corner was designed and
physically implemented, equipped with specific furniture and didactic materials
(kitchen, bed, dolls, utensils). It is concluded that this space is a fundamental
pedagogical strategy that materializes the curriculum, bridges the gap between
theory and practice, and systematically promotes comprehensive development
(cognitive, socio-emotional, linguistic, and motor) in early childhood, providing a

concrete tool for teaching practice.

Keywords: Home Corner, Pedagogical Space, Child Development Center,

Cognitive Development.
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B. FUNDAMENTACION DEL TEMA

2.1 Actualidad e importancia

En fa actualidad, los espacios de aprendizaje permiten a los nifios que tengan
fa oportunidad de aprender sobre los rincones que tiene el hogar, tal como la cocina,
los alimentos y la higicne. Por supuesto todo se forma a partir de la curiosidad y
permite que los nifios sean parte del proceso de la ensefianza, el cual trata de la
exploracion, manipulacion y la experimentacion (Ramirez y Soriano, 2024), Desde
la perspectiva de la investigacion, estos espacios no solo fomentan el aprendizaje
significativo, sino que también fortalecen la autonomia y la creatividad infantil, al
permitir que los niftos reconstruyan sus experiencias cotidianas en un contexto

pedagdgico seguro y enriquecedor.

Asimismo, Ocafia (2019) menciona que el rincon del hogar dentro de la
educacion imicial incide como un sitio adecuado para que los nifios consigan
experimentar y explorar sus actividades, por ello fue necesario la creacion de los
codigos de convivencia que garanticen unas buenas relaciones dentro de fas
instituciones. Este planteamiento resalta la importancia de integrar normas sociales
en el disefio de estos espacios, ya que estas no solo organizan la dindmica ladica,
sino que también contribuyen al desarrollo de habilidades socioemocionales y a la

internalizacion de valores como el respeto y la cooperacion.

En el contexto educativo macro contemporaneo, se ha establecido un
consenso fundamentado en la necesidad de priorizar el desarrollo integral durante
la primera infancia, reconociendo que los primeros tres afios de vida representan un
periodo crucial para la configuracion de la arquitectura cerebral y el desarrollo de

las capacidades socioafectivas (UNICEF, 2021).

A nivel meso Ecuador, esta comprension tedrica se ha materializado a través
de politicas cducativas concretas, destacandose el "Carriculo de Educacion Inicial
2014" como documento rector que establece ¢l juego como estrategia pedagdgica
fundamental. Este marco curricular identifica particularmente al juego simbdlico
como actividad esencial que facilita en los nifios la representacion de la realidad, la

asimilacion de experiencias significativas y la construccion progresiva de su




identidad (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014), No obstante estos
significativos avances normativos, la implementacién practica en numerosos
centros infantiles evidencia persistentes desafios para transitar desde modelos
asistencialistas hacia enfoques pedagogicos centrados en ¢l desarrollo infantil. La
superacion de précticas tradicionales que privilegian actividades excesivamente
estructuradas representa un reto fundamental para posicionar al juego libre y
espontaneo como eje vertebrador del aprendizaje, garantizando espacios que
potencien la creatividad y expresién auténtica de los nifios, esta necesaria
transformacion paradigmatica requiere de procesos de formacion docente,
adecuacion de espacios educativos y revision constante de las practicas pedagdgicas

implementadas.

La importancia de fomentar el juego simbolico radica en su incidencia
multifacética en el desarrollo infantil. Investigaciones en el ambito latinoamericano
demuestran que esta forma de juego no es un mero pasatiempo, sino un mecanismo
crucial para el desarrollo del lenguaje, ia regulacién de las emociones, la funcién
gjecutiva y Ia capacidad de resolver problemas (Ordoiiez, 2020). Al imitar roles y
situaciones de la vida adulta, los nifios procesan su comprension del mundo social,
lo que fortalece sus habilidades de interaccion y cooperacién. Para el Centro de
Desarrollo Infantif Kindiwas, fa implementacion de un Rincon del Hogar se erige
como una estrategia pedagogica actual y pertinente, ya que ofrece un ambiente
enriquecido y seguro que replica el contexto familiar mas inmediato del nifio. Este
espacio se convierte en un escenario propicio para que, a través de la imitacion y la
representacion, los infantes de I a 3 afios puedan elaborar sus vivencias, consolidar
su autonomia y construir activamente sus conocimientos, alineandose ast con los
principios de una educacién inicial de calidad, centrada en el respeto a las

caracteristicas e intereses de los nifios (Pérez v Garcia, 2021).

2.2 Presentacion del problema profesional

A nivel macro, los juegos favorecen el desarrollo de habilidad, los
aprendizajes fomentando el desarrollo integral del nifio. Para Alonso (2021), Ila
inclusion del juego en el aula ocurre correctamente por la formacion del profesor

con tematicas pedagogicas en el pais de Espafia debido a que, inciden en el




aprendizaje cuando el juego tiene un proposito educativo, ya que contribuye al logro
de los objetivos planteados por el profe y beneficiando la practica como la cxpresion
creativa en ef Ecuador ha establecido mediante su Curriculo de Educacion Inicial
(2014) que el jucgo es el principio metodoldgico fundamental y una actividad
estructurante del desarrollo infantil, asignandole al docente el rol de mediador y
creador de ambientes de aprendizaje Hidicos y significativos. No obstante, persiste
una brecha significativa entre este marco normativo y las practicas pedagdgicas
observadas en muchos centros de desarrollo infantil. Estudios nacionales, como el
de Rosero (2021), sefialan que, con frecuencia, el tiempo y los espacios destinados
al juego libre y simbodlico son limitados o de baja calidad, siendo reemplazados por
actividades de tipo académico o repetitivas que priorizan la adquisicion de
conocimientos instruccionales sobre el desarrollo de habilidades socioemocionales
y cognitivas complejas. Esta situacion revela un desafio sistémico para materializar
un enfoque pedagdgico centrado en el nifio, donde el juego simbolico sea

reconocido como un pilar del aprendizaje y no como un mero recreo.

En el contexto meso, la provincia de Napo presenta una paradoja entre su
inmensa rigueza cultural y natural y las persistentes limitaciones en el sistema de
desarrollo infantil. Como region amazonica, cuenta con una diversidad étnica
significativa y contextos familiares diversos donde el juego posee connotaciones
culturales particulares. Sin embargo, investigaciones regionales (Ordofiez, 2020)
identifican que los centros infantiles enfrentan desafios comunes como la escasa
disponibilidad de materiales educativos pertinentes, infraestructura limitada y una
oferta de capacitacion docente insuficiente para implementar estrategias ladicas
especializadas. Esta situacion provincial crea un escenario donde, a pesar del marco
normativo nacional, la implementacion del juego simbdlico como herramienta
pedagégica sistematica resulta fragmentada y dependiente de iniciativas
individuales, mas que de una politica educativa regional consolidada que garantice

ambientes de aprendizaje enriquecidos para la primera infancia,

A nivel micro, el diagnostico situacional del Centro de Desarrollo Infantil
Kindiwas revela que, si bien existe un compromiso por ofrecer una educacion
inicial de calidad, se evidencia una carencia especifica en la implementacion de
espacios pedagogicos disefiados para el juego simbolico. La observacion directa en
las aulas de 1 a 3 afios identifica que los ambientes carccen de una zonificacion
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delimitada y equipada que invite a la representacion de roles y situaciones
cotidianas, Como consecuencia, se percibe en los nifios dificultades para desarrollar
secuencias de juego complejas y emplear el lenguaje de forma narrativa, limitando
sus oportunidades para procesar experiencias y desarrollar  habilidades
socioemocionales. Esta problematica concreta en la infraestructura pedagdgica del
centro subutiliza el potencial del juego como estrategia de aprendizaje, generando
la necesidad urgente de crear un Rincdn del Hogar que sirva como hetramienta
concreta para las educadoras y responda a los intereses y necesidades de desarrollo

especificos de los infantes.

En el contexto micro del Cantén Tena, un estudio reciente desarrollado en
el Centro de Desarrollo Infantil "Semillitas de la Amazonia" (Yépez y Andi, 2023)
evidencié que la implementacion de rincones lidicos tematicos, inspirados en
elementos culturales kichwas locales, potencié significativamente la capacidad de
juego simbolico y la expresion oral en nifios de 2 a 4 aftos. La investigacion, de tipo
cualitativa, destaco que la incorporacion de utensilios tradicionales como la pana y
la minga en el rincon del hogar no solo enriquecid la diversidad de roles
representados, sino que fortalecid el sentido de identidad cultural en los
participantes. Estos hallazgos refuerzan la pertinencia de adaptar los ambientes de
aprendizaje al contexto socio-cultural de la Amazonia ecuatoriana, demostrando
que la contextualizacion de recursos pedagogicos en Tena es una variable

determinante para el desarrotlo integral de los nifios en la primera infancia.

En consecuencia, el problema profesional se concreta en la incapacidad del
Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas para traducir efectivamente los mandatos
del curriculo nacional en practicas pedagoégicas tangibles que fomenten el juego
simbolico, lo cual limita el desarrollo Optimo de las habilidades cognitivas,
lingiiisticas y socioafectivas de los nifios de 1 a 3 afios. Esta brecha entre la teoria
y la practica, agravada por el contexto provincial, genera la necesidad urgente de
disefiar e implementar una intervencion especifica y contextualizada que, a través
de la creacion del Rincon del Hogar, provea a las educadoras de una estrategia
concreta para enriquecer los ambientes de aprendizaje, potenciar ¢l desarrollo
integral de los infantes y, fundamentalmente, garantizar ¢l derecho al juego en la

primera infancia.




C. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General

Determinar la importancia del rincén del hogar en el desarrollo del juego
simbolico en nifios de | a 3 afios del Centro de Desarrollo Tnfantil Kindiwas de la

provincia de Napo, Canton Archidona, Parroquia de Archidona,

3.2 Objetivos Especificos

3.2.1 Definir la importancia del rincon del hogar en el desarrollo del
juego simbdlico en los niflos de 1 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil
Kindiwas de la provincia de Napo, Cantdon de Archidona, Parroquia

Archidona.

3.2.2 Evaluar el desarrollo del jucgo stmbdlico en los nifios de 1 a 3
afios del Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas a través de la aplicacién de

un instrumento de investigacion.

3.3.3 Implementar ¢l rincédn de hogar para el desarrollo del juego

simbdlico en niftos de | a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas.




D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS

El Trabajo de Integracion Curricular se sustentd en la siguiente metodologia

de estudios que contempla la malla curricular de la carrera de Desarrollo Infantil

Integral.

Tabla 1

Asignaturas integradoras

Asignatura directa

Aplicacién

Resultados de aprendizaje

Desarrollo
Infantil X

Disefio X
Curricudar 1

Disefio
Curricular I1

Disefio y

elaboracion de

TeCcursos y X
ambientes de

aprendizaje

Meétodos de la
Investigacion ¥

Define  las  acciones  a
implementar en los centros y
programas para favorecer el
aprendizaje y desarrollo de fas
funciones basicas del nifio/a,
considerando la diversidad del
contexto famihar v cultural,

Aplica metodologia s utilizando
la didactica del arte y juego para
el desarrolo de Ia afectividad,
del pensamiento creativo v del
pensamienfo  [égico. Maneja
diversos tipos de juegos de
acuerdo al desarrollo evolutivo
de los nifios y nifias.

Explica términos, definiciones,
conceptos que se utilizan en la
planificacion, seguimiento y
evaluacion  cualitativa  de
fogros.

Implementa y organiza
ambientes de  aprendizaje
utilizando procedimientos v
técnicas adaptados a la realidad
de los centros de desarrollo
infantil o cualquier otra realidad
institucional, desde un enfoque
lidico e intercultural.

Interpreta y aplica los diferentes
metodologicos para la
elaboracion de investigaciones
vy su aplicacibn en la
investigacion  de  educacion
superior,

Fuente: Silabos de Ia carrera de Desarrollo Infantil Integral.

Elaborado por: Las autoras




E. FUNDAMENTACION TEORICA
5.1 Conceptualizacion del término Rincén del Hogar

El hogar como objeto de estudio implica desafios. Como concepto, permite
la convivencia simultdnea de una multiplicidad de planos materiales y siimbolicos,
lo que dificulta su clasificacion al interior de una sola disciplina. Ademas, es un
lugar problematico en el mundo contemporaneo, atravesado tanto por la movilidad
y la desterritorializacion propios de los procesos de globalizaciéon como por la
reivindicacion de las identidades locales y Ia lucha por el derecho a la vivienda

adecuada (Besoain et al., 2021),

El control que los adultos ejercen en el entorno cotidiano se ve reflejado en
las practicas que dia a dia construyen el mundo en el que vivimos. Puede observarse
desde las actividades mas simples hasta las decisiones mas complejas que afectan
nuestro entorno. Este enfoque, conocido como adulto centrismo, privilegia la
perspectiva adulta y predomina en gran parte de las disciplinas, descuidando y
subestimando las necestdades y visiones de otros grupos etarios como la infancia

(Rocha y Flores, 2025).

La literatura ha identificado que el entorno doméstico sirve a diversos
propositos y tiene un significado relacionado con los aspectos espaciales y
ambientales de los ocupantes. Un entorno doméstico generalmente tiene diferentes
distribuciones de zona espacial. Cada 4rea tiene caracteristicas especificas
relacionadas con sus factores espaciales y ambientales que afectan el bienestar

fisico y psicologico de los ocupantes en ambientes de vida (Chowdhury et al.,

2021).
5.1.1 Fundamentacién Pedagégica del Rincon de Hogar

Esta investigacion ilustra que fos nifios son capaces de procesar sus fondos
adquiridos de conocimiento y ejercer su agencia con el fin de dar sentido al mundo
que los rodea, construir sus identidades y adaptarsc a diferentes entornos. Este
marco puede guiar a los profesionales a proporcionar un mejor apoyo a los nifios
para que entiendan los discursos del hogar y la escuela, naveguen por la cultura

escolar con éxito y se beneficien de la pedagogia basada en el juego en la escucla
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(Yahya y Wood, 2016).
5.1.2 Caracteristicas del Rincon de Hogar

Los habitos alimentarios son acciones que repite conscientemente el ser
humano, condicionan a que la persona sea capaz de consumir y utilizar diferentes
alimentos que en ocasiones van acompafiados de una dieta equilibrada. El como
adquirir estos habitos empieza desde la infancia de una manera involuntaria
potenciada por la familia Ia cual influye mucho en este proceso (Guaraca y Riera,

2023).

Los rincones de aprendizaje son ambientes educativos que favorecen la
concentracién, comprension, permitiendo el desarrollo de la creatividad de los
nifios en pos de conseguir un aprendizaje significativo. Es de gran importancia la
estimulacion del desarrollo cognitivo en los nifios en sus primeros afios de edad. Ya
que esta le permite a futuro tener un buen manejo de pinza y realizar movimientos
precisos en el diario vivir, esta estimulacion se puede realizar tanto en el aula como
en casa. En el aula se pueden trabajar estrategias apropiadas para desarrollar sus los

conocimientos cognitivos (Erazo y Lazaro, 2022).

Los rincones son espacios delimitados en el aula donde los nifios trabajan
de manera individual o en pequefios grupos de forma simultanea en diferentes
actividades de aprendizaje. El trabajo por rincones permite dar cobertura a las
diferencias, intereses y ritmos de aprendizaje de cada nifio o nifia. Los rincones
requieren de una organizacién diferente del espacio en el aula y delimitar espacios

claros para cada uno de ellos (Rodriguez, 2021).

5.1.3 Importancia del Rincén de Hogar en el Desarrollo Infantil

a. Juego y cultura

Si bien es importante comprender el juego y su relacion con el aprendizaje,
reconocer las dimensiones culturales del juego v buscar maneras de apoyarlo desde
perspectivas culturales signe siendo una tarea importante. Una comprension
cultural méds prefunda también estd vinculada a cuestiones de identidad, agencia y

poder dentro de los contextos sociales del juego (Brooker et al., el juego2014).




Eljuego imaginativo es una parte importante de la infancia que proporciona
informacion no solo sobre la capacidad de un nifio para usar ¢l lenguaje, sino en
ultima instancia en su comprension def mundo en general. A través del juego, los
niflos controlan la historia a medida que dan forma a una narrativa emergente a
través de palabras, gestos, movimiento y uso de espacios de juego (Kerviny y

Mantei, 2022).
b. Lectura infantil

El entorno es un factor clave que influye en la lectura infantil, y la
responsabilidad de proporcionar un entorno atractivo y motivador para la lectura
recae en padres y maestros. Se puede ofrecer actividades de lectura variadas y
continuas puede generar incentivos y estimulos para la lectura. Ademas, con la
oportuna adaptacion de las actividades y medidas por parte del docente durante el

proceso de lectura (Chou et al., 2016).
5.1.4 Beneficios Educativos del Rincon de Hogar
a. Fomentan la respensabilidad y el trabajo en equipo

Cuando los nifios colaboran en las tareas domésticas, entienden que forman
parte de un equipo familiar donde todos tienen un rol importante. Asignarles
responsabilidades como ordenar su habitacion o ayudar a poner la mesa les ensefia
que el esfucrzo compartido es esencial para la convivencia (Universidad

Tecnologica del Pert, 2025).
b. Desarrollan habiiidades organizativas

Participar en los quehaceres del hogar les permite a los nifios aprender a
gestionar su tiempo y a establecer rutinas. Actividades simples como clasificar la
ropa antes de colocarla en la lavadora les ensefian a scguir instrucciones y a ser més

organizados en su dia a dia (Universidad Tecnologica del Peru, 2025).
¢. Mejoran la disciplina y 1a constancia

El habito de realizar tareas domésticas con regularidad les ensefia a los nifios

la importancia de la disciplina y la constancia. Cuando entienden que ciertos




quehaceres deben hacerse todos los dias, como limpiar su habitacion o lavar los
platos después de comer, desarrollan una actitud mas responsable y comprometida

(Universidad Tecnologica del Pera, 2025).
d. Promucven valores como el respete y 1a gratitud

Al participar en los quehaceres del hogar, los nifios aprenden a valorar el
esfuerzo de los demds. Comprenderan que mantener la casa limpia y organizada
requicre trabajo y que todos [os miembros de la familia deben contribuir. Este
aprendizaje les ayuda a desarrollar empatia v a ser mdas agradecidos con quienes

realizan estas labores diariamente (Universidad Tecnoldgica del Perti, 2025).
5.2 Introduccion al juego simbélico

5.2.1 Concepto

El juego simbdlico explica la génesis establecida seglin los criterios ldicos
para cada etapa de Ia primera infancia, la interpretacién de la estructura intelectual
que se adquiere en esta etapa a través de herramientas que estimulan y promueven
el desarrolio cognitivo y motriz, permite a los nifios el desarrollo de diversas

habilidades (Herrera y Gonzales, 2023).

Ademas, sitve como un puente entre las actividades sensoriomotrices y la
representacion cn ¢l pensamicnto. Pero, el verdadero juego se inicia cuando un
objeto o gesto representa para ¢l sujeto elementos distinguidos de los datos
perceptibles. Es por ello, que el jucgo hace una contribucion fundamental al
desarrollo de las habilidades intelectuales, emocionales v motrices (Marcolino y

Mello, 2021).

5.2.2 Caracteristicas

Parece ser un contexto fértil para el lenguaje y el desarrollo comunicativo,
incluso para los nifios muy pequefios que todavia estan lejos de dominar el sistema
lingiiistico y todavia aprendiendo sobre los humanos que lo usan. En consecuencia,
el juego simbdlico se ha implicado en el desarrollo de procesos sociocognitivos que

proporcionan una base para el lenguaje temprane (Creaghe y Kidd, 2022).
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Las sustituciones de objetos en juego (por ¢jemplo, el uso de una caja como
automovil) estan fuertemente vinculadas al aprendizaje del lenguaje y su ausencia
cs un marcador de diagnéstico del retraso de! lenguaje. Los relatos ¢clasicos plantean
una funcién simbolica que subyace tanto a las palabras como a las sustituciones de

objetos (Smith y Jones, 2012).
5.2.3 Importancia

El juego simbolico, un factor comin que impacta todas las areas del
desarrollo, es un recurso disponible para todo docente. Los docentes pueden
preparar las aufas poniendo a disposicion de los alunmos pequefios equipos ¥y
juguetes para el juego dramético. Los nifios en edad preescolar pueden crear un
guion adaptado a cada situacion. El docente siempre debe estar disponible para
ayudar al alumno, pero los nifios deben ser los lideres del juego. En definitiva, dado
que el juego simbolico mejora las habilidades cognitivas, sociales y emocionales,

deberia implementarse como un componente curricular (Reed, 2007).

+ Importancia cognitiva

Una teoria recicnte, llamada teoria cognitiva de la simulacién, sugiere que
el juego involucra muchas é4reas del cerebro, ya que forma parte del lenguaje y las
emociones, asi como de 1a cognicion. BEn grupos de edades mixtas, los niflos con al
menos dos aios de diferencia de edad y diversos niveles de capacidad se agrupan
en una sola aula y sc les anima a compartir experiencias que involucran habilidades

intelectuales, académicas y sociales (Jiménez, 2025).

« Importancia emocional

Los nifios que participaban en niveles mas altos de juego simbdlico con un
compafiero mostraban mayores emociones que los nifios que participaban en
niveles mas bajos. Todo esto les permite desarrollar empatia y tener una buena
inteligencia emocional. Es importante tener it cuenta que el juego les pernite
expresar emociones que no pueden expresar de otras formas y pueden, también,

recrear situaciones que necesitan explorar (Keough, 2024).

o TImportancia del juego en niiios con necesidades educativas
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En personas con diversidad funcional cognitiva, los bencficios del juego
deben scr evaluados atn con mayor rigor. Es tentador especular que una
intervencion liidica temprana se relacionard con una mejora de la calidad de vida,
autonomia personal, integracion social v mejora de los procesos cognitivos

- complejos (Jiménez, 2025).
+ Importancia social

El desarrollo social ocurre durante el juego simbolico, la calidad de las
amistades forjadas durante la educacién preescolar y la escolar. La comprension
soclal y la comunicacién fueron factores importantes en el desarrollo y
mantenimiento de las amistades. A medida que crecen, el dura juego se convierte

cada vez mas en un espacio de conexién e interaccion (Keough, 2024).
5.2.4 Fundamentos tedricos

Siguiendo la teorfa de Jean Piaget, (1945) sefiala que en el juego simbdlico
el nifio manipula el mundo real por intermedio del mundo imaginario, y lo
representa en un doble plano que se sobrepasan. Por ello la interaccion social del
juego simbolico con los demas es fundamental que en la etapa del desarrollo
cognitivo de los nifios desarrollen la capacidad de pensar simbolicamente, lo que
significa que pueden utilizar palabras ¢ imagenes para representar situaciones y

objetos (Garcia et al., 2025).

La teoria siitia el origen de la cognicién humana en la actividad desarrollada
por individuos, pero en un entorno sociocultural de aprendizaje. Lev Vygotsky
(1938/2021), psicologo del desarrollo, postulaba que el juego estinila el desarrollo
del pensamiento abstracto. En su teorfa cognitiva sociocultural, enfatizdé que el
desasrollo cognitivo estd determinado primordialmente por la cultura y Ia
| interaccion social. El analisis de la relacion del juego simbdélico con cada drea del
desarrollo durante la primera infancia permite derivar importantes implicaciones

educativas (Gonzalez, 2023)

En la actualidad, el juego simbolico se reconoce como una estrategia
didactica fundamental para el desarrollo integral en la educacion inicial, abarcando

las dimensiones cognitiva, socioemocional, motriz y lingilistica. Investigaciones
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recicntes confirman que la participacion en juegos simbolicos potencia funciones
ejecutivas como la creatividad, la resolucion de problemas y la memoria de trabajo
(Garcia y Fernandez, 2022). Asimismo, s¢ ha demostrado que este tipo de juego
facilita la expresion emocional, la cooperacion y la empatia, consolidando
habilidades sociales esenciales para la interaccién y convivencia en la infancia

(Lopez ct al., 2024)
5.2.5 Etapas del Desarrollo del Juego Simbdélico

Pueden encontrarse algunas diferencias entre autores a Ia hora de dividir las
efapas que se observan en el desarrollo del juego simbdlico. A continuacion, se
plantea una propuesta que recoge, de forma generalizada, las idecas principales a
tener en cuenta. I{s importante tener presente que cada nifio/a tiene su propio ritmo

de desarrollo y que las edades mencionadas son aproximadas (Moreno, 2025).

5.2.6 Juego simbdlico simple

Es el momento en que el juego simbolico inicia, alrededor de los 2 afios.
Empiezan a imitar acciones del dia a dia (dar de comer a sus mufiecos, por ejemplo,
o representar una llamada telefonica). Poco a poco avanza hasta que empiezan a
utilizar objetos en representacion de otros (una caja como cohete) ¢ Imitan roles

“sencillos” o del dia a dia (progenitores, médicos, etc.) (Moreno, 2025).

5.2.7 Juego simboélico intermedio

Esta fase se da entre los 3 y 5 afios de edad. Se puede observar un juego mas
complejo en el que los roles que se asumen también lo son. Se crean historias mas
elaboradas en las que se pueden crear escenarios imaginados. Ademds, en este punto
ya sc aprecia la interaccion y cooperacion con iguales con el objetivo de crear dichas

escenas y pueden también usar disfraces en sus representaciones (Moreno, 2025).

5.2.8 Juego simbolico avanzado

Se considera que, en este punto, de los 5 afios aproximadamente en adelante,
las historias son mas complejas y largas. Se puede mezclar la realidad con la
fantasia en sus recreaciones y aparecen aspectos como la negociacion de las reglas

en ¢l juego, En definitiva, los juegos tienden a ser mas estructurados, con normas
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internas y mayor coopetacion grupal (Moreno, 2025).
5.2.9 Factores que Influyen en el Juego Simbélico

El juego simbolico ayunda a desarrollar habilidades cognitivas vy
emocionales, como la autorregulacion y la resolucion de problemas, v facilita la
creacion de relaciones seguras y estimulantes entre ¢l nifio y sus cuidadores (Garcia

et al., 2025).
5.2.10 Ambiente familiar y cultaral

Debemos tener en cuenta que el juego simbdlico es algo que se acontece de
forma natural como parte del desarrollo infantil. Sin embargo, hay ciertos aspectos
que podemos tener en cuenta como adultos y que pueden ser de ayuda (Motreno,

2025),

» Potenciar Ia creatividad. El aburrimiento y tener poco tiempo de pantalias
pueden ser grandes aliados para crear historias y personajes diversos

(Moreno, 2025).

» Materiales versatiles. Ofrecer juguetes que permitan usos multiples y que
puedan adaptarse a los diferentes juegos. Potenciar el uso de juguetes no

estructurados como bloques, telas, plastilina, etc (Moreno, 2025).

« Participacion no intervencionista de los adultos. Podemos jugar con
ellos, por supuesto, para enriquecer la experiencia y no para liderarla. Sin

imponer normas o limitar su imaginacion (Moreno, 2025).

» Espacios seguros. Es importante garantizar la seguridad del espacio para
que puedan moverse y cxplorar con total libertad. Esto les permite conectar

con la creatividad ¢ imaginar historias diversas (Moreno, 2025).

» Ambiente familiar y eultural. La familia actia como un medio que
comunica los conocimientos y patrones de conducta propios de la sociedad
en la que se desarrolla el individuo, por lo que podifa ser vista como un
microcosmos cultural. Pues los miembros de la familia se mantienen entre

ellos y con el resto del mundo que muestra caracteristicas culturales, sentido




de pertenencia, amor y solidaridad, que estan bien motivados (Majumdar,

2020).
5.2.11 El Juego Simbélico en la Educacion Infantil

En la educacion inicial se dirimen cuestiones que trascienden el tiempo libre: se
configura la identidad y se fijan los primeros marcos con los que el niiio interpreta
el mundo. En la educacion inicial se dirimen cuestiones que trascienden el tiempo
fibre: se configura la identidad y se fijan los primeros marcos con los que ¢l nifio
inferpreta el mundo. Las familias respaldan de forma undnime el valor educativo
del juego, aunque no siempre logran sostener practicas compattidas en casa por

falta de tiempo (Bravo y Peralta, 2025).

Bl juego simbolico se establece como estrategia pedagdgica esencial en la
educacidn inicial, ya que capacita a log nifios y las nifias para representar a través
de la imaginacién objetos, roles y acciones. Este tipo de actividad Indica desemperia
un papel determinante en el desarrollo del lenguaje oral en la primera infancia, dado
que contribuye a la ampliacion del vocabulario, a la complejidad gramatical y a la

consolidacion de la competencia comunicativa (Mora et al., 2025).
5.2.12 Perspectivas actuales sobre el juego simbolico

En los nifios crear desarrolia la imaginacion y creatividad natural, para asi potenciar
sus capacidades, habilidades y destrezas cognitivas y motrices, Jugar para el nifio
es liberarse de todo Io malo y gozar libremente de la vida donde ellos exploran,

permitiéndoles aprender y experimentar de una manera lidica (Gonzélez et al.,

2022).
5.2.13 El juego simbdlico en contextos digitales

En los tltimos tiempos se ha entrelazado cada vez maés. Los nifios se
benefician de la inclusion de la autonomia en el juego digital, ya que son los que
deciden como adaptarse, desarrollar y utilizar las herramientas digitales, lo que

afecta su imaginacién y la construccion de la identidad (Utami y Crescenzi, 2025).

Con la exposicion digital comenzando mucho antes de la escolarizacion

formal, la comprension de como se desarrolla la alfabetizacion digital durante los
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afios preescolares se ha convertido en una prioridad apremiante para los educadores,
investigadores y responsables politicos. Los padres v educadores pueden facilitar
este proceso ofreciendo herramientas digitales que promuevan la curiosidad, la
resolucion de problemas y la persistencia, al tiempo que responden de manera

solidaria a los esfuerzos de los nifios (Moon, 2025).
5.2.14 Politicas educativas y lineamientos curriculares sobre el juego

La diversificacion se reconoce como una estrategia transformacora para
promover el aprendizaje temprano debido a su potencial para ampliar rapidamente
el acceso a una educacion preescolar de calidad y satisfacer las necesidades de los
mas marginados y vulnerables. El proceso de diversificacion ha surgido en Europa

y Asia Central como respuesta a desafios politicos (UNICEF, 2023).

Los educadores toman estas decisiones en entornos que incluyen sus
programas especificos, asi como sistemas, estados y contextos sociales mas
amplios, La toma de decisiones que promuecve practicas apropiadas para el
desatrolio se facilita cuando estos sistemas también reflejan los principios descritos

en esta declaracion (Naeye, 2020).

Durante la primera infancia, los nifios y nifias desarrollan habilidades
fundamentales en los ambitos fisico, motriz, cognitivo, social, emocional y
lingliistico, lo que impulsa significativamente ¢l desarrollo cerebral. En este
contexto, las habilidades promovidas en la educacion inicial comprenden un

conjunto de conocimientos, actitudes y valores (Cueva, 2025).

5.3 Marco Legal

El presente trabajo se sustenta en el marco juridico ecuatorianc que garantiza el
derecho a la educacion, al desarrollo integral y a la proteccion de los nifios y nifias

desde la primera infancia, de acuerdo con la jerarquia normativa establecida en la

piramide de Kelsen.
5.3.1 Constitucion de la Repiiblica del Ecuador del 2008

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un




deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica pablica y de la inversion estatal, garantfa de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art, 27.- La educacion se centrard cn el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable v a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulard el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias

y capacidades para crear y trabajar.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacién superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus
hijas e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y opctones

pedagogicas.
5.3.2 Tratados y Convenios Internacionales

o Convencion sobre los Derechos del Nifie (ONU, 1989). Reconoce el

derecho del nifio al desarrollo integral.

Art. 0

1. Los Bstados Partes reconocen que todo nifio tiene ¢l derecho intrinseco a

la vida.
2. Los Estados Partes garantizardn en la mdaxima medida posible Ia

supervivencia y el desarrollo del nifio.

Art. 28

1. Los Estados Partes reconocen ¢l derecho del niiio a la educacion y, a fin

de que se pueda ejercer progresivamente y en condiciones de igualdad de
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oportunidades ese derecho, deberan en particular:

a) Implantar la ensefianza primaria obligatoria y gratuita para todos;

b) Fomentar el desarrollo, en sus distintas formas, de la enscfianza
secundaria, inciuida la ensefianza general y profesional, hacer que todos los
nifios dispongan de ella y tengan acceso a ella y adoptar medidas apropiadas
tales como la implantacion de la ensefianza gratuita y la concesion de
asistencia financiera en caso de necesidad,

¢) Hacer la ensefianza superior accesible a todos, sobre la base de la
capacidad, por cuanios medios sean apropiados;

d) Hacer que todos los nifios dispongan de informacion y orientacion en
cuestiones educacionales y profesionales y tengan acceso a ellas;

) Adoptar medidas para fomentar la asistencia regular a las escuelas y
reducir las tasas de desercion escolar.

2. Los Estados Partes adoptaran cuantas medidas sean adecuadas para velar
por que la disciplina escolar se administre de modo compatible con la
dignidad humana del niiio y de conformidad con la presente Convencion.
3. Los Estados Partes fomentaran y alentaran la cooperacion internacional
en cuestiones de educacion, en particular a fin de contribuir a eliminar [a
ignorancia y el analfabetismo en todo el mundo y de facilitar el acceso a los
conocimientos técnicos y a los métodos modernos de ensefianza. A este
respecto, se tendran especialmente en cuenta las necesidades de los paises
en desarroilo,

e Convencion sobre los Derechos de Ias Personas con Discapacidad

(2000).
Art. 24 Educacion

2. Al hacer efectivo este derecho, los Estados Partes aseguraran que:
a) Las personas con discapacidad no queden excluidas del sistema general
de educacion por motivos de discapacidad, y que los nifios y las nifias con
discapacidad no queden excluidos de la ensefianza primaria gratuita y
obligatoria ni de la enseflanza secundaria por motivos de discapacidad;

¢ Declaracion Mundial sobre Educacion para Todos (Jomtien, 1990) y

Marco de Accién de Daliar (2000).
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Art. 5 Ampliar los Medios y el Alcance de [a Educacion Basica

La diversidad, la complejidad y el caracter cambiante de las necesidades
basicas de aprendizaje dc los nifios, jovenes y adultos exigen ampliar y
redefinir constantemente el alcance de la educacion béasica de modo que en
ella se incluyan los siguientes elementos:

El aprendizaje comienza con el nacimiento. Ello exige el cuidado temprano
y la educacion inicial de la infancia, lo que puede conseguirse mediante
medidas destinadas a la familia, la comunidad o las instituciones, segin

convenga.
5.3.3 Ley Organica de Educacion Intercultural (LOE], 2023).

Art. 2. Garantiza el acceso universal a la educacion inicial como parte del sistema

educativo nacional.
Art. 4. Promueve una cducacion de calidad, inclusiva, equitativa y con calidez,

Art, 10 y 11. Determinan que la educacién inicial busca potenciar el desarrollo

integral, la creatividad y el juego como eje fundamental del aprendizaje.
5.3.4 Cédigo de la Niiiez y Adolescencia (2003)

Art. 37.- Derecho a la educacion. Los nifios, nifiag y adolescentes tienen derecho a

una educacion de calidad, Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice cl acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion

basica, asi como dcl adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;
2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugat;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender
las necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prieridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oporfunidades para aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,

materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y
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gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso
efectivo a [a educacion inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran
programas y proyectos flexibles y abicrtos, adecuados a las necesidades culturales

de los educandos

5. El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles
educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice

también cl derecho de los progenitores a elegir la educacién que mas convenga a

sus hijos y a sus hijas.

5.3.5 Norma Técnicas de Servicios de Centro de Desarrollo Infantil CDI
Gestiones de los Servicios de Centros de Desarrollo Infantil CDI

Gestion Metodologica
Estandar No. 19. Rincones.

Los CDI deben implementar diferentes y variados rincones internos y
externos, que son espacios delimitados e implementados con diversos materiales
relacionados con las actividades de juego y aprendizaje, deben responder a las

edades e intereses de las nifias y nifios,

Los rincones dcben cstar organizados por la educadora dentro o fucra del
ambiente de aprendizaje de acucrdo al espacio que disponga la unidad de atencién,
para realizar diferentes actividades en forma simultanea y netamente ldicas, siendo
atractivos, motivadores y creativos. Los rincones se deben equipar de acuerdo a la

region o zona donde se encuentre ef CDI.

Esta directriz responde a un enfoque metodoldgico centrado en el
aprendizaje significativo, donde la organizacion del entorno fisico se convierte en
una herramienta educativa clave. Los rincones, al ser disefiados segiin las edades,
intereses y contextos culturales de los infantes, proemueven la autonomia, la
exploracidn, la creatividad y la socializacién, pilares fundamentales del desarrollo
infantil temprano. Ademas, al adaptarse a la region o zona especifica del CDI, estos
espacios teconocen y valoran la diversidad cultural y territorial del pais,

fortaleciendo el sentido de identidad desde la primera infancia.
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5.4 Marco Conceptual

Hogar: Es el lugar fisico donde vive una persona o una familia. Puede ser una casa,

un departamento u ofro tipo de vivienda,

Pedagogia: Es la ciencia y el arte de la educacion. Estudia los métodos, teorias,
principios y practicas que se utilizan para ensefiar y aprender, con el fin de formar

personas.

Juego Simbélico: Es una forma de juego en la que los nifios representan situaciones
de Ia vida real o imaginaria usando su imaginacion, objetos, gestos y lenguaje como

simbolos.

Metodologia: Es la forma estructurada y planificada de hacer algo, siguiendo pasos

l6gicos para alcanzar un objetivo, ya sea educativo, cientifico o profesional.

Motora: Se refiere a todo lo relacionado con el movimiento del cuerpo, ya sea

grueso {como correr o saltar) o fino (como escribir o abotonar una camisa).

Empatia: Es entender y compattir los sentimicentos de otra persona, como si ti

estuvicras en su lugar.

Actividad lidica: Una accion o conjunto de acciones realizadas con un fin
recreativo, que involucran el juego, la diversion y el entretenimiento, y que pueden

también tener propositos educativos y sociales.

Cultura: El conjunto de conocimientos, creencias, costumbres, valores, normas,
arte, leyes, lenguaje y otras capacidades adquiridas por los seres humanos como

miembros de una sociedad.

Imaginacién: La capacidad de la mente para representar cosas que no estan

presentes en la realidad o que no se han experimentado directamente.

Creatividad: La capacidad de una persona para generar ideas nucvas, originales y

valiosas, ya sea para resolver problemas, expresar emociones o crear algo iinico.
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E. METODOLOGIA

6.1. Materiales

Para la investigacion se utilizo los siguientes equipos, herramientas e

instrumentos, fos mismo que fueron importantes para llevar a cabo dicho estudio:

6.1.1. Equipos

¢ Laptop lenovo ideapad flex 5
¢ Celular marca rcadmi C35
¢ Impresora Epson multifuncion

6.1.2. Herramientas

Como parte de los recursos materiales, se utilizaran:

Cuaderno de campo
e Esferos
o Lapices

» Memoria USB

Hojas de papel bond
» Materiales didacticos

6.1.3. Instrumentos
» Guion de Entrevista

* Ficha de Indicadores de fogro a nifios de 12 a 36 meses

0.2. Ubicacion del area de estudio

El presente estudio se desarrolld en el Centro de Desarrollo Infantil
Kindiwas, ubicado en la Parroquia Archidona, Canton Archidona, provincia de
Napo en el barrio Lindo salida alterna del cantén Archidona de referencia por la

planta de tratamiento de aguas.
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Figura 1

Mapa de ubicacion del area de estudio
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Nota. Hace referencia a la ubicacion del lugar de estudio.

6.3. Tipos de investigacion/estudio

Enfoque de investigacion

El presente estudio se desarrollé bajo un enfoque metodologico mixto de
tipo descriptivo y propositivo, ya que busco, en primer lugar, caracterizar y
comprender la relacion entre dos variables centrales: el espacio del rincon del hogar
y el desarrollo del juego simbdlico. A través de la delimitacién de la importancia
de este recurso pedagogico y la evaluacion especifica del nivel de juego simbélico
en los nifios mediante una herramienta sistematica, se recopild informacion
diagnostica que fundamenté la implementacion practica y propositiva de un rincon
del hogar optimizado, diseilado especificamente para potenciar dicha actividad

Iudica y simbolica en el grupo etario de | a 3 aflos del centro infantil en estudio.
Tipos de investigacion

Investigacion Aplicada: Este proyecto se configurd como una
investigacion aplicada, orientada a resolver una problematica concreta identificada
en el contexto educativo del Centro de Desarrollo Infantil "Kindiwas" en la

provincia de Napo. Su disefio busca intervenir directamente en la practica
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pedagogica mediante fa implementacion del "Rincén del Hogar", con el propdsito
de potenciar el desarrollo del juego simbélico en nifios de 1 a 3 afios. Como sefialan
Bautista y Fernandez (2023), este tipo de investigacién se caracteriza por su
enfoque practico y situado, donde el conocimiento se genera para transformar
realidades educativas especificas. En coherencia con este planteamiento, ef estudio
no solo evalia el impacto de la intervencidn, sino que provee a las educadoras de
esirategias  contextualizadas pata enriquecer sus practicas pedagogicas,
respondiendo asi a las necesidades particulares de [a primera infancia en el contexto

amazonico ecuatoriano.

Investigacion Bibliografica y Documental: Se ejecuté una exhaustiva
revision de la literatura cientifica para construir el marco teérico y legal que sustenta
la propuesta. Esto implica la consulta, analisis y sistematizacion de fuentes
secundarias como el Curriculo de Educacion Inicial (2021) del Ministerio de
Educacién, los lineamientos del MIES, y literatura académica especializada en
desarrollo infantil y psicologia del juego. Esta fase es fundamental para garantizar
que la intervencién se alinee con las politicas piblicas nacionales y con los

principios pedagogicos avalados cientificamente.

Investigacion de Campo: La investigacion de campo fue un central para la
recoleccion de datos empiricos. Consiste en la observacion directa y sistematica de
los nifios en su entorno natural (el aula) y la aplicacion de instrumentos como fichas
de observacidn. Esta aproximacién permite captar la realidad del fendmeno de
estudio in situ, obteniendo informacién de primera mano sobre las conductas
ludicas, interacciones y el contexto especifico donde se desarrolla la practica

educativa.

Estudio Descriptivo: El proyecto incorpora un estudio de nivel descriptivo,
ya que su primera fase buscd medir, caracterizar y describir el estado actual del
desarrollo del juego simboélico en los nifos antes de la intervencion. A través de la
aplicacion de la observacion sistematica mediante fichas con indicadores de logro,
se cspecificaron las caracteristicas, frecuencias y niveles de logro de las habilidades
de juego, proporcionando una "fotografia” inicial detallada que sirvié como linca
base para la posterior cvaluacion del impacto. Los resultados de esta fase

diagnéstica evidenciaron un desarrollo heterogéneo: mientras un 60% de los nifios
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de 12-18 meses dominaba el uso simbdlico de objetos, un 20% no lo lograba. En el
grupo de 18-24 meses, solo el 10% dominaba el lenguaje narrativo durante el juego,
y en ¢l grupo de 24-36 meses, aunque el 68.4% mantenia bien la atencién, un 31.6%
presentaba dificultades. Estos hallazgos cuantificaron la necesidad de intervencion

y precisaron el foco de la misma.
6.4. Poblaciéon y muestra

La poblacion de este estudio esta constituida de forma integral por los 41
nifios del Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas que participan directamente en el
proceso investigativo. Dado el caracter finito y accesible de este grupo, asi como la
naturaleza aplicada de la investigacion que busca una intervencion completa en el
centro, se trabajé con un censo poblacional donde todos los integrantes fueron
incluidos, sin aplicar técnicas de muestreo, tal como recomiendan Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2021) para estudios de caso en entornos educativos

delimitados. La distribucion de la poblacion se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 2

Poblacion de estudio

__ Tipodep Ly
Nifios 36
Educadoras 4
Coordinadora I
Total 41

Nota: Conduce a la poblacion considerado en el estudio.
Elaborado por: Las Autoras

6.5. Técnica e instrumento

De acuerdo con los lineamientos metodoldgicos contemporancos
(Hernandez Sampieri & Mendoza, 2022), la seleccion sistematica de técnicas e
instrumentos constituye un componente fundamental para garantizar la validez y
confiabilidad de los procesos investigativos. En coherencia con el disefio
metodolégico mixto de esta investigacion, se implementaron técnicas
complementarias de recoleccion de datos que permitieron triangular informacion

desde multiples perspectivas, integrando aproximaciones cualitativas vy
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cuantitativas para el cumplimiento de los objetivos especificos planteados. Los
instrumentos han sido diseflados ad hoc considerando las particularidades del
contexto cducativo y las caracteristicas evolutivas de la poblacion sujeto de estudio,
asegurando su pertinencia técnica y ética mediante procesos de validacidn por juicio

de expertos y pilotaje preliminar.
6.5.1. Técnica

Para fa recoleccién de datos se emplearon técnicas complementarias que
garantizaron una aproximacion integral al fenomeno de estudio. La observacion
directa fue la técnica principal, mediante un sistema de registro sistematico y no
patticipante que permitio documentar las conductas lidicas en el contexto natural
del aula. Esta se complement6 con la técnica de entrevistas semiestructuradas a las
educadoras, lo que permitird integra la informacion desde multiples perspectivas y

enriquecer el analisis cualitativo y cuantitativo de los datos obtenidos.

6.5.2. Instrumento

De acuerdo con los lineamientos metodologicos contemporianeos
(Hernandez Sampiert & Mendoza, 2022), la seleccidn sistematica de técnicas e
insttumentos constituye un componente fundamental para garantizar la validez y
confiabilidad de los procesos investigativos. En coherencia con el disefio
metodologico mixto de esta investigacion, se implementaron  técnicas
complementarias de recoleccion de datos que permitieron triangular informacion
desde multiples perspectivas, integrando aproximaciones cualitativas vy

cuantitativas para el cumplimiento de los objetivos especificos planteados.

Para el cumplimiento sistematico de cada objetivo, se disefid y aplico una
estrategia especifica de recoleccion de datos, empleando las signientes técnicas ¢

instrumentos:
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Tabla 3

Instrumentos

Técnica de

Objetivo : L :
I ] Recoleceion de Instrumento(s) Aplicado(s)

Especifico

Datos

; 1. Revision I. Matriz de analisis documental.

1. Definir la p ; i
; g . documental y 2. Guia de entrevista dirigida a las educadoras,
importancia del o &, .
e bibliografica. con preguntas sobre su percepcion del juego
rincon del : s . :

2. Entrevista simbolico, el estado del espacio existente y las
hogar... : . ;

semiestructurada. necesidades de materiales.

1. Ficha de Observacion basada en indicadores
2.Evaluar el 5 de logro del MIES. Contiene 8 items
1. Observacion 4
desarrollo  del ;. evaluados con escala Likert de 3 puntos (1=No

; directa y ;
juego . Sz logrado, 2=En proceso, 3=Logrado), aplicada
: o sistematica. . : :
simbédlico. .. de forma diferenciada por grupos ctarios (12-
18 meses, 18-24 mescs, 24-36 meses).
1. Observacién : ; i
) o 1. Lista de verificacion de
3. Implementar participante. . i ; : T
e 3 implementacion (checklist) para la instalacion
el rincon  de 2. Registro . .
hogar fotografico de J G FAHIenln,
dar... ¢ .y .
& & y 2. Acta de entrega y recepcion de materiales.

evidencia material.

6.6. Metodologia para cada objetivo

Para el cumplimiento sistematico de los objetivos especificos, se disefid una
metodologia diferenciada que articula técnicas mixtas de recoleccion y analisis de
datos. Cada objetivo contd con procedimientos especificos de gestion institucional,
instrumentacion, revision bibliografica e implementacion, garantizando asi una
aproximacion integral al fenémeno de estudio y permitiendo la evaluacion

coherente del impacto de la intervencion pedagogica propuesta.

6.6.1. Objetivo 1

Definir la importancia del rincon del hogar en el desarrollo del juego
simbdlico en los niflos de 1 a 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas de

la provincia de Napo, Canton de Archidona, Parroquia Archidona.

Para el cumplimiento dec este objetivo, se diseilé una estrategia metodologica
integrada que combina la gestion institucional, la recoleccion de datos empiricos y

la fundamentacion teorico-normativa, estructurada en tres fases complementarias:

30




a. Gestion institucional

Se realizd un acercamiento formal a fa céordinacién del CDI Kindiwas
mediante un oficio de presentacidon (Anexo 1), solicitando la autorizacién para la
gjecucion del proyecto. Se Ilevaron a cabo dos reuniones de coordinacién con el
personal directivo y las educadoras, con el propésito de socializar los objetivos del
estudio, la metodologia propuesta y los beneficios esperados para la comunidad
educativa, En estas instancias se establecieron los acuerdos necesarios para
garantizar el acceso ético a la poblacidn infantil, la utilizacién de ias instalaciones

y la colaboracion del equipo docente durante el proceso de recoleccion de datos.

b. Eilaboracion y aplicacién de instrumento de recoleccion de

datos.

Se disefid una Guia de Entrevista Semiestructurada dirigida a las cuatro
educadoras del centro (Anexo 3). Este instrumento cualitativo conlenia seis

preguntas abiertas orientadas a recabar su percepcidn profesional respecto a:

e La importancia pedagogica del juego simbdlico en la primera

infancia.

e El diagndstico del espacio existente (Rincon del Hogar) y sus

condiciones actuales.

o Las consecuencias de la falta de recursos materiales en el desarrollo

ldico infantil,

e las necesidades prioritarias de materiales y mejoras

infraestructurales.

Las entrevistas fuecron aplicadas de manera individual en un ambiente
reservado, con una duracion promedio de 25 minutos cada una, previa firma del
consentimiento informado (Anexo 4). La informacion recopilada fue transcrita y
sometida a un analisis de contenido temdtico, lo que permitio identificar categorias
emergentes y delimitar la importancia del rincon del hogar desde {a perspectiva de

las profesionales a cargo.
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c. Revision bibliografica.

Se realizo una revision sistemdtica de fuentes primarias y secundarias
especializadas en desarrollo infantil y pedagogia lidica. Se consultaron documentos
normativos como ¢l Curriculo de Educacion Inicial (2023) y los Lineamientos del
MIES para el subnivel de infantes, asi como investigaciones de autores
latinoamericanos como Ordoéiiez (2020) y Pérez & Garcia (2021) sobre ambientes
de aprendizaje y juego simbdlico. Esta revisiéon permitié construir un marco de
referencia que sustenta tedrica y normativamente la importancia del Rincon del
Hogar como estrategia pedagdgica, facilitando la triangulacién cntre la
fundamentacion teorica, ¢l marco legal y los datos empiricos recogidos en el

contexto especifico del CDI Kindiwas.

6.6.2. Objetivo 2

Evaluar el desarrolio del juego simbolico en los nifios de 1 a 3 afios del
Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas a través de la aplicacion de un instrumento

de investigacion.

a. Elaboracion y aplicacion de instrumento de recoleccion de

datos.

Para evaluar el estado actual del desarrollo del juego simbdlico, se utilizo
como instrumento principal una Ficha de Observacion estructurada a partir de los
Indicadores de Logro oficiales del Sistema Integral de Medicion de la Infancia
(SIIMIES) del Ministerio de Inclusion Economica y Social (MIES). Esta decision

metodoldgica se fundamenta en los siguientes criterios:

¢ Validez Normativa y Técnica:

Los indicadores del SIIMIES constifuyen el instrumento oficial validado a
nivel nacional para evaluar el desarrollo infantil en centros de atencion. Su
uso garantiza que la evaluacion se alinee con los parametros establecidos
por la politica publica ecuatoriana, asegurando validez de contenido y

pertinencia contextual.
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¢ Seleccién de Tndicadores:

Se tomaron como referencia especifica los indicadores correspondientes al
ambitfo 4: Relacion con el Entorno Natural y Caltural, por ser estos los que evalian
de manera directa la capacidad del nifio para representar situaciones, imitar roles,
interactuar con pares y utilizar objetos de forma simbélica, todos componentes

esenciales del juego simbolico.
* Adaptacion y Contextualizacién:

Si bien no se clabor6 una ficha de indicadores de logro original, se realizo
una adaptacion funcional de los indicadores del SIIMIES al disefic de una ficha de
observacion estructurada, organizandolos segiin los rangos etarios del estudio (12—
18 meses, 18-24 meses, 24-36 meses) y operacionalizando su medicion mediante
una escala Likert de 3 puntos (1 = No lo consigue, 2 = En proceso, 3 = Domina el
logro). Esta adaptacion permitid una aplicacion sistematica y una cuantificacion

clara de los niveles de desempefio.
¢ Rigor en la Aplicacion:

La ficha fue aplicada mediante observacion directa y no participante en el
contexto natural del aula, durante momentos de juego libre y guiado, Cada indicador
fue observado en al menos tres situaciones diferentes para asegurar la confiabilidad

de los registros.

Iista estrategia metodologica permitié obtener una linea base confiable y
comparable con los estindares nacionales, facilitando no solo el diagnostico
situacional, sino también la futura cvaluacion del impacto de la intervencion con

pardmetros normativos ya establccidos.

Se aplicd de manera diferenciada segln tres grupos etarios, organizados

segun los rangos establecidos por ¢l MIES para la evaluacion de infantes:
Grupo 1: Nifios de 12 meses a {8 meses.
Grupo 2: Nifios de 18 meses a 24 meses.

Grupo 3: Nifios de 24 meses a 36 meses.
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Para cada grupo se scleccionaron y evaluaron 3 indicadores clave del juego
simbdlico mas pertinentes a su etapa de desarrollo. Cada indicador fue medido
mediante una escala Likert de 3 puntos (I=No lo consigue, 2=En proceso,
3=Domina ¢l logro). Este disefio permitié no solo obtener una "fotografia
diagnostica” detallada y cuantificable del desarrollo del juego simbdlico antes de la
intervencion, sino también establecer una linea base precisa que posibilitéd la
comparacion de resultados y la medicion del progreso en cada dimension evaluada

posterior a la implementacion.
b. Revision bibliografica

Para el andlisis de resultados se consultaron fuentes especializadas en
metodologia de investigacion educativa, particularmente Hernandez-Sampieri y
Mendoza (2018) para el tratamicnto de datos cuantitativos, asi como estudios
similares realizados en contextos latinoamericanos que permitieron contextualizar

y validar los hallazgos obtenidos.
6.6.3. Objetivo 3

Implementar el rincon de hogar para el desarrollo del jucgo simbolico en

nifios de | a 3 afios del Centre de Desarrollo Infantil Kindiwas,
a. Introduccion

La introduccion constituye la presentacion general del proyecto de
implementacion, donde se contextualiza la problematica, se justifica la intervencion
y se describe brevemente el proceso metodolégico seguido para la materializacion

del rincon del hogar en el CDI Kindiwas.

b. Objetivo

El objetivo especifico de esta fase operativa fue establecer un espacio
fisicamente delimitado y pedagogicamente equipado que promoviera el desarrollo
del juego simbolice mediante la representacion de roles y situaciones familiares

para los nifios de 1 a 3 afios.
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¢. Alcance

El alcance define los limites de la implementacidn, especificando que
beneficiarfa directamente a los nifios del centro infantil que se desarrollaria en un
espacio especifico del aula.

d. Implementacion de materiales

La implementacién de materiales se realizd con base en las necesidades
priorizadas 1dentificadas en las entrevistas con las educadoras y en coherencia con
los objetivos pedagogicos del Rincdn del Hogar. El proceso consistio en la
adquisicion, adecuacion y disposicion intencionada de recursos que permitieran
recrear un ambiente doméstico realista, seguro y estimulante para nifios de 1 a 3

afios.

Se implementaron los siguientes matetiales:
s Postes de cerea de madera
» Alfombra
e Cortinas
¢ (Cocina normal con horno
¢ Refrigerador grande de juguete
s Lavadero con grifo y bandeja
e Juego de cocina (ollas, sartenes, platos, cubiertos)
. .Juego de frutas v verduras de juguete
¢ Mandiles para nifios
¢ (Cama pequefia y colchdn
¢ Sabanas y almohadas
» (Comoda pequeiia
» Muficcas
e Ropa para la mufieca

¢ Mesa con 2 sillas de madera
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F. RESULTADOS

7.1. Definir la importancia del rincén del hogar en el desarrollo del juego
simbadlico en los niiios de 1 2 3 afios del Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas

de la provincia de Napo, Canton de Archidona, Parroquia Archidona.

La delimitacion de ta importancia del rincédn del hogar se realizé mediante
el analisis de dos fuentes primarias: 1) la revisién del marco normativo y tedrico, y
2} las entrevistas aplicadas a las 4 educadoras del CDI Kindiwas. Los resultados se

sintetizan en dos hallazgos principales:

I. Consenso tedrico-normativo sobre su relevancia: La revisién documental
confirmo que el rincon del hogar es una estrategia pedagdgica de alta pertinencia.
Se fundamenta en el Curriculo de Educacion Inicial (2022), que establece el juego
como eje central del aprendizaje, y en los lineamientos del MIES sobre ambicntes
enriquecidos. Tedricaniente, se identificd que este espacio act@ia como un puente
entre ¢l hogar y ¢l centro infantil, facilitando que los nifios procesen experiencias,
desarrollen lenguaje, regulen emociones y construyan habilidades sociales a través
de la imitacién de roles, alineandose con autores como Pérez y Garcia (2021). La
revision documental exhaustiva permitié identificar un consenso sélido y
multidimensional sobre la pertinencia pedagogica del Rincon del Hogar en la

primera infancia. Este consenso se articula en tres niveles interconectados:

a) Sustento Normativo Nacional:

El Curriculo de Educacion Inicial (2022) y los Lineamientos del MIES para
Ambientes de Aprendizaje Enriquecidos establecen el juego como cje central del
aprendizaje en la primera infancia, destacando especificamente el juego simbélico
como estrategia pedagogica fundamental. Estas directrices no solo legitiman el uso
de espacios como ¢l Rincén del Hogar, sino que lo convierten en una exigencia de
calidad educativa, posicionandolo como un mecanismo para materializar politicas

publicas orientadas al desarrollo integral.

b) Fundamentaciéon Teorica Internacional y Local:
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El analisis comparativo de la literatura especializada revela que el Rincon
del Hogar funciona como un puente sociocmocional y cognitivo entre el ambito
familiar y el educativo, facilitando procesos de transicion, seguridad afectiva y
aprendizaje significativo. Este plantcamiento es respaldado por un corpus de

autores clave:

Vygotsky (1978) sosticne que el juego simbolico crea una zona de desarrollo
proximo, donde los nifios logran, con apoyo social, niveles de competencia
superiores. El Rincon del Hogar opera como un cscenario vygotskiano por
excelencia, donde la imitacion de roles adultos media el desarrollo de funciones

psicologicas superiores.

Piaget (1945) identifica el juego simbdlico come indicador del pensamiento
preoperatorio, donde el nifio supera el egocentrismo al representar mentalmente
acciones y roles. El Rincén del Hogar provee el contexto material necesario para
esta representacion, facilitando el transito de la inteligencia sensoriomotora a la

simbdélica.

Brooker, Blaise y Edwards (2023) enfatizan la dimension cultural del juego,
seftalande que los espacios ludicos deben reflejar los contextos familiares y
comunitarios de fos nifios. Desde esta perspectiva, el Rincon del Hogar no es un
espacio neutro, sino un texto cultural que reproduce, cuestiona o transforma las

practicas domésticas.

Yahya y Wood (2021) lo conceptualizan como un “tercer espacio”
discursivo, donde se negocian significados entre el hogar y la escuela. Este enfogue
postula que el Rincon del Hogar permite a los nifios cjercer agencia cultural,

apropiandose criticamente de los rolcs v narrativas familiares.
Prop

Ordofiez  (2020) cvidencia, desde investigaciones en contextos
latinoamericanos, que la calidad del ambiente lodico incide directamente en ¢l
desarrollo del lenguaje narrativo, la regulacién emocional y la funcidn ejecutiva,

especialimente en entornos con limitaciones de recursos.

Pérez y Garcia (2021) destacan su papel en la construccidn de identidad y

autonomia, sefialando que la representacion de roles familiares permite a los nifios
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cnsayar futuros posibles y elaborar experiencias emocionales complejas en un

marco seguro.

Garcia et al. (2025) vinculan el juego simbélico estructurado con el
fortalecimiento de habilidades socio-cognitivas como la teoria de la mente y la
resolucion de conflictos, argumentando que espacios como el Rincon del Hogar son

escenarios ideales para el aprendizaje socioemocional.
¢) Debate y Perspectivas Criticas:

La revision también permitio identificar matices v tensiones teéricas.
Autores como Besoain et al. (2021) advierten sobre el riesgo de adultocentrismo en
el disefio de estos espacios, donde se reproduce una vision idealizada del hogar que
puede invisibilizar las rcalidades diversas de las infancias contemporaneas.
Asmmismo, Utami y Crescenzi (2025) plantean la necesidad de integrar lo digital en
estos entornos, cuestionando si la recreacion de un hogar “analdgico” sigue siendo

suficiente en una era de hibridacidn lidica.
s  Conclusion del Analisis:

La triangulacidn entre el marco normativo ecuatoriano y el debate tedrico
internacional permitié delimitar con precision la importancia del Rincdn del Hogar:
no es un recutso opcional o decorativo, sino una herramienta pedagogica necesaria
para operacionalizar el curriculo, cerrar brechas entre teoria y practica, y responder
a las necesidades evolutivas de los nifios desde un enfoque contextualizado y

critico.

2.Una ver establecido el consenso teorico-normativo, se procedié a
conirastar estos postulados con la realidad concreta del CDI Kindiwas. Para ello, se
disefid e implementdé una entrevista semiestructurada dirigida a las cuatro
educadoras del centro, previa aplicacion de un documento de consentimiento
informado (Anexo 4) que garantizo la participacion voluntaria, confidencialidad y

uso ético de la informacion.
Proceso Metodologico:
Preparacion: A partir de [a revision bibliografica, se elabord un guion de

38




entrevista (Anexo 3) con preguntas orientadas a explorar la percepcion de las

educadoras sobre;
La importancia pedagégica del juego simbélico.
El estado actual del Rincon del Hogar.
Las consecuencias observables de su deficiencia,
Las necestdades prioritarias de mejora.

Aplicacion: Las entrevistas sc realizaron de manera individual en un

ambiente reservado, con una duracién promedio de 25-30 minutos cada una.

Anélisis: Las respuestas fueron transcritas y sometidas a un analisis de
contenido tematico, permitiendo identificar categorias emergentes y cuantificar

CONSENsos.
Hallazgos Principales:
a) Brecha Critica entre Teoria y Practica:

El 100% de las educadoras reporto que el Rincon del Hogar existente “no
cumple” con las condiciones pedagdgicas minimas. Se describié como un espacio
con materiales “insuficientes, en mal estado y sin una ambientacion adecuada”, lo
que confirma la disociacion entre el mandato curricular y la realidad material del

centro.
b) Consccuencias en el Desarrollo Infantil:

Las educadoras asociaron directamente esta carencia con limitaciones
observables en los niflos, coincidiendo con o sefialado por Ordéiiez (2020) y Pérez
& Garcia (202 1) respecto al impacto del ambiente en el desarrollo lidico. Las 4reas

mas afectadas fueron:

Profundidad del juego simboélico: Los nifios no logran construir secuencias

narrativas complejas.

Capacidad de representacion: Limitada tmitacion de roles debido a la falta
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de recursos contextualizados.

Desarrollo del lenguaje narrativo: Escasa verbalizacion durante el juego,
coincidiendo con lo observado por Smith y Jones (2012) sobre la relacion entre

sustitucion simbolica y lenguaje.

Autonomia y expresion emocional: Restriccién en la exploracion y

regulacion emocional a través del juego.
¢) Necesidades Materiales Prioritarias Identificadas:

A partir de un consenso entre las entrevistadas, se elabord una lista de

requerimientos para un rincén funcional:
Mobiliario a escala (cocina, cama, mesa, sillas).
Utensilios de cocina seguros y diversificados.
Mufiecas, ropa y elementos de cuidado (comoda, espejo).

Materiales que reflejen el contexto cultural local, en linea con lo propuesto

por Brooker et al. (2014).

Tabla 4

Tabulacion entrevistas

1. Desde su experiencia, ;podria describir con un
ejemplo concreto como ha observado que el juego
donde los nifios imitan roles (ser mama, pap4,
cocinar) evidencia su participacion en el juego
simbolico?

Entrevistada 1 . -

He observado que los nifios participan
activamente cuando representan roles como mama o
papa, especialmente al cocinar o cuidar a los

mufiecos.  HEstas acciones demuestran  que

comprenden situaciones del hogar y las reproducen
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de manera espontanea durante el juego.

. Qué tipo de materiales e instrumentos del hogar
tiene actualmente disponible en el Rincon del
Hogar y cudles considera que hacen falta para
que los niiios desarrollen plenamente el juego
simbélico?

Actualmente  contamos  con  algunos

utensilios de cocina y muifiecos. Sin embargo,
considero necesario incorporar mas materiales como
muebles pequefios y ropa para enriquecer el juego
simbolico.
De qué manera cree que la ausencia o escasez de
utensilios del hogar (como vajilla, alimentos de
plastico, muebles, ropa, etc.) afecta el desarrollo
del juego simbélico en los nifios y nifias?

La falta de materiales limita la creatividad de

los nifios y reduce las oportunidades de representar
situaciones reales del hogar.
Cuando no cuenta con suficientes materiales para
el Rincon del Hogar, ;qué alternativas o
estrategias utiliza para que los nifios puedan
seguir participando en actividades de juego
simbdlico?

Utilizo materiales reciclados y adapto

objetos del aula para que los nifios continien
jugando de manera simbolica.
(Considera que el Rincon del Hogar actual
cumple con las condiciones necesarias para
representar un ambiente de hogar realista y
estimulante? ;Por qué?

Considero que el rincon cumple parcialmente
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Entrevistada 2

su funcion, pero podria mejorar con mas materiales

y una mejor organizaci(')h.
;Qué materiales o recursos considera prioritarios
adquirir para mejorar el Rincén del Hogar y
favorecer experiencias mas ricas de juego
simbélico?

Es prioritario adquirir muebles infantiles y
més utensilios de cocina para enriquecer el juego

simbodlico.

Desde su experiencia, ;podria describir con un
ejemplo concreto como ha observado que el juego
donde los nifios imitan roles (ser mama, papa,
cocinar) evidencia su participacion en el juego
simbolico?

Desde mi experiencia, los nifios muestran

mayor interés cuando simulan actividades cotidianas
como preparar alimentos o limpiar la casa. Esto
evidencia su participacion en el juego simbolico, ya
que utilizan su imaginacion para representar
situaciones reales.
;Qué tipo de materiales e instrumentos del hogar
tiene actualmente disponible en el Rincon del
Hogar y cuales considera que hacen falta para
que los ninos desarrollen plenamente el juego
simbolico?

El rincon dispone de pocos materiales
bésicos, como platos y alimentos de plastico. Hacen
falta mas recursos variados que permitan a los nifios
representar mejor las actividades del hogar.

;De qué manera cree que la ausencia o escasez de
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Entrevistada 3

utensilios del hogar (como vajilla, alimentos de

plastico, muebles, ropa, etc.) afecta el desarrollo
del juego simbélico en los nifios y nifias?

Cuando no hay suficientes utensilios, los

nifios se desmotivan y el juego simbolico se vuclve
repetitivo y poco significativo.
Cuando no cuenta con suficientes materiales para
el Rincon del Hogar, ;qué alternativas o
estrategias utiliza para que los nifios puedan
seguir participando en actividades de juego
simbélico?

Promuevo ¢l uso de la imaginacion y el juego

cooperativo para que los nifios compartan los pocos
materiales disponibles.
(Considera que el Rincon del Hogar actual
cumple con las condiciones necesarias para
representar un ambiente de hogar realista y
estimulante? ;Por qué?

El espacio permite el juego simbdlico basico,

aunque no representa completamente un ambiente de
hogar realista.
. Qué materiales o recursos considera prioritarios
adquirir para mejorar el Rincon del Hogar y
favorecer experiencias mas ricas de juego
simbélico?

Considero necesario contar con topa y
accesorios para representar diferentes roles

familiares.

Desde su experiencia, ;jpodria describir con un

ejemplo concreto como ha observado que el juego
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donde los ninos imitan roles (ser mama, papa,

cocinar) evidencia su participacion en el juego
simbélico?

He notado que los nifios asumen distintos

roles familiares durante el juego, interactiian entre
cllos y se comunican constantemente. Esto reflcja
una participacion activa y un adecuado desarrollo del
juego simbolico.
,Qué tipo de materiales e instrumentos del hogar
tiene actualmente disponible en el Rincén del
Hogar y cuales considera que hacen falta para
que los nifios desarrollen plenamente el juego
simbélico?

Los materiales disponibles son limitados, lo

que restringe las posibilidades de juego. Seria
importantc contar con electrodomésticos de juguete
y mayor cantidad de utensilios.
;De qué manera cree que la ausencia o escasez de
utensilios del hogar (como vajilla, alimentos de
plastico, muebles, ropa, etc.) afecta el desarrollo
del juego simbdlico en los nifios y nifias?

La escascz de materiales afecta la interaccion

entre los niflos, ya que no todos pueden participar
activamente al mismo tiempo.
Cuando no cuenta con suficientes materiales para
el Rincon del Hogar, ;qué alternativas o
estrategias utiliza para que los nifios puedan
seguir participando en actividades de juego
simbdlico?

Recurro a la creatividad, utilizando cajas,

botellas y otros recursos reciclables como sustitutos
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Entrevistada 4

de los materiales del hogar,

(Considera que el Rincén del Hogar actual
cumple con las condiciones necesarias para
representar un ambiente de hogar realista y
estimulante? ;Por qué?

El Rincon del Hogar es funcional, pero

necesita mas recursos para ser verdaderamente
estimulante para los nifios.
. Qué materiales o recursos considera prioritarios
adquirir para mejorar el Rincon del Hogar y
favorecer experiencias mas ricas de juego
simbélico?

Seria importante incorporar
clectrodomésticos de juguete y alimentos variados

para ampliar las experiencias de juego.

Desde su experiencia, ;podria describir con un
ejemplo concreto como ha observado que el juego
donde los nifios imitan roles (ser mama, papa,
cocinar) evidencia su participacion en el juego
simbélico?

Desde mi experiencia, he obscrvado que los
nifios evidencian su participacion en el juego
simbolico cuando imitan roles del hogar, como ser
mama o papa. Por ¢jemplo, algunos nifios simulan
cocinar con los utensilios disponibles y cuidan a los
mufiecos, repitiendo acciones que observan en casa.
A pesar del estado de los materiales, los nifios
muestran interés y creatividad al recrear situaciones
cotidianas.

. Qué tipo de materiales e instrumentos del hogar
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tiecne actualmente disponible en el Rincén del

Hogar y cudles considera que hacen falta para
que los nifios desarrollen plenamente el juego
simbolico?

Actualmente, el Rincon del Hogar cuenta con
algunos utensilios de cocina y armarios que simulan
la cocina; sin embargo, estos se encuentran en mal
estado y no hay muchos juguetes. Ademas, hacen
falta materiales importantes como un colchén, una
refrigeradora y mayor variedad de utensilios y
accesorios, lo que limita el desarrollo pleno del juego
simbolico.
¢De qué manera cree que la ausencia o escasez de
utensilios del hogar (como vajilla, alimentos de
plastico, muebles, ropa, etc.) afecta el desarrollo
del juego simbélico en los nifios y nifias?

La escasez y el deterioro de los utensilios del

hogar afectan el desarrollo del juego simbélico, ya
que reducen las posibilidades de representacién de
situaciones reales. Esto provoca que el juego sea
repetitivo y que algunos nifios pierdan el interés,
afectando su creatividad, interaccién social y la
asuncion de roles.
Cuando no cuenta con suficientes materiales para
el Rincon del Hogar, ;qué alternativas o
estrategias utiliza para que los nifios puedan
seguir participando en actividades de juego
simbolico?

Cuando no se cuenta con suficientes
materiales, las educadoras recurrimos a la

elaboracion de recursos con materiales reciclados,
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como cajas, botellas y envases, para simular

utensilios del hogar. Estas estrategias permiten que
los nifios contintien participando en actividades de
juego simbolico, fomentando la imaginacién y el
trabajo colaborativo.

iConsidera que el Rincon del Hogar actual
cumple con las condiciones necesarias para
representar un ambiente de hogar realista y
estimulante? ;Por qué?

Considero que el Rincén del Hogar no

cumple completamente con las condiciones
neccsarias para representar un ambiente de hogar
realista y estimulante, debido al mal estado de los
materiales y la falta de recursos esenciales. No
obstante, cl espacio sigue siendo utilizado gracias al
apoyo y creatividad de las educadoras.
(Qué materiales o recursos considera prioritarios
adquirir para mejorar el Rincén del Hogar y
favorecer experiencias mas ricas de juego
simbélico?

Los materiales prioritarios que se deberian
adquirir son una refrigeradora de jugucte, un
colchon, mas utensilios de cocina, muebles en buen
estado y mayor cantidad de juguetes. Estos recursos
permitirfan enriquecer el juego simbdlico y ofrecer
experiencias mas significativas para el desarrollo

integral de los nifios.

Nota: Informacion recopilada en la entrevista, se evidencian los resultados principales.

Elaborado por: Las Autoras
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Analisis
Pregunta 1.

En [a pregunta 1, todas las educadoras coimciden en que el juego simbélico
se evidencia cuando los nifios imitan roles propios del hogar, como ser mamad, papa
o realizar actividades de cocina y cuidado. Las entrevistadas sefialan que estas
acciones permiten a los nifios recrear situaciones de su vida cotidiana, expresar su
imaginacion y fortalecer la interaccion social, demostrando una participacion activa

en el juego simbdlico.
Pregunta 2,

En la pregunta 2, las educadoras mencionan que el Rincon del Hogar cuenta
unicamente con algunos utensilios bésicos y armarios que simulan la cocina; sin
embargo, estos se encuentran en mal estado y existe una limitada cantidad de
Jjuguetes. Asimismo, coinciden en que hacen falta materiales importantes como
muebles adecuados, ropa, electrodomésticos de juguete, colchén y refrigeradora,
los cuales son necesarios para favorecer un desarrollo mas completo del juego

simbélico.
Pegunta 3.

En la pregunta 3, las entrevistadas sehalan que la ausencia o escasez de
utensilios del hogar afccta negativamente el desarrollo del juego simbélico, ya que
limita la creatividad y reduce las oportunidades de representacién de situaciones
reales. Ademas, indican que esta carencia provoca desmotivacidn en los nifios y

dificulta la interaccién y participacion equitativa durante el juego.

Pregunta 4.

En [a pregunta 4, todas las educadoras coinciden en que, ante la falta de
materiales, recurren a diversas estrategias como el uso de materiales reciclados, la
adaptacion de objetos del aula y el fomento del juego cooperativo. Estas acciones
permiten que los niflos contintien participando en actividades de juego simbélico,

fortaleciendo su imaginacion y creatividad.
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Pregunta 5.

En la pregunta 5, las educadoras consideran que el Rincon del Hogar cumple
solo parcialmente con las condiciones necesarias para representar un ambiente de
hogar realista y estimulante. St bien el espacio permite el desarrollo del juego
simbolico basico, el deterioro de los materiales y 1a falta dc recursos Hmitan su
potencial educativo, siendo compensado en parte por la creatividad de las

educadoras.

Pregunta 6.

En [a pregunta 6, las entrevistadas coinciden en que es prioritario adquirir
materiales que fortalezcan el Rincon del Hogar, como muebles infantiles en buen
estado, mas utensilios de cocina, ropa para la representacion de roles,
electrodomésticos de juguete, colchdn, refrigeradora y mayor cantidad de juguetes.
Estos recursos permitirian enriquecer las experiencias de juego simbodlico y

favorecer ¢l desarrollo integral de los nifios.
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7.2 Evaluar el desarrollo del juego simbélico en los nifios de 1 a 3 afios del
Centro de Desarrollo Infantil Kindiwas a través de la aplicacion de un

instrumento de investigacion.

Para el cumplimiento del segunde objetivo especifico, se aplicéd una ficha
de indicadores de logro disefilada especificamente para este propésito, los
indicadores fueron organizados segin rangos etarios, considerando las
caracteristicas del desarrollo propias de cada etapa, para tener una valoracion mas

precisa y contextualizada del nivel de desarrollo de cada nifio o nifia.

El proceso de valoracion del desarrollo de los nifios y nifias del Centro de
Desatrollo Infantil mencionado tuvo una duracién de una semana, finalizada esta
etapa, se procedid a tabular la informacién recopilada utilizando la aplicacion
Microsoft Excel, en donde se obtuvo los resultados que se presentan a continuacién,

reflejando de manera organizada los datos recogidos durante la evaluacion,

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion de la ficha de indicadores de logro disefiada para medir el desarrollo del
juego simbolico de los nifios y nifias del Centro de Desarrollo Infantil; estos datos,
recopilados durante una semana y organizados por rangos etarios, han sido
sistematizados y tabulados mediantc Microsoft Excel, seccion donde se exponen de
manera clara y objetiva los niveles de adquisicion alcanzados por cada grupo etario,
utilizando tablas y graficos que resumen los logros obtenidos sin interpretacion

alguna, con el fin de ofrecer una base sdlida para el analisis posterior.
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7.2.1. Indicadores de Logro Niiios de 12 meses y 16 dias a 18 meses y 15 dias

Tabla 5

Representa situaciones cotidianas a través del juego

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 0 0.0%

2 - En proceso 3 60.0%

3 - Domina el logro 2 40.0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 2

Representa situaciones cotidianas a través del juego

H 1 - No lo consigue
W2 - Enproceso

173 - Domina el logre

j Ii?.‘b'!‘ég. U3

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Andlisis: En la Figura 2 se observa que ning(in nifio se encuentra en el nivel
“No lo consigue” (0%), lo que indica que todos han iniciado el desarrollo de la
representacion de situaciones cotidianas a través del juego. El 60% estd “En
proceso”, lo que demuestra que la mayoria atn esta fortaleciendo esta habilidad.
Mientras que el 40% “Domina el logro”, evidenciando que ya representa acciones
de la vida diaria de manera adecuada. En general, los resultados muestran un avance

positivo en el desarrollo del juego simboélico.
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Tabla 6

Utiliza objetos reales y simbdlicos en sus juegos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
| - No lo consigue 1 20.0%
2 - En proceso 1 20.0%
3 - Domina el logro 3 60.0%
TOTAL 5 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 3

Utiliza objetos reales y simbdlicos en sus juegos

M1 - No lo consigue E
M 2 - En proceso j
!

'3 - Domina el logro i

5

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Andlisis: En la Figura 3 se evidencia que, de un total de cinco nifios
evaluados, la mayoria domina el uso de objetos reales y simbélicos en sus juegos,
representando el 60%. No obstante, ain se observan nifios que se encuentran en
proceso (20%) y en el nivel “No lo consigue” (20%), lo que indica la necesidad de
continuar fortaleciendo esta habilidad mediante cstrategias pedagégicas que
estimulen el desarrollo del juego simbolico. En general, los resultados reflejan un

avance favorable en el grupo evaluado.
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Tabla 7

Imita roles y personajes de su entorno familiar

iAI'terna‘tiva Frecuencia Porcentaje
I - No lo consigue 1 20.0%
2 - En proceso l 20.0%
3 - Domina el logro 3 60.0%
TOTAL 5 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.

Elaborado por: Las Autoras

Figura 4

Imita roles y personajes de su entorno familiar

£

ot e

M 1 - No lo consigue
W 2 - En proceso

%3 - Domina el logro

p R
IR e
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Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.

Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la figura presentada se observa que ¢l 60% de los nifios imita
los roles y personajes de su entorno familiar, lo que favorece asumir una identidad
en su desarrollo personal. Por otro lado, ¢l 20% de los nifios se encuentra en proceso
de adquirir su formacion de personalidad y adaptacion social. Finalmente, ¢l 20%
restante no lo consigue, lo que retrasa la identificacion de un perfil de desarrollo
que requiere atencion integral, pudiendo necesitar de apoyo especializado debido

que la imitacién de roles es un paso mas complejo que implica obtener una

identidad.

53




7.2.2. Indicadores de Logro Niiios de 18 meses y 16 dias a 24 meses y 15 dias

Tabla 8

Interactiia con sus pares en juegos de roles

Alternativa - Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 1 10.0%
2 - En proceso 4 40.0%
3 - Domina el logro 5 50.0%
TOTAL 10 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 5

Interactia con sus pares en juegos de roles

W 1 - No lo consigue
W2 - En proceso

"3 -Dominael logra

4

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la Figura 5 se observa que, de un total de 10 nifios evaluados,
el 50% domina la interaccion con sus pares en juegos de roles, lo que evidencia un
adecuado desarrollo de habilidades sociales y del juego simbélico. Asimismo, el
40% se encuentra en proceso, demostrando avances progresivos en la participacion
e intercambio con otros nifios. Sin embargo, el 10% no logra esta habilidad, lo que
indica la necesidad de fortalecer estrategias que promuevan la socializacion y la
participacion activa en juegos compartidos. En general, los resultados reflejan un

desarrollo favorable en la mayoria del grupo.
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Tabla 9

Desarrolla lenguaje verbal y no verbal en el juego

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 2 20.0%
2 - En proceso 7 70.0%
3 - Domina el logro 1 10.0%
TOTAL 10 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 6
Desarrolla lenguaje verbal y no verbal en el juego
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H 1 - No lo consigiie
M| 2 - En proceso '

3 - Domina el logro

I

|
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i e
Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la Figura 6 se observa que, de un total de 10 nifios evaluados,
el 70% se encuentra cn proceso de desarrollar el lenguaje verbal y no verbal durante
el jucgo, lo que evidencia avances progresivos en su capacidad comunicativa. Por
su parte, el 20% no logra esta habilidad, lo que indica la necesidad de fortalecer
estrategias que estimulen la expresion y la interaccion. Finalmente, el 10% domina
el logro, demostrando un desarrollo comunicativo més consolidado. En general, los
resultados reflejan que Ja mayoria del grupo estd en etapa de consolidacion del

lenguaje dentro del juego simbélico.
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Tabla 10

Muestra creatividad e iniciativa en sus juegos

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 0 0.0%

2 - En proceso <} 40.0%

3 - Domina el logro 6 60.0%
TOTAL 10 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios,
Elaborado por: Las Autoras

Figura 7

Muestra creatividad e iniciativa en sus juegos

M1 - No lo consigue

M2 - En proceso

“'3-Dominael logro =

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la figura presentada, de un grupo de 10 nifios se observa que
ninguno se encuentra en el nivel de “No lo consigue” (0%), lo cual evidencia un
desarrollo favorable en la creatividad ¢ iniciativa durante el juego. Sin embargo, el
40% se ubica en el nivel “En proceso”, lo que indica que atin estan fortaleciendo su
capacidad para generar ideas y participar activamente. Por su parte, ¢l 60% ha
alcanzado el nivel de “Domina ¢l logro”, reflejando un desarrollo mas consolidado

en la imaginacion, autonomia y participacion dentro del juego simboélico.

56




7.2.3. Indicadores de Logro Nifios de 24 meses y 16 dias a 36 meses y 15 dias

Tabla 11

Mantiene la atencion y concentracion en una secuencia de juego

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 3 15.8%
2 - En proceso 3 15.8%
3 - Domina el logro 13 68.4%
TOTAL 19 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 8

Mantiene la atencion y concentracion en una secuencia de juego

o
el
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' | 15,80% =
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b 15,80% | W 1- No lo consigue :_:;
B 68,40% e W 2 - En proceso ;
; B 13 - Domina el logro ::-;
’ i
| v
34 !
7
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Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la Figura 8 se observa que, de un total de 19 nifios evaluados,
el 68,4% domina la atencion y concentracion en una secuencia de juego, lo que
refleja un adecuado desarrollo de esta habilidad en la mayoria del grupo. Sin
embargo, el 15,8% se encuentra en proceso, evidenciando que ain estan
fortaleciendo su capacidad de mantener la secuencia y continuidad en la actividad
ludica. Asimismo, otro 15,8% no lo consigue, lo que indica la necesidad de reforzar
estrategias pedagdgicas que favorezcan la concentracion y permanencia en el juego.
En general, los resultados muestran un avance significativo en esta etapa de

desarrollo.
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Tabla 12

Manifiesta expresion de emociones acorde al rol representado

Alternativa Frecuencia Porcentaje
1 - No lo consigue 4 21.1%
2 - En proceso 6 31.6%
3 - Domina el logro 9 47.4%
TOTAL 19 100%

Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Figura 9

Manifiesta expresion de emociones acorde al rol representado
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Nota: Resultados de los indicadores de logros aplicados a los nifios.
Elaborado por: Las Autoras

Analisis: En la figura presentada, de un grupo de 19 nifios se observa que
el 21,1% no se encuentra en el nivel de “No lo consigue”, lo que evidencia que atin
existen nifios que requieren mayor apoyo para expresar emociones acordes al rol
representado. Sin embargo, el 31,6% se ubica en el nivel “En proceso”, lo que indica
que estan desarrollando progresivamente esta habilidad dentro del jucgo simboélico.
Por su parte, el 47,4% ha alcanzado el nivel de “Domina el logro”, reflejando un
adecuado desarrollo en la expresion emocional y la comprension del rol asumido

durante la actividad Indica.
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7.2.5 Resuitados de las encuestas

El analisis comparativo de los indicadores de logro evaluados en los tres
rangos etarios (1218 meses, 18-24 meses y 24-36 meses) revela una progresion
evolutiva clara, pero también expone desafios especificos que deben orientar la

intervencion pedagogica,

Grupo de 12 a 18 meses: Se observa un dominio incipiente del juego
simbolico, donde el 60% de los nifios ya utiliza objetos de forma simbélica y
representa situaciones cotidianas simples. Sin embargo, un 20% no logra esta
habilidad fundamental, lo que sugiere la necesidad de estimulacion temprana y
modelado por parte del adulto para facilitar la transicion del juego funcional al

simbdlico.

Grupo de 18 a 24 meses: Se evidencia un avance significativo en la
interaccién social (50% domina la interaccion con pares) y en la creatividad (60%
muestra iniciativa). No obstante, este grupo presenta la mayor debilidad en el
desarrollo del lenguaje narrativo, con solo un 10% que lo domina. Esto coincide
con lo sefialado por Smith & Jones (2012) sobre la estrecha relacion entre la
sustitucion simbolica y el desarrollo lingliistico, e indica que el Rincén del Hogar
debe utilizarse como escenario privilegiado para la estimulacién del lenguaje

mediante la verbalizacion de roles y acciones.

Grupo de 24 a 36 meses: Se consolida la atencidn sostenida (68.4% la
domina) y la expresion emocional contextualizada (47.4%), lo que refleja un mayor
desarrollo de funciones ejecutivas y competencia socioemocional. Sin embargo,
persiste una brecha importantc en la regulacion atencional y emocional en
aproximadamente un tercio de los nifios, lo que sugiere la necesidad de secuencias
de juego mejor estructuradas y mediacion docente que ayude a sostener y enriquecer

el juego simbélico.

En sintesis, los resultados no solo confirman la heterogeneidad del
desarrollo dentro de cada grupo etario, sino que también delimitan areas criticas de
intervencion: el use simbodlico de objetos en el grupo menor, el lenguaje narrativo
en el grupo intermedio y la atencion sostenida en el grupo mayor. Esto valida la

importancia de implementar un Rincén del Hogar diferenciado y adaptable.
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7.3 Implementar ¢l rincén de hogar para el desarrello del juego simbélico en

nifos de 1 a 3 afios del centro de desarrollo infantil "KINDIWAS"

7.3.1. Introduccién

La implementacién de este proyecto surge como respuesta directa a los
hallazgos del diagndstico aplicade en el CDI "Kindiwas", el cual identifico la
ausencia de un espacio pedagogico especifico para el desarrollo del juego simboélico
en nifios de 1 a 3 afios. El Rincén del Hogar se concibe como un ambiente educativo
intencionadamente disefiado para recrear el contexto familiar inmediato de los
nifios, permitiéndoles, a través de la imitacién y la representacion, procesar sus
experiencias, desarrollar lenguaje, regular emociones y construir conocimientos de
manera activa y significativa, Esta implementacion busca materializar los
lineamientos de] Curriculo de Educacién Inicial y del MIES, transitando de un

enfoque asistencialista a uno pedagogico centrado en el juego.
7.3.2. Justificacion

La creacion del Rincon del Hogar esta justificada por la necesidad urgente
de proporcionar a los nifios un entorno seguro, familiar y estimulante que potencie
el juego simbdlico, reconocido como la actividad rectora de la primera infancia.
Los resultados de la evaluacién (Objetivo 2) evidenciaron carencias en la
representacion de roles, el uso simbélico de objetos y, especialmente, en el
desarrollo del lenguaje narrativo durante el juego. Este espacio no solo suple la falta
de materiales e infraestructura identificada en las entrevistas a las educadoras, sino
que se constituye en una herramienta concreta para cllas, facilitando la observacion,
fa intervencion pedagégica oportuna y la promocién del desarrollo integral,
alineandose con las politicas nacionales de calidad educativa para la primera

infancia.

7.3.3. Objetivo

Implementar el Rincon del Hogar en el Centro de Desarrollo Infantil
"Kindiwas" para promover y enriquecer el desarrollo del juego simbolico en nifios
de 1 a 3 afios, a través de un espacio equipado y organizado que fomente la imitacién

de roles familiares, la interaccion social, el lenguaje narrative y la creatividad,
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contribuyendo asi a su desarrollo cognitive, socioemocional y motor,
7.3.4 Aleance

* Beneficiarios Directos: Los 40 nifios de 1 a 3 afios matriculados en

el CDI "Kindiwas" y las 5 educadoras a cargo de este subnivel,

* Beneficiarios Indirectos: Las familias de los nifios y la comunidad

educativa del centro.

¢ Lugar de Implementacién: Un area especifica dentro del aula del
nivel de infantes en el CDI "Kindiwas", ubicado en la Parroquia

Archidona, Cantén Archidona, provincia de Napo.

¢ Duracién: La fase de implementacion fisica y puesta en marcha

tendra una duracion de 1 mes. Su uso pedagdgico sera permanente.

7.3.5. Materiales Implementados

Para la conformacion de un Rincon del Hogar realista, funcional y
pedagdgicamente pertinente, se implementard la signiente dotacion de materiales,

priorizando la seguridad, durabilidad y adecuacion a la escala de fos nifios;
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Refrigerador grande de juguete: Este elemento ¢s fundamental para

estructurar el pensamicnto logico y las rutinas. Al abrir, cerrar y organizar alimentos

simulados

en su interior, los nifios ejercitan la clasificacién (por tipo, color o

tamano), comprenden la relacion espacial y secuencial (guardar después de

"comprar"

o "cocinar"), e internalizan héabitos de orden del hogar, todo dentro de

un contexto de juego significativo que replica su realidad inmediata.

Figura 10

Descripcién: Es un mueble a escala infantil que simula un
electrodoméstico doméstico esencial, con puertas que se abren y cierran,
y espacio interior para almacenar. Fabricado en materiales resistentes y
seguros, representa un objeto familiar que los nifios reconocen
inmediatamente de su entorno cotidiano, invitdndoles a incorporarlo en

sus secuencias de juego doméstico.

Habilidades que desarrolla: Fomenta el pensamiento 16gico-
matematico mediante la clasificacion y seriacion de alimentos
simulados; desarrolla la organizacién espacial al guardar y recuperar
objetos; promueve la memoria procedimental de rutinas familiares
(comprar, guardar, cocinar); y estimula el lenguaje a través del

vocabulario asociado a alimentos y acciones de almacenamiento.

Refrigerador grande de juguete

Fuente: Folografia del material implementado en el rincén del hogar,
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Cocina normal con horno: Constituye el nicleo del area de representacion
deroles domésticos. Este mueble invita a los nifios a secuenciar acciones complejas
(encender, cocinar, apagar) y a coordinar el uso de multiples utensilios, fomentando
la planificacion y la psicomotricidad fina. Ademés, es el escenario principal para la
imitacién de figuras familiares, fortaleciendo la memoria de procedimientos y el

lenguaje asociado a la alimentacion.

e Descripcién: Constituye el centro neurdlgico del rincon,
representando el area de preparacion de alimentos con fogones,
horno y accesorios simulados. Su disefio realista, con mandos
giratorios y puertas funcionales, proporciona un escenario auténtico

para la representacion de roles culinarios,

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la psicomotricidad fina al
manipular controles y utensilios pequefios; fortalece Ia
secucnciacion temporal al organizar pasos para "cocinar" (encender,
preparar, servir); estimula la imitaciéon diferida de acciones
observadas en adultos; y enriqucce el lenguaje descriptivo mediante

la narracién de procesos culinarios.

Figura 11

Cocina normal con horno
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Fuente: Fologralia del material implementado en el rincon del hogar.
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Lavadero con grifo y bandeja: Introduce la dimensién del cuidado y la
higiene en el juego simbolico. Al simular el lavado de ropa o vajilla, los nifios
desarrollan la coordinacion visomotriz y la fuerza muscular en un contexto practico.
Este material también promueve la responsabilidad, al completar el ciclo de las
actividades domésticas (usar, ensuciar, limpiar), y enriquece el vocabulario con

verbos de accion especificos.

e Descripcion: Reproduce un espacio de limpieza doméstica con grifo
funcional y bandeja integrada, disefiado para actividades de lavado
simulado. Su estructura ergonémica permite a los nifios realizar

movimientos de fregado y enjuague con seguridad.

e Habilidades que desarrolla: Mejora la coordinacién visomotriz y la
fuerza muscular en brazos y manos durante acciones de frotar y escurrir;
enseila la responsabilidad mediante la completitud de ciclos (usar-lavar-
guardar); desarrolla habitos de higiene y orden; y amplia el vocabulario

de acciones especificas (lavar, enjuagar, secar, colgar).

Figura 12

Lavadero con grifo
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Fuente: Folografia del material implementado en el rincén del hogar.
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Cémoda pequeiia: Fomenta la autonomia y la organizacion sistematica.
Guardar y buscar la ropa de la mufieca en los cajones requiere que los nifios
clasifiquen, asocien y tomen decisiones, desarrollando el pensamiento ejecutivo.
Este acto de guardar ordenadamente tras el juego es en si mismo un aprendizaje

valioso sobre el cuidado de los espacios compartidos,

* Descripcion: Mueble con cajones funcionales de tamafio infantil,
disefiado especificamente para el almacenamiento de ropa de mufieca y
accesorios textiles. Su construccion estable favorece la apertura y cierre

seguro de los cajones.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la autonomia en la toma de
decisiones sobre qué guardar y donde; ejercita la clasificacion por
categorias (prendas por tipo o color); fortalece la motricidad fina al
manipular tiradores y organizar contenido en espacios delimitados; y

fomenta el cuidado de los materiales mediante el orden sistematico.

Figura 13

Comoda pequeria
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Mesa con 2 sillas: Crea el espacio social por excelencia dentro del rincon.
Facilita interacciones cara a cara que promueven el didlogo, la negociacion (";qué
comemos?") y la representacion de rituales familiares como las comidas. Este
mobiliario es catalizador del lenguaje narrativo y de las normas de convivencia

bdsicas, como esperar turnos o compartir.

e Descripeion: Conjunto de mobiliario a escala infantil que recrea un
comedor familiar basico. Fabricado en materiales resistentes,
proporciona un espacio fisico concreto para la interaccion social durante

las representaciones de comidas y reuniones familiares.

e Habilidades que desarrolla: Promueve la interaccion social cara a cara
y el desarrollo de normas de convivencia (turnos, compartir); estimula
el lenguaje conversacional y la negociacion durante juegos de roles;
desarrolla la coordinacion corporal al sentarse, levantarse y maniobrar
alrededor del mobiliario; y fortalece la representacion de rituales

sociales familiares.

Figura 14

Mesa madera para dos personas

Fuente: Fotografia del material implementado en el rincon del hogar.
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Cama pequeiia y Colchén pequeiio: Juntos conforman el drea de descanso
y afecto, esencial para el desarrollo emocional. Aqui los nifios representan roles de
cuidado (acostar, arropar, cantar) que fomentan la empatia, la ternura y la
responsabilidad. El realismo del conjunto (cama + colchdn) aumenta la inmersion
en el juego y permite una representacion mas fiel y satisfactoria de las rutinas de

suefio.

e Descripcion: Conjunto que reproduce un espacio de descanso completo,
con estructura de cama y colchon acolchado. Su disefio realista permite
a los nifios realizar todas las acciones asociadas al cuidado nocturno:

acostar, arropar y levantarse.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la empatia y cuidado hacia
otros mediante roles; estimula la expresién emocional vinculada al
confort y proteccion; ejercita la coordinacion bilateral al extender
sabanas y acomodar almohadas; y promueve la comprensién de rutinas

de descanso e higiene del suefio.

Figura 15

Cama pequeiia y colchon
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Fuente: Folografia del material implementado en el rincon del hogar.
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Sabanas y almohadas: Son materiales que transforman la accion simple de
"acostar" en una secuencia compleja. Hacer la cama requiere coordinacion bilateral,
planeamiento motor y atencion a los detalles, potenciando la motricidad fina.
Ademas, son elementos intimos que los nifios asocian con confort y seguridad,

profundizando la carga emocional positiva del juego.

e Descripcion: Conjunto textil miniaturizado que incluye sabanas
ajustables y almohadas acolchadas, disefiado especificamente para la
cama de juguete. Los materiales son suaves, lavables y seguros para la

manipulacion infantil.

e Habilidades que desarrolla: Perfecciona la motricidad fina mediante
movimientos precisos de estirar, doblar y acomodar; desarrolla la
orientacion espacial al ajustar telas a dimensiones especificas; estimula
la persistencia en tareas que requieren multiples pasos; y fomenta la

sensibilidad tactil mediante la exploracion de diferentes texturas textiles.

Figura 16

Sabanas y almohadas
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Fuente: Fotografia del material implementado en el rincdn del hogar.
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Cortinas: Mas alla de su funcion decorativa, las cortinas ayudan a definir
psicologica y fisicamente el Rincon del Hogar como un espacio diferenciado y
especial dentro del aula. Crean un microambiente acogedor que reduce estimulos
externos, favoreciendo la concentracion y la inmersion en el juego simbélico, y

aportan una sensacion de privacidad y calidez doméstica.

e Descripcion: Conjunto de telas colgantes que delimitan visualmente el
espacio del Rincon del Hogar. Su disefio incorpora sistema de colgado
seguro y materiales que filtran la luz sin obstruir completamente la

visibilidad de la educadora.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la comprension espacial de
limites y territorios; estimula la discriminacién visual mediante
contraste con el resto del aula; fomenta la regulacién sensorial al crear
un ambiente amortiguado actstica y visualmente; y promueve el respeto

por los espacios delimitados como area especial para juego simbolico.

Figura 17

Cortinas

Fuente: Folografia del malerial implementado en el rincon del hogar.

69




Alfombra: Delimita el territorio lidico y aporta confort térmico y actstico,
creando una base segura para el juego en el suclo. Su textura y color contribuyen a
la estimulacién sensorial y ayudan a organizar espacialmente las diferentes areas
del rincén (cocina, dormitorio, sala), facilitando que los nifios comprendan y

respeten la distribucion del espacio.

e Descripcion: Superficie textil delimitadora que define el area fisica del
Rincon del Hogar. Fabricada en materiales antideslizantes y de facil
limpieza, proporciona confort térmico y acistico mientras organiza

visualmente ¢l espacio.

e Habilidades que desarrolla: Mejora la conciencia corporal y espacial al
moverse dentro de limites definidos; estimula la integracion sensorial
mediante texturas bajo pies y manos; desarrolla la comprension de reglas
asociadas a espacios especificos (zona de juego descalzo, zona de
orden); y fomenta la seguridad emocional al crear un ambito acogedor y

predecible.

Figura 18

Alfombra
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Mandiles para niilos: Son poderosos elementos de transicion que facilitan
la asuncion de roles. Al ponerse el mandil, el nifio simbolicamente "se transforma"
en cocinero, mama o papa, lo que aumenta su compromiso con el juego y la
consistencia de su representacion. Ademads, son una herramienta concreta para

trabajar la autonomia en el vestido (abrochar y desabrochar).

e Descripcion: Prendas de vestir infantilizadas que representan atuendos
de roles domésticos (cocinero, ama de casa). Diseflados con cierres
seguros y faciles de manipular, permiten a los nifios "vestir el rol" que

representaran.

e Habilidades que desarrolla: Facilita la transicion a roles simbolicos
mediante un elemento concreto de transformacion; desarrolla la
autonomia en el vestido mediante practica con diferentes tipos de
cierres; estimula la identificacion con personajes y la consistencia en la
representacion de roles; y fomenta la coordinacion bilateral al ponerse y

quitarse la prenda.

Figura 19

Mandiles para nifios
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Fuente: Fotografia del material implementado en el rincdn del hogar.
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Juguetes de cocina (ollas, platos, cubiertos): Son las extensiones practicas
de la cocina de juguete. Su manipulacion permite a los nifios experimentar con
conceptos fisicos como el volumen, el equilibrio y la causalidad (tapar, destapar,
mezclar). La variedad de piezas enriquece la representacion, permitiendo

secuencias mas elaboradas y el uso de vocabulario especifico y preciso.

e Descripcion: Conjunto completo de utensilios miniaturizados que
replican vajilla y bateria de cocina real. Fabricados en materiales seguros
(plastico sin BPA, madera), permiten la manipulacién repetitiva y el

juego realista.

e Habilidades que desarrolla:- Desarrolla la coordinacion ojo-mano en
acciones de verter, servir y mezclar; estimula la comprensiéon de
relaciones espaciales (dentro/fuera, encima/debajo); fomenta la
creatividad al combinar utensilios para nuevas funciones; y amplia el

vocabulario especifico de utensilios y acciones culinarias.

Figura 20

Juego de cocina
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Juguetes de frutas y verduras: Son instrumentos ideales para el
aprendizaje categorial y lingiiistico. Los nifios pueden clasificarlas por color, tipo o
tamatfio, contarlas y nombrarlas, ampliando su vocabulario sustantivo. También son
esenciales para juegos de "compra-venta" o "mercado", afiadiendo una capa social

y matematica temprana al juego doméstico.

e Descripcion: Coleccion de alimentos simulados, fabricados en
materiales tactiles atractivos que replican formas, colores y a veces
texturas de productos reales. Incluyen elementos cortables con velcro

para mayor realismo.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la clasificacion y categorizacion
por atributos (color, forma, tipo); estimula ¢l conteo y conceptos
matematicos tempranos; fomenta el reconocimiento de alimentos y
habitos nufricionales basicos; y enriquece el lenguaje sustantivo y

adjetivo mediante descripciones detalladas.

Figura 21

Juego de futas y verduras

Fuente: Fotografia del material imp[elﬁentadb en el rincon del hogar.
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Muiieca: Actia como el elemento aglutinador de las actividades de
cuidado. Es el recurso que personifica la necesidad, despertando conductas futuras,
de proteccion y dialogo. Cuidar de la mufieca permite a los nifios procesar sus
propias experiencias emocionales, practicar el lenguaje directivo ("a dormir", "no

llores") y desarrollar habilidades de solucion de problemas ante sus "necesidades”.

e Descripcion: Figura antropomérfica de tamafio manejable, con rasgos
neutros y materiales lavables. Diseflada especificamente para
representar un "bebé" en juegos de cuidado, con articulaciones suaves y

expresion facial serena.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la empatia y responsabilidad
mediante el cuidado de otro; estimula la expresiéon emocional verbal y
no verbal dirigida a la mufieca; fomenta el lenguaje directivo y narrativo
al dar instrucciones o explicar acciones; y promueve la resolucion de

problemas ante las "necesidades" planteadas por el juego.

Figura 22

Muiieca
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Fuente: Fotografia d

= —

el material implementado en el rincén del hogar.
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Ropa para la mufieca: Amplia dramaticamente las posibilidades de juego
con la muficca. El acto de vestirla y desvestirla es un excelente ejercicio de
motricidad fina (manejar broches, botones). Ademas, permite introducir conceptos
como las estaciones del afio, el clima adecuado para cada prenda y las ocasiones

especiales, enriqueciendo el contexto narrativo del juego.

e Descripcion: Conjunto de prendas miniaturizadas con sistemas de cierre
adaptados (velcro, botones grandes). Incluye variedad estacional y de

ocasiones, permitiendo cambios acordes a diferentes narrativas de juego.

e Habilidades que desarrolla: Perfecciona la motricidad fina en acciones
precisas de vestido (abrochar, desabrochar); desarrolla la secuenciacion
logica del vestido (primero ropa interior, luego exterior); estimula la
comprensiéon de conceptos temporales y climaticos (ropa de
verano/invierno); y fomenta la clasificacion por tipo de prenda y

ocasion.

Figura 23

Ropa para la muiieca

Fuente: Folografia del material implementado en el rincon del hogar,
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Poste de cerca de madera: Cumple una funcion organizativa crucial al
marcar visual y fisicamente los limites del Rincon del Hogar. Esta delimitacion
ayuda a los nifios a entender que es un espacio con reglas particulares, reduce
conflictos por invasion de territorio y facilita la gestion del aula para la educadora,

quien puede observar y intervenir en un ambito claramente definido.

e Descripcion: Estructura modular de barreras bajas que delimitan
fisicamente el perimetro del Rincon del Hogar. Fabricada en madera
lijada y redondeada, proporciona un limite claro pero transitable que los

nifios pueden ver y tocar.

e Habilidades que desarrolla: Desarrolla la comprension de limites fisicos
y sociales; estimula la organizacion espacial al diferenciar areas dentro
del aula; fomenta el respeto por los espacios compartidos y sus reglas
particulares; y promueve la autoregulacion al entender donde comienza

y termina el area de juego especifico.

Figura 24

Poste de cerca de madera

Fuente: Fotografia del material implementado en el rincdn del hogar.
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Habilidades que se desarrolian con 1a implementacion:

Desarrollo Cognitivo: Clasificacion de instrumentos, relacion causa-efecto
(al tocar, produce sonido), memoria (recordar canciones.o ritmos), y atencion

sostenida.

Desarrollo Socioemocional: Cooperacion para focar en conjunto, turnos
para usar los instrumentos, expresion de emociones a través de la musica, y

fortalecimiento de la autoestima al crear sonidos.

Desarrolio del Lenguaje: Ampliacién de vocabulario (nombres de

instrumentos, términos musicales), y estimulacion del ritmo y la prosodia del habla.

Desarrollo Motor: Fortalecimiento de la motricidad fina (agarrar, golpear,

soplar) y gruesa (balanceo, movimientos al bailar), y coordinacién ojo-mano-oido.

Hébitos de Orden y Autonomia: Uso del armario para organizar,

promoviendo la independencia y el cuidado de los materiales comunes.
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7.4. Cronograma de Actividades

Tabla 13

Cronograma de actividades de implementacion del proyecto.

1. Diagnostico y
planificacion del X X X
espacio

2. Cotizacion y

a_dqmgmmn de . X X X X X
materiales (armario

¢ instrumentos)

3.

Acondlcllonamlento X X X X
y montaje del

Rincon en el aula

4. Socializacion e
inauguracion con X X
nifios y familias

Nota. Corresponde a las actividades planificadas para la implementacion del proyecto.
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7.5 Presupuesto Estimado

Tabla 14

Presupuesto Estimado

Cantidad Descripeién del Material ?[3‘;3130) Wnitdio (Sglgii'g;al

1 Refrigerador grande de juguete $60.00 $60.00

1 Cocina normal con horno $40.00 $40.00

1 Lavadero con grifo y bandeja $50.00 $50.00

| Comoda pequeiia $30.00 $30.00

1 juego Mesa con 2 sillas $60.00 $60.00

1 Cama pequefia $60.00 $60.00

1 Colchén pequeiio $40.00 $40.00

I juego Sabanas y almohadas $18.00 $18.00

| juego Cortinas $50.00 $50.00

| Alfombra $20.00 $20.00

2 Mandiles para nifios $5.00 $10.00

[ 56t iilﬁliig;ssgle cocina (ollas, platos, $25.00 $25.00

1 set Juguetes de frutas y verduras $28.00 $28.00

2 Muiiecas $10.00 $20.00

gonjuntos Ropa para la muileca $4.00 $8.00

. oot SRR
TOTAL, ESTIMADO DE $610.50

IMPLEMENTACION
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G. CONCLUSIONES

La delimitacién tedrica y contextual permitid establecer que la
implementaciéon del Rincdn del Hogar en el CDI "Kindiwas" es una estrategia
pedagogica de alta pertinencia y necesidad. Se fundamenta no solo en el marco
normativo nacional que prioriza el juego como ¢je del aprendizaje, sino también en
el diagnostico local que evidencid una brecha critica entre el potencial del juego
simboflico y las condiciones materiales insuficientes para su desarrollo. La
importancia de este espacio radica en que permite concretar Jos principios
curriculares al ofrecer un entorno seguro y familiar que favorece el desarrollo

cognitivo, socioemocional y lingiiistico de los nifios.

La evaluacion diagnostica, mediante la aplicacién del instrumento de
observacion, evidencio un desarrollo heterogénco del juego simbdlico en los nifios
de I a 3 afios, con perfiles diferenciados por grupo etario. En el grupo de 12 a 18
meses, se observé un dominio incipiente, donde el 60% ya utilizaba objetos
simbolicamente, pero un 20% no lograba esta habilidad fundamental. En ¢l grupo
de 18 a 24 meses, si bien el 50% interactuaba eficazimente con pares, se identifico
cl hallazgo mas critico: solo el 10% dominaba el lenguaje narrativo durante el juego,
siendo esta la habilidad menos consolidada. Para el grupo de 24 a 36 meses, se
constatd que ta mayoria (68.4%) mantenia una atencion sostenida en secuencias de
juego, aunque un 31.6% presentaba dificultades en este aspecto, y el 47.4% ya
expresaba emociones coherentes con los roles representados. Estos resultados no
solo cumplieron con el objetivo evaluativo al proporcionar una linea base empirica
y cuantificable, sino que precisaron el foco de la intervencién, demostrando que las
necesidades de desarrollo no eran genéricas, sino especificas, medibles y diferentes

segln la etapa evolutiva.

La tmplementacién del Rincén del Hogar en el CDI Kindiwas ha
representado un avance significativo hacia una educaciéon mas integral y ladica
porque gracias a la intervencion institucional, al compromiso de las educadoras y
padres de familia, se logrd crear un espacio atractivo que fortalece el desarrollo del

juego simbolico de los nifios y niflas de todos los niveles.
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H. RECOMENDACIONES

A la coordinacién y al equipo docente del CDI *Kindiwas" institucionalizar
el Rincdn del Hogar como un espacio permanente y de uso obligatorio dentro de la
planificacion curricular diaria. Para ello, se sugiere elaborar un breve protocole o
guia de uso que oriente a las educadoras en como integrar actividades basadas en
este espacio en sus unidades didacticas, asegurando que su importancia tedrica se
traduzca en una practica pedagdgica constante y evaluable, mas alla de la duracion

de este proyecto.

A partir de los hallazgos que identificaron el lenguaje narrativo como un
area critica, se recomienda disefiar e implementar una secuencia de actividades
especificas dentro del Rincon del Hogar focalizadas en ¢l enriquecimiento del
lenguaje. Estas actividades deben promover que los nifios verbalicen sus acciones
("Ahora voy a cocinar la sopa"), nombren objetos y emociones, y construyan
didlogos simples durantc el juego de roles. Fs fundamental que las educadoras
modelen este lenguaje y realicen observaciones periddicas utilizande la misma

ficha de evaluacion para monitorear cl progreso en este indicador.

Para garantizar la sostenibilidad y €l méaximo aprovechamiento del Rincon
implementado, se recomienda establecer un plan de mantenimiento y rotacion de
materiales. Esto incluye la asignacion de responsables entre las educadoras para el
cuidado, limpieza y orden del espacio, asi como la planificacion trimestral para
renovar o incorporar nuevos materiales de bajo costo (¢j. ropa usada, utensilios
reciclados) que mantengan el interés de los nifios. Adicionalmente, se sugiere crear
un canal de comunicacion con las familias para recibir donaciones de materiales

seguros y promover la continuidad del juego simbélico en el hogar.
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J. ANEXOS

Anexo 1. Solicitud de permiso para realizar la investigacion

Arehidona, 16 e Ili del 2028

ILicenvinda
Marjorte Dalva Cerda Shigunngo
COORDINADORA DEL CII“KINDIWAS®

Presenie
De nugatrns consldernelones:

fror medin del preseite reciba un cordlal y stento saludo o I vez desedndole éxltos en sua
flnclones sdminlsrativas o favor de |og ninos y fimllias,

s seforitns: ANDY NARVAEZ KATERINE PAMELA Y NARVAEZ LICUY NAYELL
EMPURATRIZ, estudinntes de la Carrern o Tecnologln Superior en  Desareallo Infiintil
toegral del Instiiuto Superlor Teenolagico Tenn, solicitemos muy comedidamente a'su digna
persona mtorizar 1a reallgaciin de nucst investigocion del Trabajo de Integraaidn eurricular,
e ¢l Centro de Desstrollo Wnthatil "KINDIWAS®, can el temar RINCON DEL HOGAR
PARA DESARROLLAR EL JUEGO SIMBOLICO EN NINOS DE 1 A 3 AROS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “KINDIWAST DE LA PROVINCIA DE
NAIPO, CANTON ARCHIDONA, PARROQUIA ARCHINONA, la cual o8 un requislio
parn la oblencién del tulo do Teendlogo Superlor en Desarrallo Infuntil Integral.

Psperando que nuestro pedido sen favorabl tendldo, relternmos nuestro slncero
mradecimieato

Atenfamente,

ANDY NARVAEZ KAT thﬁ PAMELA NARVALZ LICUY NAYELI EMPERATRIZ

C.C: 1501063737 C.C 1550098337

L.'
et
> 3 6} 3‘
I\ e
& o
e
(e

\
(®

Nota. Solicitud formal del permiso para realizar la investigacion en el CDI
“KINDIWAS”
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Anexo 2 Autorizacion para el proyecto de investigacion

Archidann, 17 dé julio dol 2025

SeMorits:

Andy Narviez Katerine "ameln

Narviez Licoy Nayehi Empenitriz

Estailiantes de ki carrera de tecaologin superior en Desarvallo InfiuntH Integral
Instltute Superlar Teenalbgleo Tomn

Prosente, -

De il consklerncidng

I mencldn o s solichud presendadn piea realizar In investigacion del tabajo de
Investigacion  currloular con el femn: RINCON  DEL HOGAR PARA
DESARROLLAR EL JUEGO SIMBOLICO EN NIROS DE 1 A 3 AROS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “KINDIWAS™ DE LA PROVINCIA DE
NAINY, CANTON ARCHIDONA, PARROQUIA ARCHIDONA, tie ¢d: gritn
commnicnrhes que su pedido hicsido aprobads,

Avdarizo I rentlzacian de dichn investigne|dn en el menclonida eemtro dnfiutil, confipndo
en que s desarmodlind con résponsabilidind, dicn profesionnl y can estrleio respeto o los
dherechs de lox nifos v nifds aslstentes a i nstiocidn,

Las solicito coonlinar ¢on In responsablo del centro infiaiil pars orgunfear adeimlinmenty
las fechiis y actividades de tedoleceion de nformackin, sin interferl con' ¢l nontnl
desureollo de 1a jormada pedopdgica,

Sin otro parthsolar, les augnro éxitos en of desarrollo de su trabijo investiginivo,

Aleptaments,

A

Leda, Magoele Dalvin Cerda Shiguango
COORDINADORA CDI “KINDIWAS”

b

Nota: Autorizacion por parte de la coordinadora del CDI “Kindiwas’
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Anexo 3 Formato de entrevista semiestructurada para las educadoras

W (M 11 TUTO SUPERIOR
Ir:'c‘.N(in.mau:‘.o'TE'NA ITeenalagia Qunomeids y Dagurvolle! O-
Aty Wopen myboan ) Dby

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA PARA EINICADORAS DEL CDI "KINDIWAS"

Ohjetivo de I entvevisin: Profindizsc en la percepeldn, priaticos y oecesidndes de
edyicadorns cespectvr Wl Juogn slmbidlies y lo fmplenventiglén del Rinedn dol Hogar, pari
trlangilut ¥ enrguecer Wis datos cuiititivos de la investigacian,

NOMBRE DF LA EDUCADORA:
FECHA DE LA ENTREVISTA:

2

4

5

.

Desde su experiencin, gpodrla describlr con un ¢Jemplo eoncreto edma ha ohservado que
¢l juego dunde los nlivs imitin mles (ser mamd, popd, cocinar) y explicnr edmio estis
acchones evideniclan su participneldn en el juego simbdlica?

4Qud tipo de materinles o Instnimentos del higar tene actualimenta disponitle en el
Rincon del Hogor, y cudles considera ‘que hacen fulld para qua los: niios desarrollen
plenuomente el fisego ximbblca?

. ¢De qué monern cree que In ausencia o escasez do utensilios del hagar (como vajilln,

alimentos de pldstico, iuebles, ropu, eto.) afects el desatrollo del juego simbdlicn en los
nlitos y nifins?

Cunndo no eventu con suficlentes materiales para el Ringdn dol Hagar, jqué nltemativas
o estrateghs utilza para que Tos niflvs puodan segule participanda en netividades de jusgo
simbdlico?

JCansiden que ¢l Rinédn del Hogar actual cumple con lns condicloney nevesaying parm
répresentar ui ambiente de hogar realista y estimulante? ) Por qué?

1Qué materiales o recursos considert prigritarios sdquir pora majorar el Rincdn del
Hogar y favarecer experiencias mis rions de Juego simbdlico?

it

Leda. Ir.; ch't‘rﬁﬁmc: vies, MEd. .
DIRECTORA DE TESIS

Nota: Modelo estructurado de la entrevista para educadoras del CDI

“KINDIWAS”.
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Anexo 4. Documento de consentimiento para grabacion y publicacion

g INSTITUTO BUPERION
& TECNOLOGIGO TENA Hezvalagia Tunswsid y Pagarvollal (o]

Wiy Sitthgin Vebruhr i |y |t etn

DOCUMENTO DE CONSENTIMIENTO PARA GRADACION ¥
PUBLICACION

WO coiiririanieresssissspannnn s ssas e ssse s nes s SO dommento de identificocion
N rrciirrsesseerssni s ssnesseensse o sy €T D00 slguilente:

eag IETLIEIILT ErmTrrrEIRArs et rararaRary

AR W onirrrirnsanreerssaapaiagaras i
A grahar mi Imagen, voz y declamctones dutnte In entrevistn, permito gue el materinl
prabucy sen difundido en redeés socinles, plutaformas digitales o otros medlos
relacionndon con el proyecto.

Entiendo que mi privacidad y dignidod sendn respetadas y que el moterlal no se usard con
fines contrarios a lo pactado,

Ademds, puedo revoenr este consentimiento antes de la publicacion notiflcando por

CRIPIIO B soaiusaiivadiaiissramrnasanssnneniosirvinsadsiosiodbisinsdbodineratsinasnssnnsssrsnninsrernypios

LUB[II'Y"‘N'H: R T T N R LR N T T LT TR T TR P R LR e R R C R TR LT

I L L LT Er e

Firma del consentidorfa: ...
Nombres ¥ APellIBOs: (oiviiiiiniinnmermerismessisanamtaia s,

Firma del entrevistador®: ..o
Nombres y Apellidos: ....ooveviiinian SN

7

49, ; '(
1( o
Lada, lnds Duuxﬁ{ Qbivez. Rivas, MED,
DIRECTOHRA DE TESIS

sl
o—"

Nota. Documento legalizado de la autorizacion para ejecutar la entrevista a las

educadoras.
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Anexo 5. Formato de la ficha de indicadores de logros basada en el MIES

- INSTITUTO SUPERIOR g O—f
‘ ” TECNO| OGICO TENA Iaenologia Qumnameiéi y Degarrolle! O s
Vot iih i . e vk Y D barinlis .

INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL "KINDIWAS"

OWIETIVO: Evalunr el desarvollo del juego sinibdlico en ninvs de | a 3 afios mediante In
implementacion del Rinedn del Hogar,

INSTRUCCIONES: Marque con una (X) enla columna que mejor deserlbn el desempefio
abservado en ¢l nifio/nife, Esgala: | = No lo consigue, 2 = En proceso, 3 = Logrado,

Nombre del nifo/ut
Edad:
Fecha de evalunclén:

No lo conslgue En Domina el logro

Edad Indicndores de logro

LRepresentn slluaciones cotiillanas

12 mesouy 16 [ravds det juego,
(dlns a 18 meses Liyyitien objeros reates y almbilivos
y 15 dian- en sus Juegos. ;
Himita roles y  personnjes e fo
rtormo fimillne,
Internetin oo sus pares en Jucgos
e rolen
18 meseay 16
a0 24 meses  FDesarrolla lenguaje verbal y no
v 13 ding verbal ¢n el juego

b Muesira creatlvidad ¢ inicintiva en
*nnjucum

LMantiene  In mlencidn  y
4 meseay 16 Foncentrucdn en und secucncla de
F““ a6 mieses  JUcs0

v 1§ diay’

0O0|000|00O0
00|000|0000
00000000

-Manifiesta expresion de emociones

prearde ol rol representado
/f >
L TR

Leda. Inés Beatriz ﬁﬁr;ez -H‘_isvu MEd.
DIRECTORA DE TESIS

Nota: Modelo estructurado para registrar y monitorear los avances en el desarrollo
infantil alineados con los indicadores del SIIMES




Anexo 6. Acta de entrega y recepcion de los materiales implementados

o o—"
IR TETL T S0 RO
(W liaocneaninn S0 8D peappnouo O
' Trivslag s Menparses g lIrun-f'l-r ‘-
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA

CARRERA DE TECNOLOGIA SUPERIOR EN DESARROLLO INFANTIL
INTEGRAL ACTA DE ENTREGA-ENTREGA DE RECEFCION DELTRABAJO DE
INTEGRACION CURRICULAR

En el Cantro da Desarrollo Infantil “KINDIWAS, 4 fos 5 dfas del mes de dicembra dal 2025,
compargcun: por una parte, las sefdritas astudiantes Katorine Pamels Andy Narvier y Nayell
Emperateiz Narvier Licuy, estudiantes del cusrte parfode académico paratido "AY qulenes
realizafon el Teabajo de Integraclon Currlcular tinlado “RINCON DEL HOGAR PARA
DESARROLLAR EL JUEGO SIMBOLICO EN NIROS DE 1 A 3 ARIOS DEL CENTRO DE DESARROLLO
INFANTIL KINDIWAS®, y por otra parta, I Leds, Marjorle Dolve Cerda Singuango, en calidad
de Coordinadora del COI “KINDIWAS".

Quignes iseriben In presente ACTA DI ENTRliGA RECEPCION de los spiemes
materinles del Trabajo de [ntegmeidn Curricutar ‘ '

CANTIDAD DESCRIPCION: OBSERVACION
1 Refigerador gronde do Juguiete Nuevo
| Cocinn nomal con harma Nuevn
1 Lavadero on grifo y bandeja Nuovo
| Cdmadn peguedn Nuevo
1 juego ‘Mesa con 2 sillas Nuevo’
Cinn pequeda Nrievp
1 Caleluin pequelio Nuevo
| juego Sdbanns y almohadas Nugvi
1 juopsr Cartinas Nuevo
i Alfombm Nusva
(T Mandiles para niflas Nuevo B
| | set Juguetes de coclnn (ollas, plates, cubicrtos) Nueva
186t Juguetes de [rulns y verdums ; Nueyo
2 Muleca Nuevo
2 conjuntos | Ropa para In muficea Huevo
1 Poste de ceron de mindera Nieva
Da In conformidad de In mininn, pata'su efecto finnan lad pirtes correspondientes ol ple de
esln acta.
‘Reckhe conforme Entregn conforme
,udi%i&. Sria, Elel:‘li Andy §ria, Nayell Narvéez
COORDINADORA DEL ESTUDIANTE ESTUDIANTE
CDI KINDIWAS

Nota: Acta de entrega y recepceion de materiales den el CDI “Kindiwas
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Anexo 7. Fotografias.

Fotografias 1

Centro de Desarrollo Infantil “Kindiwas”

Nota. Centro de Desarrollo Infantil donde se realizé el proyecto de TIC.
Fotografias 2

Solicitud y autorizacion para realizar el proyecto de investigacion.

| i 1 1 i 7
\ |

Nota. Carta de solicitud y autorizacion para la realizacion del proyecto de

investigacion.
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Fotografias 3

Entrevista las educadoras

Nota. Entrevistas a las educadoras sobre el tema rincén del hogar, con el propdsito

de recopilar informacion sobre su implementacion.

Fotografias 4

Aplicacion de indicadores de logro a los nifios

s e Y i LT e

Nota. Evaluacion de indicador de logro: Mantiene la atencién y concentracion en

una secuencia de juego a nifios de 12 a 24 meses.
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Fotografias 5

Construccion de muebles para el rincon del hogar.

Nota. La imagen evidencia el proceso de elaboracion del mobiliario didactico del

Rincon del Hogar, realizado en la carpinteria en colaboracion con el carpintero.
Fotografias 6

Implementacion del rincon del hogar.

Nota. Entrega rincon del hogar en el Centro de Desarrollo Infantil “Kindiwas”
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Fotografias 7

Firma De Acta De Entrega- Recepcion Del Rincon Del Hogar
- |

Nota. Momento en que se formaliza la entrega del rincon de hogar en el Centro de

Desarrollo Infantil “Kindiwas”
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