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1. TEMA

Elaboracion de un Aplicativo Web Educativo Basado en Inteligencia
Artificial para Facilitar el Aprendizaje de Herramientas IA en Estudiantes de
Bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional Jaime Roldds Aguilera de

Cotundo
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2. RESUMEN

Este proyecto se centrd en el desarrollo de una innovadora aplicacion web educativa
impulsada por Inteligencia Avrtificial (IA), disefiada para ayudar a los estudiantes de bachillerato
de la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime Rold6s Aguilera™ en el aprendizaje de herramientas
de IA. Surge como una respuesta a la creciente necesidad de integrar tecnologias avanzadas en el

ambito educativo, promoviendo una ensefianza mas interactiva y personalizada.

Durante su desarrollo, se llevé a cabo un riguroso proceso de seleccion de herramientas de
IA relevantes para el aprendizaje, culminando en la creacion de una aplicacion web funcional y la
elaboracion de un manual técnico detallado. Entre las soluciones integradas, se incluyeron
ChatGPT, utilizado como tutor virtual personalizado, y Canva, empleado para la elaboracion de

recursos educativos visualmente atractivos y eficaces.

Los resultados evidencian una mejora significativa en la comprension de los conceptos de
IA por parte de los estudiantes, validando la utilidad de la aplicacibn como herramienta
pedagdgica. Ademas, este proyecto representa un avance importante para la Unidad Educativa
"Jaime Roldos Aguilera™ y establece un modelo replicable que puede ser implementado en otras
instituciones educativas, fomentando la adopcién de tecnologias innovadoras en la ensefianza

secundaria.

Palabras clave: Inteligencia Artificial, Aplicativo Educativo, Bachillerato, Aprendizaje

Interactivo.
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ABSTRACT

This project focused on developing an innovative Al-powered educational web application
designed to assist high school students at the "Jaime Rold6s Aguilera” Educational Unit in learning

Al tools. It was created in response to the growing need to integrate advanced technologies into

education, fostering a more interactive and personalized learning experience.

During its development, a thorough selection process was carried out to identify relevant Al tools
for education, leading to the creation of a functional web application and a detailed technical
manual. The integrated solutions included ChatGPT, used as a personalized virtual tutor, and

Canva, employed to create visually engaging and effective educational resources.

The results show a significant improvement in students' understanding of Al concepts, validating
the application's effectiveness as a pedagogical tool. Additionally, this project represents a major
advancement for the "Jaime Roldés Aguilera" Educational Unit and serves as a replicable model

that can be implemented in other institutions, promoting the adoption of innovative technologies

in high school education.

Keywords: Artificial Intelligence, Educational Application, High School, Interactive

Learning.

Rivas’Inés Beatriz
TEACHER OF THE LENGUAJE CENTER
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3. FUNDAMENTACION DEL TEMA
3.1 Necesidad

La integracion de herramientas de Inteligencia Artificial (1A) en la educacion es crucial
para preparar a los estudiantes frente a los desafios del futuro. En la Unidad Educativa
Fiscomisional "Jaime Rolddés Aguilera” de Cotundo, se ha identificado la falta de recursos
didacticos préacticos y accesibles que permitan a los estudiantes de bachillerato aprender sobre 1A
de manera interactiva y efectiva. Esto no solo limita su comprension de las tecnologias emergentes,
sino también reduce sus oportunidades de desarrollo en un entorno tecnolégico cada vez mas
competitivo. Por ello, este proyecto plantea la necesidad de un aplicativo educativo que combine
teoria y practica, fomentando el aprendizaje accesible y la aplicacion de herramientas de IA para

fortalecer la formacion de los estudiantes en tecnologias innovadoras.

3.2  Actualidad

En la actualidad, la Inteligencia Artificial (1A) estd desempefiando un papel fundamental
en diversos ambitos, incluyendo la educacion. A nivel global, se han desarrollado mdltiples
herramientas y plataformas basadas en IA que personalizan el aprendizaje, como sistemas de
tutoria virtual y evaluaciones automatizadas. Sin embargo, en el contexto local de la Unidad
Educativa Fiscomisional "Jaime Roldds Aguilera” de Cotundo, el acceso a estas innovaciones
sigue siendo limitado, y su aplicacion en el aula no esta plenamente implementada. Esto resalta la
necesidad de crear soluciones educativas que no solo sean tecnoldgicamente avanzadas, Sino

también accesibles y adaptadas a las necesidades de los estudiantes y del personal administrativo.

3.3 Importancia

La importancia de este proyecto radica en su capacidad para transformar la educacion
mediante la integracion de herramientas de Inteligencia Artificial (1A) que faciliten el aprendizaje
interactivo y efectivo. En un entorno educativo como el de la Unidad Educativa Fiscomisional
"Jaime Roldds Aguilera” de Cotundo, donde los recursos tecnoldgicos son limitados, el desarrollo
de un aplicativo educativo interactivo contribuira significativamente al fortalecimiento de las
competencias tecnoldgicas de los estudiantes. Ademas, este proyecto promovera la equidad
educativa al proporcionar acceso a tecnologias de vanguardia, equipando a los estudiantes con

habilidades esenciales para enfrentar los desafios del futuro. Al combinar teoria y practica, el

16



aplicativo no solo enriquecera el aprendizaje de los estudiantes, sino que también servird como

modelo replicable para otras instituciones educativas con condiciones similares.

Ademas, el rapido avance de la IA exige que los futuros profesionales cuenten con
habilidades en el uso y aplicacion de estas herramientas. Sin embargo, el aprendizaje teorico
aislado no es suficiente. Es fundamental que los estudiantes experimenten con escenarios practicos
que les permitan explorar como se pueden desarrollar estas tecnologias en la vida real, desde

resolver problemas educativos hasta desarrollar aplicaciones tecnoldgicas innovadoras.

Por lo tanto, este proyecto responde a la necesidad de crear un aplicativo educativo que no
solo facilite el aprendizaje tedrico y practico de la IA, sino que también promueva una comprension
profunda y accesible de estas herramientas. De esta forma, se busca cerrar la brecha entre el

potencial de las tecnologias de 1Ay su aplicacion efectiva en el contexto educativo local.
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4 PRESENTACION DEL PROBLEMA PROFESIONAL A RESPONDER

En la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime Rold6s Aguilera” de Cotundo, la falta de
acceso a herramientas educativas basadas en Inteligencia Artificial (I1A) limita el aprendizaje
practico de los estudiantes de bachillerato y dificulta la incorporacion de tecnologias emergentes
en el aula. La ensefianza tradicional no desarrolla habilidades précticas en 1A, creando una brecha

entre la educacion y las demandas del entorno tecnolégico actual.

Asimismo, los docentes carecen de formacion en adaptar e integrar herramientas de IA en
sus metodologias, lo que afecta el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes en

areas tecnoldgicas.

Por ello, se plantea desarrollar un Aplicativo Educativo Basado en 1A que facilite el
aprendizaje interactivo, proporcionando a estudiantes y docentes una herramienta accesible para
ensefiar y aplicar conceptos de IA, cerrando la brecha tecnoldgica y mejorando el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Campo: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
Area: Todas las areas

Aspecto: Aplicacién de herramientas de Inteligencia Artificial
Sector: Educacion

Linea de investigacién: Tecnologias de la informacion y comunicacion
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5 DELIMITACION

5.1.1 Delimitacién Espacial

3.5.1.1 Figura 1: Imagen de la ubicacion

— N
] ¥y
:

dellPelegnno N
dre Mano Perin™

Museo Marla
. +PNUcanchi Mama
llN]DAD EDUCATIVA
SCOMISIONAL...

Fuente: https://maps.app.goo.gl/FGAKINgRDES0R87C7

Para llegar a la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime Roldds Aguilera™ desde el Parque
Lineal "Mario Perin" en Cotundo, se debe caminar aproximadamente 130 metros en direccion norte,
siguiendo la ruta marcada en la imagen. El trayecto, que toma alrededor de 2 minutos a pie, inicia desde
el parque y avanza por la via principal hasta llegar al Santuario Catdlico de la Virgen del Camino, un
punto de referencia importante. Continuando por el mismo camino, se encuentra el Museo Maria
Nucanchi Mama, el cual se ubica antes de llegar a la institucion educativa. Tras pasar estos puntos de

referencia, se accede a la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime Roldds Aguilera”

5.1.2 Delimitacion Temporal

El proyecto se lo efectuara en el Periodo Académico 2024-11S.
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5.1.3 Delimitacion Técnica

El Aplicativo Web YachAl ha sido desarrollado con el objetivo de facilitar el aprendizaje de
herramientas de Inteligencia Artificial en estudiantes de bachillerato, proporcionando una plataforma

interactiva que combina teoria y préactica.
La delimitacion técnica del sistema se detalla a continuacion:
5.1.3.1 Arquitectura y Tecnologias Utilizadas

» Backend: Desarrollo con Django (Python), gestionado dentro de un entorno virtual
(venv) para garantizar la compatibilidad y estabilidad del sistema.

« Interfaz: Implementacion con HTML, CSS y JavaScript, asegurando una interfaz
responsiva e intuitiva.

» Base de Datos: MariaDB/MySQL, administrada mediante phpMyAdmin en XAMPP,
optimizando el almacenamiento de usuarios, cursos, evaluaciones y registros de
actividad.

» Servicios de Inteligencia Atrtificial: Integracion de ChatGPT como tutor virtual
interactivo dentro del sistema.

» Generacion de Recursos Didacticos: Uso de DALL-E y herramientas graficas como

Canva para la creacion de contenido educativo visual.
5.1.3.2 Infraestructura y Seguridad
. Ejecucién en Entorno Virtual:

» Configuracion de un entorno virtual de Django (venv), permitiendo la instalacion y
gestion controlada de dependencias como Django, MySQLclient, y otros paquetes
esenciales.

« Uso de Virtualenv y pip para mantener la integridad y compatibilidad del software en

diferentes entornos de desarrollo.
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Hosting y Despliegue:

Desarrollo en entornos locales mediante XAMPP con posibilidad de despliegue en

servidores en la nube como AWS o Heroku.

Autenticacion y Seguridad:
Implementacion de JSON Web Tokens (JWT) y sistema de autenticacion de Django
para la proteccion de usuarios.

Uso de middleware de seguridad en Django para prevenir atagues como CSRF y XSS.
Proteccion de Datos:

Cifrado de contrasefias con hashing de Django (PBKDF2).
Restriccion de acceso a informacion sensible con permisos y autenticacion basada en

roles.

5.1.3.3 Mdodulos y Funcionalidades Principales

Gestion de Usuarios: Registro y autenticacion con separacién de roles (estudiantes y
docentes).

Plataforma de Aprendizaje: Sistema de cursos, evaluaciones interactivas y acceso a
materiales didacticos basados en IA.

Tutorial Virtual con IA: Integracién de ChatGPT para asistencia en tiempo real dentro
de la plataforma.

Administracion de Contenido: Panel para docentes, permitiendo la gestién de cursos,
evaluaciones y reportes.

Seguimiento del Progreso: Registro y visualizacion del desempefio de los estudiantes

mediante reportes y analisis de datos.
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5.1.3.4 Compatibilidad y Accesibilidad

» Disefio Responsivo: Adaptado para su uso en dispositivos mdviles, tabletas y
computadoras.

» Compatibilidad con Navegadores: Funciona en Google Chrome, Mozilla Firefox y
Microsoft Edge.

» Accesibilidad: Implementacion de herramientas de lectura en pantalla y optimizacion

para usuarios con discapacidad visual.
5.1.3.5 Mantenimiento y Escalabilidad

» Metodologia de Desarrollo: Uso de Scrum para planificacion y ejecucion en ciclos
iterativos, permitiendo mejoras continuas.

» Monitoreo y Depuracion: Herramientas como phpMyAdmin para la gestién de la base
de datos y Google Analytics/Sentry para analisis de errores y rendimiento.

+ Gestion de Dependencias: Instalacion y actualizacion de paquetes mediante pip y
requirements.txt dentro del entorno virtual de Django.

» Escalabilidad: Arquitectura flexible que permite la integracion de nuevas

funcionalidades y médulos en futuras versiones.

5.1.4 Unidades de Observacion
Las unidades de observacidn que se contemplan para este trabajo estan enfocadas directamente

en el desarrollo y aplicacion del software
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6 BENEFICIARIOS

6.1  Directos

Los beneficiarios directos del presente proyecto son:

. Los 74 estudiantes de bachillerato y los 50 docentes de la Unidad Educativa
Fiscomisional "Jaime Roldds Aguilera™ de Cotundo seran beneficiarios directos del aplicativo
educativo. Su implementacion les permitird acceder a recursos interactivos y practicos para
aprender sobre herramientas de Inteligencia Artificial (1A). Esto fortalecera las competencias
tecnoldgicas de los estudiantes y su comprension de tecnologias emergentes, preparandolos para
los desafios del entorno académico y profesional actual. Asimismo, los docentes podran utilizar el
aplicativo como una herramienta pedagdgica innovadora para mejorar sus estrategias de ensefianza

y facilitar el aprendizaje en el aula.

. Los docentes de la institucion con el aplicativo, los profesores tendran una
herramienta innovadora para complementar su ensefianza, facilitando la incorporacion de

tecnologias de 1A en sus metodologias pedagogicas y mejorando la calidad del aprendizaje.

6.2 Indirectos

e Padres de familia
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7 OBJETIVOS

7.1  Objetivo General

Elaborar un Aplicativo Educativo para facilitar el aprendizaje de herramientas de

Inteligencias Artificial en estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime

Roldds Aguilera” de Cotundo.

7.2 Objetivos Especificos

Planificar y priorizar los requerimientos del aplicativo web educativo de 1A
mediante un Backlog del Producto que refleje las necesidades de aprendizaje de
estudiantes y docentes, asi como una evaluacion de herramientas de IA pertinentes
para el curriculo.

Diseniar la arquitectura técnica y la interfaz de usuario (Ul) del aplicativo, creando
prototipos interactivos que aseguren la usabilidad y accesibilidad, facilitando la
validacién temprana del disefio.

Desarrollar e implementar las funcionalidades del aplicativo con Django y
MariaDB, aplicando los principios de Scrum y realizando pruebas continuas para
garantizar la calidad y correcta integracion de las herramientas de 1A.

Probar y validar el funcionamiento del aplicativo a través de pruebas exhaustivas y
la recoleccion de feedback, identificando areas de mejora y asegurando el
cumplimiento de los requerimientos de los usuarios.

Implementar el aplicativo web funcional en un alojamiento temporal local, con el
propésito de realizar una prueba orientada a evaluar la satisfaccion de los
estudiantes y docentes, asegurando que cumpla parcialmente con los criterios de
aceptacion establecidos y contribuya a mejorar el proceso de aprendizaje en

bachillerato.
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8 ASIGNATURAS INTEGRADORAS

Tabla
Asignaturas integradoras

ASIGNATURAS INTEGRADORAS

Asignaturas

Resultados de Aprendizaje

Tendencias
Actuales de

Programacion

Implementacion  del framework  Django
(Python) en wun entorno virtual (venv),
asegurando compatibilidad y estabilidad en el
desarrollo.

Uso de inteligencia artificial en la plataforma
mediante la integracion de ChatGPT, DALL-E
y GitHub Copilot, mejorando la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes.

Aplicacién de metodologias agiles (Scrum) para
la planificacion del desarrollo, permitiendo
iteraciones rapidas y mejoras continuas.
Desarrollo de una interfaz web responsiva
utilizando HTML, CSS 'y JavaScript,
garantizando  accesibilidad en  distintos

dispositivos.

Fundamentos de

Programacion

Desarrollo de la I6gica del sistema con Python 'y
Django, utilizando una estructura modular
dentro del entorno virtual (venv).

Manejo de formularios en Django con
validaciones para garantizar la integridad de los
datos ingresados por los usuarios.

Uso de programacion orientada a objetos (OOP)

en el diseno de modelos, facilitando la
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reutilizacion de codigo y la escalabilidad del
sistema.

Implementacion de pruebas unitarias y técnicas
de depuracion para garantizar la estabilidad y

correcto funcionamiento del sistema.

Anadlisis y disefio

de sistemas

Modelado y gestion de la base de datos en
MySQL/MariaDB, utilizando phpMyAdmin en
XAMPP para la administracion de registros y
relaciones.

Disefio del modelo entidad-relacion (MER) para
estructurar las tablas de usuarios, cursos,
evaluaciones y registros de actividad.
Implementacion de estrategias de seguridad y
gestién de usuarios, incluyendo autenticacion
basada en roles y cifrado de contrasefias con los

métodos de seguridad de Django.
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Base de Datos

Diseio y modelado de bases de datos
relacionales utilizando el modelo entidad-
relacion (MER) para estructurar adecuadamente
las entidades y sus relaciones.

Implementacion de bases de datos en
MySQL/MariaDB, asegurando la integridad
referencial mediante claves primarias vy
foraneas.

Realizacion de consultas SQL avanzadas para
manipular y extraer informacion de manera
eficiente.

Aplicacion de técnicas de optimizacion y
mantenimiento de bases de datos, mejorando el
rendimiento de las consultas y garantizando la
disponibilidad de datos.
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9 FUNDAMENTACION TEORICA
9.1 Inteligencia Artificial en la Educacion

9.1.1 (QuéeslalA?

La Inteligencia Artificial (1A) es un campo de la informatica que desarrolla sistemas capaces de
realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como el reconocimiento de voz,
la toma de decisiones y el aprendizaje automatico. Se divide en 1A Débil, que se enfoca en tareas
especificas como asistentes virtuales y chatbots, e 1A Fuerte, que busca emular la inteligencia
humana en su totalidad. Su impacto abarca mdaltiples sectores, incluyendo la educacion, donde
permite la creacion de plataformas interactivas que personalizan la ensefianza mediante tutorias
inteligentes, anélisis de rendimiento y evaluaciones automatizadas, facilitando un aprendizaje mas

accesible y eficiente.

9.1.2 Importancia de la Inteligencia Artificial en la Educacion

La inteligencia artificial (IA) esta transformando la manera en que los estudiantes
adquieren conocimientos, proporcionando herramientas interactivas que facilitan el aprendizaje y
la personalizacién de los contenidos educativos. La IA permite optimizar el proceso de ensefianza
mediante tutorias virtuales, analisis de rendimiento y generacion automatizada de contenido
educativo. Estas tecnologias no solo mejoran la eficiencia del aprendizaje, sino que también

fomentan la participacion del estudiante en su proceso educativo (Garcia & Ramirez, 2021).

9.1.3 Sistemas de Aprendizaje Basados en 1A

Los sistemas de aprendizaje basados en IA ofrecen una educacion mas accesible y
adaptable a las necesidades de cada usuario. La implementacion de plataformas que integran
inteligencia artificial ha permitido el desarrollo de asistentes virtuales, chatbots educativos y
sistemas de evaluacion automatizados, que proporcionan retroalimentacion inmediata vy
personalizada. Estos sistemas no solo reducen la carga de trabajo docente, sino que también

incrementan la retencién del conocimiento en los estudiantes (Martinez, 2020).

9.1.4 Metodologia Mixta

Este proyecto de investigacion emplea una metodologia mixta, que integra enfoques
cualitativos y cuantitativos para analizar de manera exhaustiva el disefio, la implementacion y la
efectividad del aplicativo YachAl en el proceso de aprendizaje. La combinacidn estratégica de

estos enfoques permite una comprensién mas completa y profunda del fendmeno estudiado,
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superando las limitaciones inherentes a la utilizacion de un tnico enfoque metodoldgico (Creswell
& Plano Clark, 2018)

9.2 Desarrollo de Aplicaciones Web en Django
9.2.1 ¢QuéesDjango?

Django es un framework de desarrollo web de alto nivel basado en Python, disefiado para
facilitar la creacion de aplicaciones escalables, seguras y de rapido desarrollo. Utiliza el patron
Modelo-Vista-Controlador (MVC), lo que permite una separacion clara entre la l6gica de negocio,
la presentacion y la manipulacion de datos. Su arquitectura optimiza la productividad al ofrecer
caracteristicas integradas como autenticacion de usuarios, gestion de bases de datos y proteccion
contra vulnerabilidades comunes. Es ampliamente utilizado en el desarrollo de aplicaciones web
educativas, como el aplicativo YachAl, ya que permite integrar herramientas de inteligencia
artificial y mejorar la experiencia de aprendizaje con interfaces interactivas y bases de datos

eficientes.

9.2.2 Framework Django y su Aplicacion en el Desarrollo de Software Educativo

Django es un framework de desarrollo web de alto nivel basado en Python, disefiado para
facilitar la creacion de aplicaciones seguras, escalables y eficientes. Su arquitectura Modelo-Vista-
Controlador (MVC) permite separar la légica de negocio, la presentacion y la manipulacion de
datos, garantizando una estructura organizada del c6digo. Django ha sido ampliamente utilizado
en el desarrollo de plataformas educativas debido a su capacidad para manejar grandes volimenes

de datos y su compatibilidad con diversas herramientas de 1A (Fernandez, 2019).

9.2.3 Uso del Entorno Virtual en Django

El uso de entornos virtuales en Django es una practica recomendada para gestionar
dependencias y garantizar la estabilidad del sistema. Un entorno virtual permite aislar las
configuraciones y librerias del proyecto, evitando conflictos entre versiones y facilitando la
portabilidad del cédigo. En el desarrollo del aplicativo YachAl, se utiliz6 Virtualenv para
gestionar las dependencias del sistema, asegurando un entorno controlado y seguro (Lépez &
Hernandez, 2022).
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9.3 Bases de Datos en Aplicaciones Web Educativas

9.3.1 Importancia de las Bases de Datos en Plataformas Educativas

Las bases de datos desempefian un papel fundamental en la gestion de informacion dentro
de plataformas educativas. Permiten almacenar, organizar y recuperar datos de manera eficiente,
asegurando la integridad y seguridad de la informacion de los usuarios. En el caso de YachAl, se
requiere una estructura de base de datos optimizada para gestionar usuarios, cursos, evaluaciones

y progresos individuales (Pérez, 2018).

9.3.2 Uso de MySQL/MariaDB con phpMyAdmin en XAMPP

El aplicativo YachAl utiliza MariaDB/MySQL, gestionado a través de phpMyAdmin en
XAMPP, para la administracion de datos. Esta configuracién permite una manipulaciéon eficiente
de la base de datos mediante una interfaz grafica, facilitando la gestion de tablas, consultas y
relaciones entre entidades. MariaDB se ha consolidado como una de las opciones mas utilizadas
en sistemas educativos debido a su estabilidad y compatibilidad con diversas plataformas de

desarrollo web (Rodriguez, 2020).

9.4 Evaluaciones Automatizadas y Andlisis de Rendimiento en Plataformas Educativas

9.4.1 Implementacion de Pruebas Inteligentes con 1A

Los sistemas de evaluacion automatizados han revolucionado la manera en que los
estudiantes miden su conocimiento. A través de herramientas basadas en IA, es posible realizar
pruebas interactivas, personalizadas y adaptativas, que permiten una retroalimentacion inmediata.
En YachAl, se integr6 un modulo de evaluaciones que analiza el rendimiento del usuario y

proporciona recomendaciones en funcion de su progreso académico (Gomez, 2021).

9.4.2 Analisis de Datos para la Mejora del Aprendizaje

El analisis de datos es una herramienta clave en la optimizacién del proceso educativo.
Mediante la recopilacion y procesamiento de informacion sobre el desempefio de los estudiantes,
es posible identificar areas de mejora y ajustar los contenidos educativos de manera dinamica. En
el aplicativo YachAl, se utilizan técnicas de andlisis de datos para proporcionar métricas sobre el
progreso de cada estudiante, permitiendo a los docentes tomar decisiones informadas sobre la

ensefianza (L6pez, 2021).
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9.5 Disefio de Experiencia de Usuario en Plataformas de Aprendizaje

9.5.1 Principios de Usabilidad en Aplicaciones Educativas

El disefio de plataformas educativas debe enfocarse en la usabilidad, asegurando que los
estudiantes puedan interactuar con el sistema de manera intuitiva. Factores como la organizacion
de la informacion, la navegacion fluida y el disefio visual impactan significativamente en la
efectividad del aprendizaje. En el desarrollo de YachAl, se aplicaron principios de disefio UX/UI,

optimizando la accesibilidad y la experiencia del usuario (Hernandez, 2019).

9.5.2 Diseflo Responsivo y Accesibilidad en YachAl

Dado que los estudiantes pueden acceder a la plataforma desde diferentes dispositivos, el
aplicativo YachAl fue desarrollado con un enfoque responsivo, asegurando su correcta
visualizacion en computadoras, tabletas y teléfonos mdviles. Ademaés, se incorporaron
herramientas de accesibilidad, como opciones de lectura en pantalla y soporte para estudiantes con
discapacidades visuales, garantizando una inclusion efectiva en el proceso educativo (Martinez,
2022).

9.5.3 Uso de APIs en la Interaccion con los Usuarios
Para mejorar la experiencia del usuario, YACHAI utiliza APIs que permiten la
comunicacion entre la interfaz del usuario y los servicios de inteligencia artificial. Entre las

principales integraciones se encuentran:

. API de OpenAl (ChatGPT): Se emplea para la asistencia virtual, proporcionando tutorias
automatizadas en tiempo real. Los estudiantes pueden hacer preguntas sobre temas de inteligencia

artificial, y la API procesa la consulta y devuelve una respuesta contextualizada.

. API de DALL-E: Utilizada para la generacion de contenido visual basado en descripciones

de texto, facilitando el aprendizaje con imagenes personalizadas.

. API REST con Django: Permite la gestion de usuarios, autenticacion con JWT (JSON Web
Tokens) y la administracién de cursos y evaluaciones. Los usuarios interacttan con la plataforma
mediante peticiones HTTP, las cuales son procesadas por el backend en Django para recuperar o

almacenar informacion en la base de datos MySQL.
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9.6 Metodologia de Desarrollo Utilizada

9.6.1 Desarrollo Agil con Metodologia Scrum

El desarrollo del aplicativo YachAl se gestiond mediante una metodologia agil,
especificamente Scrum, elegida por su flexibilidad y eficiencia en la gestion de proyectos de
software. Scrum permitio dividir el proyecto en sprints, o ciclos de desarrollo iterativos, facilitando
la realizacion de mejoras progresivas y la rapida adaptacion a los cambios en los requerimientos.
Este enfoque iterativo no solo optimizd el producto final antes de su implementacion, sino que

también asegurd una respuesta agil a las necesidades emergentes del proyecto (Ramirez, 2021).

9.6.2 Integracion de Inteligencia Artificial en el Proceso de Desarrollo

Un aspecto clave en el desarrollo de YachAl fue la integracidn de herramientas basadas en
inteligencia artificial, como GitHub Copilot y ChatGPT. Estas herramientas jugaron un papel
fundamental en la generacion y optimizacion del cédigo, automatizando tareas repetitivas,
sugiriendo soluciones de codigo y, en Ultima instancia, mejorando la eficiencia del equipo de
desarrollo. La adopcion de estas tecnologias de IA no solo aceler6 el proceso de desarrollo, sino
que también permitio al equipo enfocarse en aspectos mas complejos y creativos del proyecto
(Fernandez, 2023).

Mejoras clave:

e Mayor énfasis en los beneficios: Se resalta como Scrum permitio la adaptacion y
optimizacion del producto.

e Claridad en el rol de la IA: Se especifica como GitHub Copilot y ChatGPT contribuyeron
a la eficiencia del equipo.

e Conexion entre las subsecciones: Se establece una relacion més clara entre la
metodologia Scrum y la integracion de la IA.

e Lenguaje mas profesional: Se utiliza un lenguaje mas formal y técnico, adecuado para un

informe de nivel universitario.
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10 MARCO LEGAL

10.1. Constitucion de la Republica del Ecuador

La Constitucién de la Republica del Ecuador es la norma suprema que establece los
principios fundamentales del pais. En su articulo 66, numeral 19, garantiza el derecho a la
proteccion de datos personales, asegurando que los ciudadanos puedan acceder y decidir sobre su
informacion personal. Ademas, en el articulo 26, reconoce a la educacion como un derecho de las
personas y un deber ineludible del Estado, orientado al desarrollo del potencial humano y al

conocimiento.

10.2. Ley Organica de Proteccion de Datos Personales (LOPDP)

Promulgada en mayo de 2021, la Ley Organica de Proteccion de Datos Personales tiene
como objetivo garantizar el derecho fundamental a la proteccion de datos personales, permitiendo
el acceso y decision sobre dicha informacion. Esta ley establece obligaciones para los responsables
del tratamiento de datos, incluyendo la implementacion de medidas técnicas y organizativas que
aseguren la confidencialidad, integridad y disponibilidad de los datos. Para proyectos como
YachAl, es esencial cumplir con esta normativa, especialmente en lo referente al consentimiento

informado y la proteccion de la informacion de estudiantes y docentes.

10.3. Reglamento General a la Ley Organica de Proteccion de Datos Personales

Este reglamento, vigente desde diciembre de 2023, desarrolla y detalla las disposiciones
establecidas en la LOPDP. Especifica procedimientos y requisitos para el tratamiento de datos
personales, incluyendo evaluaciones de impacto, gestion de riesgos y designacién de delegados de
proteccion de datos en ciertas circunstancias. La adherencia a este reglamento garantiza que
plataformas como YachAl operen conforme a los estandares legales en materia de proteccién de

datos.

10.4. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOELI)
La Ley Organica de Educacion Intercultural, promulgada en 2011, establece el marco legal
para el sistema educativo ecuatoriano. Esta ley garantiza el derecho a una educacion de calidad,

inclusiva y equitativa. Para proyectos de software educativo como YachAl, es fundamental
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alinearse con los principios y objetivos de la LOEI, asegurando que la plataforma contribuya al

desarrollo integral de los estudiantes y respete la diversidad cultural del pais.

10.5. Acuerdo Ministerial No. 357-12 sobre Uso de Software Libre

Emitido por el Ministerio de Educacion en 2012, este acuerdo establece la obligatoriedad
del uso de software libre en los sistemas y equipamientos informaticos del sector educativo. El
objetivo es promover la soberania tecnoldgica, reducir costos y fomentar la colaboracion. En el
desarrollo de YachAl, es recomendable considerar el uso de herramientas y plataformas de

software libre, alinedndose con esta politica publica.

10.6. Proyecto de Ley Orgéanica de Regulacion y Promocién de la Inteligencia Artificial
Presentado a la Asamblea Nacional en junio de 2024, este proyecto de ley busca establecer
un marco juridico integral para la gobernanza de los sistemas de inteligencia artificial en Ecuador.
Aunque aun no ha sido aprobado, su objetivo es regular el desarrollo y uso de la 1A, garantizando
el respeto a los derechos humanos y principios éticos fundamentales. Para YachAl, que incorpora
herramientas de 1A, es crucial anticiparse a esta regulacion, adoptando préacticas que promuevan

la transparencia, equidad y responsabilidad en el uso de la inteligencia artificial.
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11 MARCO CONCEPTUAL

11.1 ;Qué es la inteligencia Artificial?

En el contexto de YachAl, la Inteligencia Artificial (1A) se refiere al uso de algoritmos de
recomendacion basados en filtrado colaborativo y andlisis de contenido para personalizar la
experiencia de aprendizaje de herramientas de IA. Estos algoritmos permiten que YachAl analice
el interés del estudiante en herramientas especificas (ej. generacion de imagenes, procesamiento
de texto), su nivel de habilidad y su progreso, sugiriendo tutoriales, ejercicios y proyectos que se

ajusten a sus necesidades y objetivos.

11.2Aplicaciones de la Inteligencia Artificial en Plataformas Educativas

En YachAl, la IA se implementa a través de un sistema de recomendacion de tutoriales y
herramientas, un chatbot que ofrece asistencia técnica y pedagdgica, y un sistema de evaluacion
automatizada que proporciona retroalimentacion inmediata. Esto permite que los estudiantes
descubran nuevas herramientas de 1A, reciban apoyo personalizado y evallen su progreso de

manera eficiente.

11.3;,Qué es Django?

En YachAl, Django se utiliza como el framework principal de desarrollo web. Se eligio
Django por su capacidad para gestionar la autenticacion de usuarios, gestionar la base de datos de
tutoriales, herramientas y estudiantes, y crear una APl REST para la comunicacion entre el

frontend (interfaz web) y el backend (servidor).

11.4Bases de Datos Relacionales en MySQL/MariaDB
YachAl utiliza una base de datos relacional MySQL/MariaDB para almacenar y gestionar
informacion de usuarios (estudiantes), el catalogo de herramientas de IA, los tutoriales, los

ejercicios, los proyectos y el progreso de los estudiantes en cada herramienta.

11.5 Aplicaciones Educativas Basadas en 1A

YachAl integra herramientas como ChatGPT para proporcionar ejemplos de uso de las
herramientas de IA y responder preguntas de los estudiantes, y DALL-E (u otras herramientas de
generacion de imagenes) para permitir a los estudiantes experimentar con la creacion de contenido

visual utilizando 1A.
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11.6 Metodologia Agil en el DesarOrollo de Software

El desarrollo de YachAl se gestiond utilizando la metodologia agil Scrum, con sprints de
dos semanas, reuniones diarias de seguimiento y retrospectivas al final de cada sprint. Esto
permitié adaptar el desarrollo a los comentarios de los usuarios (estudiantes y docentes) y entregar

nuevas herramientas y tutoriales de forma incremental.
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12 METODOLOGIA

12.1 Enfoque de Investigacion

Se implement6 un enfoque de investigacion mixto (cuantitativo-cualitativo), aplicando
técnicas de recoleccion de datos complementarias que permitieron triangular la informacion
obtenida. EI componente cuantitativo se materializé mediante encuestas estructuradas aplicadas a
74 estudiantes y 50 docentes de la Unidad Educativa Fiscomisional "Jaime Roldds Aguilera™ de
Cotundo (Anexos), mientras que el aspecto cualitativo se desarrollé a través de entrevistas
semiestructuradas, grupos focales y observacion directa durante las sesiones de prueba del

aplicativo.

12.2 Fase I: Planificacion y requerimientos
12.2.1 Fundamento Tedrico-Metodoldgico

La fase inicial de planificacion y requerimientos constituye el cimiento sobre el cual se
construye todo el proyecto. Como sefialan Zhang et al. (2022), una recoleccion y analisis efectivo
de requerimientos reduce significativamente los riesgos de retrabajos y desviaciones durante el
desarrollo. Esta fase se alinea directamente con el primer objetivo especifico: "Analizar los

requerimientos funcionales y no funcionales para el desarrollo del aplicativo web educativo”.
12.2.2 Proceso de Planificacion y Andlisis de requerimientos
a) Investigacion Preliminar y Analisis de Necesidades

La investigacion preliminar se realizé mediante un enfoque mixto (cuantitativo-cualitativo)

que incluyo:

Encuestas: Se aplic6 un cuestionario estructurado a 74 estudiantes y 50 docentes para

evaluar los siguientes puntos relevantes:

e Conocimientos previos sobre 1A
e Experiencia con herramientas tecnoldgicas educativas
e Expectativas sobre un aplicativo educativo de 1A

¢ Necesidades especificas de aprendizaje relacionadas con 1A
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Observacion directa: Se observaron sesiones de clase en laboratorios de informatica para

identificar:

e Patrones de interaccion con herramientas digitales
¢ Dificultades comunes en el uso de tecnologia

e Estrategias pedagogicas efectivas

Los datos recopilados se analizaron mediante técnicas de analisis tematico para
informacion cualitativa y estadistica descriptiva para datos cuantitativos, permitiendo identificar

patrones y necesidades recurrentes.

Basado en el contexto proporcionado, puedo elaborar un estudio situacional para la Fase | que

justifica el inicio del proyecto YachAl:

12.2.3 Justificacion del Proyecto

El desarrollo de YachAl se fundamenta en:

1. La necesidad de cerrar la brecha tecnoldgica en la educacion secundaria, especialmente

en el contexto de la Inteligencia Artificial.

2. El alto interés demostrado por estudiantes y docentes (97.1%) en conocer y aprender a

utilizar herramientas de IA.

3. La oportunidad de preparar a los estudiantes para un entorno tecnologico cada vez mas

competitivo.

4. La necesidad de proporcionar recursos didacticos practicos y accesibles que permitan un

aprendizaje interactivo y efectivo de la IA.

Este estudio situacional fundamenta la importancia de desarrollar un aplicativo educativo
que combine teoria y practica, fomentando el aprendizaje accesible y la aplicacion de herramientas

de IA para fortalecer la formaciéon de los estudiantes en tecnologias innovadoras.
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b) Anélisis comparativo de herramientas IA Educativas

Se realiz6 un analisis comparativo exhaustivo de 9 herramientas de 1A potencialmente

integrables en entornos educativos. La seleccion final se determind mediante una matriz de

evaluacion ponderada que considerd los siguientes criterios:

Tabla 1. Matriz de Evaluacion de herramientas IA para YachAl

Herramient

ChatGPT

DeepSeek

Teachable
Machine

Gamma Al

Canva

Claudio IA

Gemenis

Copilot

Curipod

Relevanci - Facilida Potencial .
a Accesibilida L . Puntuacio
Curricular d (25%) d de Uso Pedagdgic n Final
(30%) (25%) o (20%)
28/30 22/25 23/25 19/20 92/100
26/30 24/25 24/25 19/20 93/100
27/30 24/25 20/25 17/20 88/100
25/30 24/25 24/25 19/20 92/100
29/30 22/25 23/25 19/20 93/100
28/30 21/25 22/25 18/20 89/100
27/30 24/25 20/25 17/20 88/100
28/30 23/25 23/25 19/20 93/100
25/30 20/25 21/25 18/20 84/100
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12.3 Fase Il: Disefio y prototipado
12.3.1 Fundamento Tedrico-Metodoldgico

La fase de disefio en Scrum constituye un pilar fundamental para la materializacion de la
vision del producto. Segun Brown (2018), el disefio en proyectos educativos debe equilibrar
principios pedagogicos con aspectos de usabilidad y accesibilidad. Esta fase se asocia directamente
con el segundo objetivo especifico: "Disefiar la arquitectura técnica y la interfaz de usuario (Ul)

del aplicativo web".

12.3.2 Proceso de Disefio Arquitectdnico y de Interfaz

a) Arquitectura del sistema

Para visualizar como quedaria la aplicacion final, se desarrollaron maquetas detalladas

utilizando Figma. Estas maquetas representaron cada modulo principal del sistema:

¢ Inicio de Sesion y Registro: Interfaces de autenticacidn con validacion de datos.
e Panel Principal: Centro de navegacién con acceso a todas las funcionalidades.

e Herramientas IA Educativas: Catalogo interactivo de herramientas disponibles.
e Conecta con la IA: Seccién informativa sobre aplicaciones de la IA.

e Pruebas Automaticas: Sistema de evaluacion con retroalimentacion instantanea.
e Galeria de Creaciones: Espacio para compartir proyectos generados con IA.

e Tutoriales: Contenido educativo multimedia.

e Explorador de IA: Buscador categorizado de herramientas.

e Perfil de Usuario: Gestion de informacion personal.

12.3.3 Modelo Entidad-Relacion
Se disefid un modelo entidad-relacion normalizado para garantizar la integridad y eficiencia

de los datos. EI MER incluye las siguientes entidades principales y sus relaciones:
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FIGURA 1

Diagrama MER de YachAl

creacionia

inteligenciaartificial

id & bigint —oy id 2 bigint id & bigint id® bigint
last_login datetime titulo varchar nombre archar nombre
is_superuser descripcion ongtext slug archar slug
nombre archar archivo descripcion ongtext descripcion
correo archar fecha_subida datetime imagen archar imagen
password archar tipo varchar video_tutorial archar video_tutorial
rol archar —< autor_id bigint planes_pago ongtext planes_pago ongtext
grado archar importancia ongtext importancia ongtext
especialidad varchar link link
telefono varchar m < materia_id bigint
id 2 bigint
fecha_nacimiento date
nombre pregunta
genero varchar
descripcion ongtext opcion id & bigint
direccion
imagen varcha id & bigint titulo varcha
foto_perfi varchar
texto ongtext descripcion ongtext
is_active
tipo max_puntaje double
m respuesta_correcta ongtext < prueba_id
id 2 bigint
tema varchar
id & bigint descripcion
descripcion
puntaje
video_1 varcha
fecha
usuario_id
video_3 varcha id & bigint
prueba_id bigint  s—
titulo
descripcion ongtext
id &2 bigint
titulo

descripcion

max_puntaje

dbdiagram.io

Maquetacion del Proyecto: Se disefié una interfaz principal que actia como un panel
central desde el cual los usuarios pueden acceder a los diferentes modulos del sistema. Este disefio
facilita la navegacion y organiza de manera eficiente las funcionalidades del aplicativo.
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FIGURA 1

Imagen de la maquetacion del formulario principal.

1
YachAI |

[Config] [Salir] |

Explorar IAs | Tutoriales | Pruebas | Misién y visién |

Contenido Principal |

(Aqui wva el contenido segin la seccion) |
|

Nota: Interfaz previa de las secciones que contendréa la pagina principal.

Registro de Usuarios: Facilita el registro de nuevos usuarios en YachAl, permitiéndoles ingresar

su informacion personal y definir su rol dentro de la plataforma.
Imagen del modulo de Registro de Usuarios:
FIGURA 2

Interfaz de registro de usuarios de YachAl.

1
Registro de Usuarios

Completa el formularioc para crear tu cuenta en YachAI. |

Nombre Completo: |

Correc Electronico: |

Contraseria:
Rol: [ Estudiante ¥ ]

Teléfono: |

[ Registrarse ] |
:¥a tienes una cuenta? Inicia sesidn aqui |
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Nota: Se presenta el formulario de registro de YachAl, donde los nuevos usuarios pueden
proporcionar su informacion personal, como nombre, correo electronico, contrasefia, rol y nUmero

de teléfono.

Inicio de Sesion: Permite a los usuarios acceder a la plataforma YachAl mediante la autenticacion

con correo y contrasea.
FIGURA3

Pantalla de inicio de sesion en la “plataforma YachAl.

|
Bienvenido a YachAI |

Inicia sesion para acceder a tus herramientas educativas con IA.

Correo: [ ] |

Contrasena: [ ] |

[ Iniciar Sesion ] |
iNo tienes una cuenta? [ Registrate aqui ] ‘

Nota: Se despliega la interfaz de inicio de sesion de YachAl, donde los usuarios pueden acceder
ingresando su correo y contrasefia. Ademas, se incluye un enlace para el registro de nuevos

usuarios.

Herramientas IA Educativas: Brinda a los usuarios acceso a diversas herramientas de inteligencia

artificial enfocadas en potenciar el aprendizaje.
FIGURA 4

Interfaz del médulo de herramientas de la IA educativas en YachAl.
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Herramientas IA Educativas

disefadas para potenciar al aprendizaje.

Explora las mejores herramientas de inteligencia artificial |

Buscar herramientas... [Buscar] [Reset]

[ Regresar a Home ]

Nombre de la herramienta [ ]
Descripcidén breve de la herramienta...

[ Explorar ]

No hay herramientas registradas.

©® 2024 YachAI - Transformando la educacidn con IA.

Nota: Se presenta un prototipo inicial de la interfaz de exploracion de herramientas de inteligencia

artificial en YachAl, con futuras mejoras en navegacion y funcionalidad.

Conecta con la Inteligencia Artificial: Seccion que permite a los usuarios explorar el impacto y

beneficios de la inteligencia artificial en distintos ambitos.

FIGURA 5

Imagen del médulo de Conecta con la IA

Conecta con la Inteligencia Artificial

Explora como la IA puede mejorar tu vida en diferentes Aareas. |

[ Regresar al Inicio ]

Titulo del Contenido

Descripcion breve sobre como la TA puede influir en distintas areas.

[ Vvideo ]
[ YouTube ]

@ 2825 YachAI - Transformando la educacion con IA.
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Nota: Se muestra un disefio preliminar de la interfaz "Conecta con la Inteligencia Artificial” en
YachAl, donde los usuarios podran explorar contenido educativo sobre el impacto de la 1A en

diferentes ambitos.

Pruebas Automaticas: Ofrece a los usuarios cuestionarios interactivos para evaluar sus

conocimientos sobre inteligencia artificial.
FIGURA 6

Imagen del mddulo de Pruebas Automaticas.

|
Pruebas Automaticas |

Pon a prueba lo que has aprendido sobre inteligencia artificial. |

[ Regresar a Inicio ] |

Descripcion breve sobre la prueba. |
Nota: © |

|
|
|
|
|
|
|
| Titulo de la Prueba |
|
|
|
| [ Realizar Prueba ] |
|

| © 2025 YachAI - Transformando la educacién con IA. |
l |

Nota: Se muestra una maqueta inicial del médulo de pruebas. Este modulo permitiré a los usuarios

evaluar sus conocimientos sobre inteligencia artificial mediante cuestionarios

FIGURA 7

Imagen del modulo de Galeria de Creaciones IA.
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Galeria de Creaciones IA |

Subir Creacidn Volver al Menu |

[ Ejemplo ]

I

|

I

| Titulo de la Creaciodn
| Descripcidn breve de la creacion.
1

| @ 2025 YachAI - Transformando la educacidn con IA. |
1

Nota: Este espacio permitird a los usuarios compartir y explorar creaciones generadas con

inteligencia artificial.
FIGURAS8

Maquetacion de la interfaz de subir creacion

Subir Creacion |

Inicio Subir Otra |

Comparte tu creacidn hecha con IA |

|
Titulo: [ 1 |

|
Descripcidn: [ 1 |

|
Archivo: [ Elegir archivo 1 [ No se eligio ] |

|

[ Subir Creacion ] |
|

@ 2025 YachAI - Transformando la educacidn con IA. |

Nota: Una interfaz para que los usuarios puedan subir sus creaciones generadas en las herramientas

de inteligencia artificial.
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FIGURA9

Magquetacidn inicial de la interfaz de mision y vision

[ Volver al Inicio |

Mision y Vision

Mision

Vision

[ Anadir mision aqui ]

[ Anadir vision aqui ]

Nota: Esta seccién comunica la mision y vision de la organizacion, estableciendo el propésito

fundamental y las aspiraciones a futuro.
FIGURA 10

Maquetacion de la Seccion de Tutoriales

Tutoriales

[ Regresar al Inicio ]

[ |

| aprewpE A | | FUNDAMENTOS| | HERRAMIENTAS| |
| usar Los | | 1A [ | 1A |

| [ Explorar ]| | [ Explorar ]| | [ Explorar ]|
| |1 || |
[ [ 1

| APRENDE A | | [ Explorar ]|

| TEMER | | |

| HABILIDADES | | |

|
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FIGURA 11

Magquetacion de la Seccion de Exploracion

Explora por Categorias

[ Regresar al Inicio ]

[ Buscar materia... ]
[ I 1 11 | |
| maTEMATICAS| | IDIOMAS | LENGUAJE | | ARCHIVOS |
| [ Explorar ] ‘ | [ Explorar ] | | [ Explorar ] | | [ Explorar ]
| | |

Nota: Es fundamental designar categorias claras que permitan a los usuarios navegar

eficientemente y encontrar los recursos que mejor se adapten a sus necesidades.
Funciones Clave:

Inicializacion: Configura y carga los datos necesarios al iniciar la plataforma YachAl,

asegurando el correcto funcionamiento de los modulos.

Guardar: Valida y almacena nuevos usuarios, cursos y evaluaciones en la base de datos
MySQL/MariaDB.

Modificar: Permite actualizar la informacion de los usuarios, sus progresos y la

configuracién de los cursos.

Validaciones: Asegura la integridad de los datos ingresados por los usuarios y ajusta

automaticamente los campos requeridos.

Basqueda: Proporciona un sistema de busqueda eficiente para encontrar cursos,

evaluaciones o usuarios dentro de la plataforma.

Interfaz: Mejora la visualizacion de datos en los distintos modulos, asegurando una

experiencia de usuario fluida y accesible.
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12.4 Fase I11: Codificacion y desarrollo

12.4.1 Fundamento Tedrico-Metodoldgico

La fase de desarrollo y codificacion, siguiendo los principios de Scrum, se estructurd en
sprints iterativos que permitieron la construccion incremental del aplicativo. Como sefiala Cohn
(2021), este enfoque facilita la adaptacion a cambios y la entrega continua de valor. Esta fase
responde directamente al tercer objetivo especifico: "Desarrollar e implementar las
funcionalidades del aplicativo web educativo, utilizando el framework Django, el lenguaje Python

y una base de datos MariaDB".

12.4.2 Proceso de Desarrollo y Codificacion

a) Configuracién del entorno de desarrollo
Se estableci6 un entorno de desarrollo robusto que incluyo:

IDE de Desarrollo: Se utilizé Visual Studio como entorno de desarrollo integrado
principal, aprovechando sus capacidades de depuracion, autocompletado de codigo y gestion de
proyectos para optimizar el proceso de desarrollo.

Entorno Virtual de Python: Configuracion de entornos virtuales con venv para aislar
dependencias y garantizar la reproducibilidad del entorno. Este paso fue fundamental para evitar

conflictos entre diferentes versiones de paquetes y mantener la estabilidad del proyecto.

Gestion de Dependencias: Utilizacion de pip y requirements.txt para documentar y
gestionar dependencias externas. Se implementd un archivo requirements.txt detallado que

permitio la instalacion consistente de todas las bibliotecas necesarias con sus versiones especificas.

Control de Versiones: Implementacion de Git con repositorio local, siguiendo el flujo de

trabajo Gitflow con ramas main, develop, feature/, hotfix/ y release/.

Configuracién de Django: Instalacién y configuracion del framework Django, incluyendo

la organizacion de archivos settings.py, urls.py y wsgi.py segun las mejores practicas de desarrollo.
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b) Estructura del proyecto Django

El proyecto se estructur6 siguiendo las mejores préacticas de Django, organizando el cddigo

en aplicaciones funcionales:
core: Funcionalidades centrales y configuraciones globales
usuarios: Gestidn de usuarios, perfiles y autenticacion
herramientas_ia: Catalogo y documentacion de herramientas de 1A
tutoriales: Sistema de tutoriales interactivos
evaluacion: Sistema de evaluacién de aprendizaje
api: APl REST para comunicacidn con servicios externos y frontend

Cada aplicacion siguio el patron MVC de Django (models.py, views.py, templates/) con

maodulos adicionales como forms.py, urls.py y services.py segun las necesidades especificas.
c¢) Implementacion fronted
El desarrollo frontend se realizo priorizando la accesibilidad y la experiencia de usuario:

Sistema de Templates: Implementacion de un sistema de templates Django con herencia

de base.html para mantener consistencia visual.

Estilos y Responsividad: Utilizacion de CSS personalizado para implementar el disefio

responsive y el Design System definido en la Fase II.
Accesibilidad: Aplicacion de practicas WCAG 2.1 AA, incluyendo:

e Etiquetado semantico HTML5
e Contraste de color adecuado
e Textos alternativos para imagenes

¢ Navegacion por teclado
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d) Codificacidn de las maquetaciones del aplicativo

FIGURA 1

Imagen de la maquetacion del formulario principal.

Explorar l1As Tutoriales Pruebas Misién y vision
l».Text Generators l»2Image Generators #.Tests |».Classroom Tools
Herramientas IA Educativas Conecta con la IA Pruebas Automaéticas Galeria de creaciones IA

© 2024 YachAl - Transformando la educacién con IA.

Nota: Interfaz previa de las secciones que contendré la pagina principal.

Registro de Usuarios: Permite a los nuevos usuarios crear una cuenta en YachAl, proporcionando

su informacion personal y seleccionando su rol dentro de la plataforma.
Imagen del modulo de Registro de Usuarios:

FIGURA 2

Interfaz de registro de usuarios de YachAl.

Registro de Usuarios

Completa el formulario para crear tu cuenta en YachAl
Nombre Completo

Ingresa tu nombre completo

Correo Electronico

Ingresa fu comeo electronico

Contrasefia

Crea una contrasefia sequra

Rol

Estudiante v
Teléfono

Ingresa tu ndmero de teléfon

¢Ya tienes una cuenta? Inicia sesion aqui
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Nota: Se muestra el formulario de registro de usuarios en la plataforma YachAl, donde los nuevos
miembros pueden ingresar su informacién personal, incluyendo nombre, correo electronico,

contrasefia, rol y teléfono.
FIGURA 3

Pantalla de inicio de sesion en la “plataforma YachAl.

[-¥achAl Logo

Bienvenido a
YachAl

Inicia sesién para acceder a fus
herramientas educativas con 1A

Correo:

Contrasefia:

Iniciar Sesion

4No ienes una cuenta? Registrate aqui

Nota: Se muestra la interfaz de acceso al aplicativo educativo YachAl, donde los usuarios deben

ingresar su correo y contrasefia para iniciar sesion.
FIGURA 4

Interfaz del médulo de herramientas de la IA educativas en YachAl.

Herramientas IA Educativas

Explora las mejores harramientas de inteligencia artificial disefiadas para potenciar el aprendizaje.

l»_Ejemplo No hay herramientas registradas.

Nombre de la herramienta

Descripeion breve de la herramienta.

© 2024 YachAl - Transformando la educacion con 1A,
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Nota: Se muestra una maqueta inicial de la interfaz de exploracion de herramientas de inteligencia

artificial en YachAl. La version final incorporara mejoras en la navegacion y funcionalidad.
FIGURAS

Imagen del médulo de Conecta con la IA

Conecta con la Inteligencia Artificial

Explora cémo la IA puede mejorar tu vida en diferentes dreas

Regresar al Inicio

Titulo del Contenido

Descripcion breve sobre como la 1A
puede infiuir en distintas areas.

© 2025 YachAl - Transformando la educacién con IA.

Nota: En este modulo, los usuarios podrén acceder a contenido educativo sobre el impacto de la

A en diversas areas.
FIGURA 6

Imagen del médulo de Pruebas Automaticas.

Pruebas Automaticas

Pon a prueba lo que has aprendido sobre inteligencia artificial.

Regresar a Inicio

l»_Prueba

Titulo de la Prueba

Descripcién breve sobre la prueba.

Nota: 0

Realizar Prueba
© 2025 YachAl - Transformando la educacién con IA.
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Nota: Se muestra una maqueta inicial del médulo de pruebas. Este modulo permitiré a los usuarios

evaluar sus conocimientos sobre inteligencia artificial mediante cuestionarios

Galeria de Creaciones IA: Espacio donde los usuarios pueden visualizar y compartir contenido
generado con inteligencia artificial.

FIGURA 7

Imagen del médulo de Galeria de Creaciones IA.

GALERIA DE CREACIONES IA

Subir Creacion Volver al Ment

Titulo de la Creacion

l».Ejemplo

Descripcion breve de la creacion.

© 2025 YachAl - Transformando la educacion con IA

Nota: Se presenta una maqueta inicial del modulo "Galeria de Creaciones IA" en YachAl. Este
espacio permitird a los usuarios compartir y explorar creaciones generadas con inteligencia

artificial.
e) Desarrollo Backend

El desarrollo backend se enfocd en la implementacién de la légica de negocio y la

integracion con servicios externos:

Base de Datos: Configuracion e integracion de MariaDB gestionado a través de
phpMyAdmin como sistema de gestion principal. Esta configuracién requirié la adaptacion
especifica de los pardmetros de conexidn en el settings.py de Django y la instalacién de mysglclient

como conector.
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Figura 1. Base de datos .

Sin titulo *

QOOOOO02EE

®0

nO yachai_pro
| @ i : bigint{20)
% titulo : varchar(255)
||\ | @ descripcion - longtext
1\ 5 archivo : varchar(100)

# correo . varchar(254) 1

no yacha proyect core_registrousuario yoct core_creacionia
# id - bigint{20) ’}
@ last_login . datetime(8) i\
# IS_Superuser tinyint(1)
nombre ° varchar(100)
| @ fecha_subida . datetime(6)
2 password  varchar(255) | \ |@ tpo varchar(100)
rol : varchar{50) ' # autor_id : bigint(20)
grado . varchar(50} \
especialidad : varchar(100)
2 telefono  varchar(15)
@ fecha_nacimiento - date

| no ¥
| @ id : bigint(20)
{a registrousuario_id . bigint(20)
5 genero . varchar(10} 4 2 permission_id - int(11)
2 direccion  longtext \
foto_perfil - varchar(100)
# Is_active - tinyint(1)
w 1s_staff . tinyint(1)

B o vochal poyect core_herramientaiamateria \
¢ id : bigint(20) X
nombre * varchar(100) \

K@ vachai p

@ id . bigint(20)

@ group_id int(11)
4 4 permission_id - int(11)

¢ slug - varchar(100)

o descrpcion  longtext
imagen : varchar(100)

%) video_tutonal . varchar(200)

@ planes_pago = longtext
importancia : longtext
link * varchar(200)

u materia_id . bigint(20)

n 9 yacha

' 2 id . bigint(20)
@ nombre . varchar(100)
2 descripcion - longtext
5 imagen ° varchar{100)

nc yachai_p
‘¢ id:int(11)

2 name varchar(255)

o content_type_id  int(11)
# codename " varchar(100)

oyoct auth_permission

yai! core_registrousuario_user_|

no yachai_proye

@ id : bigint(20)

# puntaje - double ‘l descripcion : longtext \

@ fecha  datetime(6) )
- # usuario_id * bigint(20)

# prueba_id - bigint(20)

“royect core_materia

na yachal proyect core_registrousuario_groups
¢ id . bigint(20)

4 registrousuario_id - bigint(20)
2 group_id  int{11)

v

@ id - nt(11)

m action_time : datetime(6)
object_id - longtext

no yachal proyec auth_group

# id - int{11)
@ name . varchar(150)

_proyect django_admin_log M o vacna poyect core_inteligenciaartificial
¢ id - bigint(20)
@ nombre . varchar(100)

¢ slug  varchar(100)

object_repr - varchai(200) 1 descripcion - longtext
# action_flag - smallint(5) unsigned

5 change_message - longtext

@ imagen . varchar(100)

@ video_tutonal - varchar(200)
o planes_pago - longtext

@ importancia - longtext

@ link . varchar(200)

# content_type_id . ini(11)
# user_id  bigint(20)

oyoct auth_group_permissions

yact core_opcion

F

fle
@ id : bigint(20)
2 texto varchar(255)

$ & pregunta_id - bigint(20)
proyect core_prueba \

Ho oo

[ @ i : bigint(20) M

core_intento \

| @ titulo - varchar(265)
1 ¢ W bigint(20)
) taxto - longtext

\ | @ tipo: varchar(20
» \ PO . Vi (20)

| i max_puntaje . double \

[ fespuesta_correcta longlext
"4 & prueba_id * bigint(20)
descripcion * varchar(255)

-t django_content_type

@ id Jinf(11)

@ app_label . varchar(100)

@ model - varchar(100)

Be vachai p
@ session_key . varchar(40)
@ session_data - longtext
m expire_date - datetime(6)

Bo vacha g

\ \ Ble vachai_poyect core_pregunta

nc yachal proyact core_tutorial
2 id : bigint(20)
@ tema  varchar(200)
2 descripcion - longtext
5 video_1 - varchar(200)
2 video_2 : varchar(200)
@ video 3 - varchar(200)
ai_proy

=° core_conecta

¢ i bigint(20)

1 fitulo - varchar(200)
descripcion : longtext

@ video  varchar(200)

oyecl django_migrations
1 id : bigint(20)

5 app . varchar(255)

@ name : varchar(255)

m applied : datetime(6)

no yachal proyect auth_user
#id:int{11)

o) password  varchar{128)

@ last_login - datetime(6)
superuser * tinyint(1)

#is_
username . varchar(150)

2 first_name  varchar(150)
last_name : varchar(150)
) email . varchar(254)

# is_staff - tinyint(1)

# is_active : tinyint(1)

@ date_joinad : datetime(6)

royect django_session

Fuente: Realizado con Maria DB con el gestor de phpmyadmin.

Vistas y Controladores: Desarrollo de vistas basadas en clases (Class-Based Views) para

una mejor organizacion y reutilizacion de codigo.

Formularios y Validacion: Implementacion de formularios Django con validacion del

lado del servidor y del cliente.

APl REST: Desarrollo de una APl REST utilizando Django REST Framework para la

comunicacion con servicios externos y posibles aplicaciones moviles futuras.

Integracién con Servicios de IA: Implementacion de clases de servicio para la

comunicacion con las APlIs de:
OpenAl (ChatGPT, DALL-E)

Gemenis (Google)

Otras herramientas seleccionadas en la Fase |
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12.5 Fase 1V: Pruebas y Validacion
12.5.1 Fundamento Tedrico-Metodoldgico

La fase de pruebas y validacion representa un componente critico en el desarrollo de
software educativo, donde la aceptacion por parte de los usuarios y la efectividad pedagogica son
tan importantes como la calidad técnica. Segun Nielsen (2020), la evaluacion sistemética con
usuarios reales proporciona insights invaluables que ningin analisis tedrico puede sustituir. Esta
fase se alinea directamente con el cuarto objetivo especifico: ""Validar la funcionalidad,

usabilidad y rendimiento del aplicativo web™.

12.5.2 Proceso de Validacion y Pruebas
Se implement6 una estrategia multidimensional para evaluar diferentes aspectos del

aplicativo:
a) Pruebas Técnicas:

Pruebas de funcionalidad: Verificacion de todas las interfaces para su correcto

funcionamiento en sus diferentes interfaces.
Figura 1

Ingreso de usuario en la base de datos

Registro de Usuarios

Completa el formulario para crear tu cuenta en YachAl.
Nombre Completo

Usuario Prueba

Correo Electrénico

usuarioprueba@gmail.com

Contraseiia

Rol

Estudiante v

Grado (Opcional)

9

Especialidad (Opcional)

Turistico

TAlZifmn
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Nota: Realizando una prueba de campos y registro de usuario
Figura 2

Insercion de herramientas IA en su interfaz predeterminada

Django administration WELCOME, ELDERTANGUILAZ004@GMAIL.COM

Home » Core » Herramienta ia materias » Add herramienta ia materia
Add herramienta ia materia
AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION
Nombre: CHAT GPT

Slug: chatgpt

Descripcion:

Elegir archivo | No se

OwyMqApPIw4

Nota:
Figura 3

Insercion de tutoriales mediante el administrador de Django

Django administration WELCOME, ELDERTANGUILA2004@GMAIL.COM |

Home » Core > Tutorials » Add tutorial

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

aroups Ade Tema: APRENDE A USAR LOS PROMPTS

Descripcion: ‘Conoce la mejor manera de usar prompts en las diferentes herramientas 1A

Pruebas

https://www.youtube.com/embed/UpDx8oNy3g4

Tutorials

Save and add another Save and continue editing

Nota: Haciendo la prueba de insercion de toturiales
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Figura 4

Administrador de Django

Django administration

Site administration

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION
Recent actions

My actions

Nota: Funcionando correctamente
Figura 5

Insercion de datos para la seccion de Conecta

DJ ango a d ministration WELCOME, ELDERTANGUILA2004@GMAIL.COM

Home > Core > Conectas > Add conecta
Add conecta
AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Groups Titulo: COMO UTILIZAR MEJOR LA IA

CORE Eeches Aprende a saber en que te beneficia la 1A
Conectas

Herramienta ia materias

Inteligencia artificials

Materias

Preguntas

Pruebas -
https://www.youtube.com/embed/IHDYle5¢jtd|
Add

Tutorials

SAVE Save and add another Save and continue editing

Nota: Realizamos una insercion de informacion para la seccion de conecta, en donde se

habla temas de los beneficios de la Inteligencia Artificial.
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Figura 6

Prueba en subida de creaciones IA

Titulo:

UN DISENO EN DALLE

Descripcion:

Imagen hecha en DALL-E, se trata de una ciudad futurista

Archivo:
SN[l el Predator_Wallpaper_05_3840x2400.jpg

Imagen

Nota: Haciendo una prueba para insertar una creacion hecha con una herramienta IA.

Pruebas de rendimiento: Evaluacion de tiempos de respuesta, consumo de recursos y

comportamiento bajo carga.

12.6 Fase V: Implementacion y despliegue
12.6.1 Fundamento Tedrico-Metodologico

La fase final de implementacion y despliegue representa la culminacién del ciclo de
desarrollo &gil, donde se verifica que el producto cumple con los criterios de aceptacion definidos
y Se prepara para su uso por parte de los usuarios finales. Segun el Project Management Institute
(2021), esta fase es crucial para consolidar el valor entregado y establecer las bases para el

mantenimiento y evolucion futura del producto.

12.6.2 Proceso de Implementacién y Despliegue en Entorno Local

a) Preparacion para la Implementacion
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Se realizaron actividades preparatorias para garantizar una implementacion exitosa en

entorno local:
Optimizacion Final:
e Revision y optimizacién de rendimiento (reduccion de tiempos de carga,
minimizacion de recursos)
e Refactorizacion de codigo para mejorar mantenibilidad

¢ Resolucidn de bugs pendientes y mejoras de usabilidad identificadas en la Fase IV

Documentacion Completa:

e Finalizacion de manuales técnicos y de usuario

Preparacion del Entorno Local:

e Configuracion del servidor de desarrollo local
¢ Implementacion de medidas de seguridad basicas

e Configuracion de respaldos automaticos de la base de datos

b) Despliegue en Entorno Local
El proceso de despliegue se realiz6 siguiendo un enfoque sistematico:
Implementacion Tecnica:

e Configuracion del entorno Django para produccion en localhost

e Optimizacion de la base de datos MariaDB

Revision de Criterios de Aceptacion:

e Verificacion sistematica del cumplimiento de los criterios definidos para cada

historia de usuario
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e Demostracion de funcionalidades clave a representantes de los stakeholders

Sesiones de Retroalimentacién futuras:

e Focus groups con estudiantes para discutir experiencia de uso y sugerencias
e Reunidn con directivos para valorar impacto institucional
12.7 Materiales
Para el desarrollo del aplicativo YachAl, se emplearon los siguientes recursos:

Hardware

« Computadoras con procesadores de alto rendimiento para la programacién y pruebas

del sistema.
Software y Herramientas

+ Servidor de pruebas local con XAMPP para la configuracién de la base de datos.
» Lenguajes de Programacion: Python (Django), HTML, CSS.

» Frameworks y Entornos: Django.

+ Bases de Datos: MySQL/MariaDB, gestionada con phpMyAdmin.

» Plataformas IA: ChatGPT, DALL-E y GITHUB Code.
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13 RESULTADOS

Fase I:

Se realizaron encuestas a 74 estudiantes y 50 docentes, evidenciando un desconocimiento
generalizado sobre Inteligencia Artificial y sus herramientas tecnolégicas, lo que permiti6
fundamentar la necesidad de desarrollar el aplicativo YachAl como una solucién educativa

innovadora para acercar la 1A al &mbito académico.

Se seleccionaron herramientas de IA mediante una matriz de evaluacion ponderada,
destacando ChatGPT (92/100), Gemenis (88/100) y DeepSeek (93/100) como las méas usuales para

el contexto educativo.

Se justifica el desarrollo de YachAl por la necesidad de cerrar la brecha tecnoldgica en la
educacion secundaria, el interés de estudiantes y docentes en IA, y la demanda de recursos
practicos para un aprendizaje interactivo de IA, preparando a los estudiantes para un entorno

tecnologico competitivo.
Fase I1:

Se disefid la arquitectura técnica, con una estructura clara de capas de presentacion,

aplicacion y datos, optimizada para un entorno educativo.

La base de datos fue modelada en MySQL/MariaDB, gestionada con phpMyAdmin en
XAMPP, definiendo las relaciones concisas y adecuadas para su correcto funcionamiento.
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Figura 13. Base de datos.

Sin titulo *

[

B &

PEOQCOOOOOLHDUELE

no yacha_proyect core_registrousuario | no yachal_proyoct core_creacionia uq al_proyect core_registrousuario_groups no yacha. proyect auth_group nc yachal nroyect core_tutorial
# id - bigint(20) T 1 @ id : bigint(20) 2 id . bigint(20) aid * int{11) 2 id  bigint(20)
@ lasl_login . datetime(6) ™ @ titulo : varchar(255) 44 registrousuario_id - bigint(20) @ name . varchar(150) @ tema  varchar(200)
# IS_superuser tinyint(1) "v‘ @ descripcion - longtext 2 group_id  int{11) - 2 descripcion - longtext
5 nombre : varchar(100) "& “.‘. 9 archivo : varchar(100) 5 video_1 - varchar(200)
# correo . varchar(254) \ \ | @ fecha_subida . datetime(6) uO yecha_proyect django_admin_log no yachat_proye rcor’a_lr'\tsllgonclnrmlclll 5 video_2 : varchar(200)
@ password  varchar(255) | | |@tpo varchar(100) 2 id - int(11) ¢ id - bigint(20) @ video_3 - varchar(200)
rol - varchar(50) | 4 & autor_id - bigint(20) M action_time : datetime(6) & nombre : varchar(100)
grado . varchar(50} | \ ™ . 5 object_id : longtext ¢ slug ' varchar(100) yachai_proyect
especialidad : varchar(100) | @ © yachal proyect core_registrousuario_user_| = CIecLIepr . varchar(200) 1 descripcion - longtext e core_conecta
3 telefono - varchar(15) | g id: bigint(20) # action_flag : smallint(5) unsigned & imagen . varchar(100) ¢ 1d - bigint(20)
@ fecha_nacimiento - date " g registrousuario_id - bigint(20) 5 change_message - longtext @ video_tutonal - varchar(200) @ titulo - varchar(200)
5 genero  varchar(10} 4 9 permission_id - int(11) # content_type_id : int(11) @ planes_pago - longtext @ descripcion : longtext
2 direccion * longtext \ T @ user id  bigint(20) = importancia - longtext @ video - varchar(200)
foto_perfil - varchar(100) \ link . varchar(200) 1
S, | n° yachal proyect auth_group_permissions 'n° yachal proyect django_migrations
x \ @ id . bigint(20) 1 id : bigint(20)
# 1s_stalf - tinyint(1) \ R ‘n © yachal proyact core_opeion & pp - Varchar(255}
& vecha voyect core_herramientaiamateria ,.‘ /* 4 permission_id : int(11) RE 20 @rale. vaichan2ao)

@ texto varchar(255)

m applied : datetime(6)
$ & pregunta_id * bigint(20)

2 id : bigint(20) X

7 nombre © varchar(100) \ \ n © vacha proyect core_prueba n & vachai_proyect auth_user
@ slug . varchar(100) j f \ nc yacha proyect core_intento [—' ¢ id . bigint(20) "‘\ \ # id : ink{11)

@ descripcion - longtext o id - bigint(20] j @ Utulo - varchar(265) \\ X no yachal_proyect core_pregunta o) password  varchar(128)
imagen : varchar(100) # puntaje . double ‘i descripcion - longtext 1 1 bigint(20) @ last_legin - datetime(6)
3 video_tutorial - varchar(200) = fecha datetime(6) # max_puntaje - double | taxto - longtext # iS_superuser * tinyint(1)
@ planes_pago ' longtext 4y usuario_id * bigint(20) J 5 tipo - varchar(20) 2 usemame . varchar(150)
} importancia : longtext # prueba_id - bigint(20) \ | respuesta_correcta longtext 2 first_name varchar(150)
7 link - varchar(200) ( # prueba_id * bigint(20) last_name : varchar(150)

# materia_id b}glnl(ZU) 7’ n £ vyachal proyect django_content_type + dascripcion * varchar(255) 5 email . varchar(254)
n © vachal proyect core_materia @ id - int(11) - # is_staff - tinyint(1)
ﬂ° e r",wraum_pennlsslonr | 2 id . bigint(20) @ app_label . varchar(100) # is_active : tinyint(1)
s P @ nombre . varchar(100) @ model - varchar(100) . p— = dato_joined * datetime(6)
2 descripcion - longtext © vachal_proyect django_session

@ name varchar(255)
o content_type_id int(11) | 5 imagen * varchar(100)
# codename * varchar(100)

@ session_key . varchar(40)
@ session_data : longtext
m expire_date * datetime(6)

Fuente: Realizado con Maria DB con el gestor de phpmyadmin.

Se desarrollaron las interfaces del aplicativo web YachAl, implementando un disefio
integral y funcional que garantiza una experiencia de usuario intuitiva, responsiva y alineada con
los principios de usabilidad y accesibilidad tecnoldgica, cubriendo todas las funcionalidades
principales del sistema educativo de Inteligencia Acrtificial.

Imagenes de los Modulos Disefiados:

A continuacion, se presentan imagenes de los mddulos mencionados, mostrando la interfaz

y las funcionalidades principales de cada uno.
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FIGURA 1

Magquetacion final de inicio de sesion en la plataforma YachAl.

Bienvenido a YachAI

Carreo: [

Contrasefia: [

iNo tienes una cuenta?

[ Iniciar Sesidn ]

[ Registrate aqui ]

Inicia sesidn para acceder a tus herramientas educativas con IA.

Nota: Los usuarios deben ingresar su correo y contrasefia para acceder a las herramientas

educativas basadas en inteligencia artificial.
FIGURA 2

Madulo de Registro de Clientes.

Registro de Usuarios

Completa el formulario para crear tu cuenta en YachAI.

Nombre Completo: L
Correo Electrdnico: [
Rol: [ Estudiante ¥ ]
Teléfono: L

I

|

|

I

I

|

|

|

|

|

| Contrasena: [
|

|

|

|

|

I

I

|

|

| dYa tienes una cuenta?
L

[ Registrarse ]

[ Inicia sesidn aqui ]

Nota: En esta interfaz, los nuevos usuarios pueden ingresar su informacién personal, incluyendo

nombre, correo electrénico, contrasefia, rol dentro de la plataforma, grado y especialidad opcional.
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FIGURA 3

Modulo de Interfaz Principal.

1
YachAI |

[Config] [Salir] |
|

1

[Explorar IAs] [Tutoriales] [Pruebas] [Mision vy wvision] |

|
1
|
Contenido Principal ] |
|

[

[ - Herramientas IA Educatiwvas ]

[ - Conecta con la IA 1 |
[ - Pruebas Automaticas 1 |
[ - Galeria de Creaciones IA 1 |

® 2824 YachAI - Transformando la educacidn con IA |

Nota: Se muestra la version definitiva del menu principal de la plataforma YachAl. La interfaz

permite a los usuarios navegar entre las diferentes secciones.
FIGURA 4

Médulo de Herramientas IA Educativas.

1
Herramientas IA Educativas |

Explora las mejores herramientas de inteligencia artificial |
disenadas para potenciar al aprendizaje.

Buscar herramientas. .. [Buscar] [Reset]

[ Regresar a Home ]

Nombre de la herramienta

[ ] I

Descripecidn breve de La herramienta... |

[ Explorar ]

No hay herramientas registradas. |

© 2024 YachAI - Transfoermande La educacidn con IA. |
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Nota: Se presenta la version definitiva del médulo de herramientas de inteligencia artificial en

YachAl. La interfaz permite a los usuarios explorar diversas herramientas de IA.
FIGURA5

Médulo de Conecta con la IA.

1
Conecta con la Inteligencia Artificial |

Explora como la IA puede mejorar tu vida en diferentes areas. |

|
I
[ Regresar al Inicio ] |
|
1

Titulo del Contenido |
Descripcion breve sobre cdmo la TA puede influir en distintas areas.

| [ Video ] | |

[ YouTube 1 |

©@ 2025 YachAI - Transformando la educacion con IA. |

Nota: Se muestra la version definitiva del modulo "Conecta con la Inteligencia Artificial™ en

YachAl. Esta seccion ofrece informacion sobre los beneficios de la inteligencia artificial.
FIGURA 6

Médulo de Pruebas automaticas.

1
Pruebas Autométicas |
Pon a prueba lo que has aprendide sobre inteligencia artificial. |

[ Regresar a Inicio ] |

| Titulo de la Prueba [ |

1 | I
Descripcidn breve sobre la prueba. |
Nota: © |

[ Realizar Prueba ] |

© 2025 YachAI - Transformando la educacidén con IA. |
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Nota: Este apartado permite a los usuarios evaluar sus conocimientos sobre inteligencia artificial

mediante cuestionarios interactivos.

FIGURA 7

Modulo de Galeria de creaciones IA.

GALERIA DE CREACIONES IA

1
[ Subir Creacidn ] |
[ Volver al Menua ] |

TITULO DE LA CREACION

| [ Ejemplo ] |
L |

Descripcidon breve de la creacion.

® 2825 YachAI - Transformando la educacidén con IA.

Nota: En esta seccidn, los usuarios pueden compartir y explorar contenido generado con

inteligencia artificial.
FIGURA 8

Modulo para subir creaciones IA.

SUBIR CREACION |

T
| [ Inicio ] | |
| [ Subir Otra ] | |
L

COMPARTE TU CREACION HECHA CON IA |

Titulo: L ]
Descripcidn: [ 1

[ No se eligid ningun archivo ]

|
|
|
|
|
Archivo: [ Elegir archiwvo 1
|
|
[ Subir Creacidn 1
|
|

® 2825 YachAI - Transformando la educacién con TA.
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Nota: En esta seccidn, los usuarios pueden compartir sus proyectos generados con inteligencia

artificial, proporcionando un titulo, descripcién y cargando archivos multimedia.
FIGURA 9

Médulo de la Mision y Vision del Aplicativo Web YachAl

MISION Y VISION |

[ Volver al Inicio ] |

[ Anadir mision aqui ] |

Visién |

I

I

I

I

I

I

| Misién

I

I

I

| [ ARadir vision aqui ] |
L

Nota: En esta seccion, se detallan los principios fundamentales de la plataforma, destacando su

compromiso con la innovacion educativa a traves de la inteligencia artificial.
FIGURA 10

Modulo de tutoriales.

TUTORIALES |

[ Regresar al Inicio ] | |

[ Explorar ]| |
|

[ |

| APRENDE A | | FUNDAMENTOS| | HERRAMIENTAS |

| usar Los | | 1A | | 1A |

| [ Explorar 1| | [ Explorar 1| | [ Explorar 1| |
| |1 || |
[ | |
| APRENDE A | |

| TENER | |

| HABILIDADES | |

|

|
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Nota: Esta seccion ofrece contenido educativo en formato audiovisual sobre temas como el uso

de prompts, fundamentos de la inteligencia artificial, herramientas 1A y desarrollo de habilidades.

FIGURA 11

Médulo de Explorador de IA.

EXPLORA POR CATEGORIAS |

| [ Regresar al Inicio ] | |

[ Buscar materia... ]
[ | 1 1 1 1 |
| mATEMATICAS | | IDIOMAS | | LENGUAIE | | ARCHIVOS |
| [ Explorar ] | | [ Explorar ] | | [ Explorar ] | | [ Explorar ] |
[

Nota: Esta seccidn permite a los usuarios buscar herramientas de inteligencia artificial clasificadas

por categorias.

FIGURA 12

Médulo de Perfil de usuario.

PERFIL DE USUARIO |

[ Regresar a Home ] |

MNombre : [ 1 |
Correo: [ 1 [
Rol: [ ] |
Grado: [ 1 |
Especialidad: [ 1 |
Teléfono: L 1 |
Fecha de Nacimiento: [ 1 |
Género: [ 1 [
Direccidn: [ _ 1 I

No tienes foto de perfil adn. |

|
1
Selecciona una imagen: |

[ Elegir archivo ] [ Mo se eligid ningin archivo ]|

[ Subir Imagen ] |
|

©® 2825 YachAI - Transformando la educacidn con IA. I
|
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Nota: Esta seccion permite a los usuarios visualizar y gestionar su informacion personal dentro de

la plataforma YachAl. Incluye datos como nombre, correo, rol y otros campos opcionales.
Fase I11:

Se desarrollo el aplicativo utilizando Django como framework principal, configurando un
entorno de desarrollo en Visual Studio con gestiobn de dependencias mediante pip Yy

requirements.txt, y entornos virtuales con venv.

Se implementd la base de datos MariaDB gestionada a través de phpMyAdmin, con una
estructura optimizada para almacenar la informacion de usuarios, herramientas, tutoriales y

progreso.

Se completd el desarrollo de médulos funcionales fundamentales del aplicativo YachAl,
centrados en la visualizacion de herramientas de Inteligencia Artificial, implementando secciones
para pruebas de conocimiento, carga y publicacion de creaciones generadas por IA, junto con

tutoriales explicativos que facilitan la comprension y experimentacion con tecnologias emergentes.
Resultados de las interfaces desarrolladas:
FIGURA 1

Pantalla final de inicio de sesion en la plataforma YachAl.

L~
(.gm
YACHAI

Bienvenido a YachAl

Inicia sesion para acceder a tus herramientas
educativas con IA

Correo:

Contrasefia:

Iniciar Sesion

¢No tienes una cuenta? Registrate aqui

70



Nota: Los usuarios deben ingresar su correo y contrasefia para acceder a las herramientas

educativas basadas en inteligencia artificial.
FIGURA 2

Médulo de Registro de Clientes.

Registro de Usuarios
Completa el formulario para crear tu cuenta en YachAl
Nombre Completo

Pepito Andres Perez Gomez

Correo Electrénico

pepito2025@gmail. com

Contrasefia

Estudiante

Grado (Opcicnal)
3

Especialidad (Opcional)

Ventas e informacion turistica

Teléfono

Nota: En esta interfaz, los nuevos usuarios pueden ingresar su informacion personal, incluyendo

nombre, correo electrénico, contrasefia, rol dentro de la plataforma, grado y especialidad opcional.
FIGURA 3

Médulo de Interfaz Principal.

&L ~P
c/'g “

YACHAI

ienvenidos a YachAi

La plataform iva impulsada por Inteligencia Artificial, que transforma tu aprendizaje.

.
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Nota: Se muestra la version definitiva del menua principal de la plataforma YachAl. La interfaz

permite a los usuarios navegar entre las diferentes secciones.
FIGURA 4

Médulo de Herramientas IA Educativas.

Herramientas IA Educativas

NOTAMIONLAS O 2 . S ¥ f M Ol ApronOza

V> - | socRATIC
@ @

PLE
CHAT GPT PERPLEXYT) SOCRATIC

M DS on A gue

o Lim wwiaiverten (o T

Nota: Se presenta la version definitiva del mddulo de herramientas de inteligencia artificial en

YachAl. La interfaz permite a los usuarios explorar diversas herramientas de IA.

FIGURA 5
Conecta con la Inteligencia Artificial
Explora como la 1A puede mejorar tu vida en dife

Regresar al Inicio

BENEFICIOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

»

e 108 beneficios de la inteligencia arnficial
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Nota: Se muestra la version definitiva del modulo "Conecta con la Inteligencia Artificial™ en

YachAl. Esta seccion ofrece informacion sobre los beneficios de la inteligencia artificial.
FIGURA 6

Médulo de Pruebas automaticas.

Pruebas Automaticas

Pon a prueba lo que has aprendido sobre inteligencia artificial.

Regresar a Inicio

SABES SOBRE LAS IAS

EvalGa tu conocimiento

Nota: 0.0

Realizar Prueba

Nota: Este apartado permite a los usuarios evaluar sus conocimientos sobre inteligencia artificial

mediante cuestionarios interactivos.
FIGURA 7

Maodulo de Galeria de creaciones IA.

GALERIA DE CREACIONES IA

UN DISENO EN DALLE UN VIDEO HECHO EN SORA MUSICA EN UNA PISTA
P.UN VIDEO HECHO EN SORA @MUSICA EN UNA PISTA

Un capibara bafiandose en un rio GERENADA EN INTELIGENCIA
ARTIFICIAL QUE CREA MUSICA

Un disefio hecho en dall e

p 2025 YachAll - Transformando la educacion con IA




Nota: En esta seccion, los usuarios pueden compartir y explorar contenido generado con

inteligencia artificial.
FIGURAS8

Modulo para subir creaciones IA.

Subir Creacion

Inicio Sut A

COMPARTE TU CREACION HECHA
CON IA

Titulo:

Descripcion:

Archivo:

Elegir archivo RSECRA TN

Nota: En esta seccidn, los usuarios pueden compartir sus proyectos generados con inteligencia

artificial, proporcionando un titulo, descripcién y cargando archivos multimedia.
FIGURA 9

Maodulo de la Mision y Vision del Aplicativo Web YachAl

Volver al Inicio

Misién y Vision
Transformando la educacion con inteligencia artificial
Mision
Nuestra mision es revolucionar la educacién mediante la implementacion de tecnologias de inteligencia

artificial accesibles y personalizadas, empoderando a estudiantes y docentes para maximizar su
potencial y lograr resultados excepcionales

Vision

Ser lideres globales en innovacién educativa, promoviendo el aprendizaje inclusivo y efectivo a través
de herramientas de inteligencia artificial de Gltima generacion que inspiran creatividad, conocimiento y
desarrollo humano

hAl - Transformando
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Nota: En esta seccion, se detallan los principios fundamentales de la plataforma, destacando su

compromiso con la innovacion educativa a través de la inteligencia artificial.
FIGURA 10
Maodulo de tutoriales.

Tutoriales

Descubre nuestros tutoriales para aprender y mejorar tus habilidades

APRENDE A USAR LOS
PROMPTS

Un prompt es una instruccién, pregunta o
texto inicial que se proporciona a un modelo
de inteligencia artificial (IA) para guiar su
comportamiento y  generacién  de
respuestas. Funciona como el punto de
partida para interactuar con sistemas de IA
generativa, como ChatGPT, MidJourney o
DALL-E, y puede ser tan simple como una
frase breve o tan complejo como un parrafo
detallado.

04000 BERRGMP TS

NIVEL EXPERTO

FUNDAMENTOS DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
La inteligencia artificial (IA) es una rama de
la informatica que busca crear sistemas
capaces de realizar tareas que normalmente
requieren inteligencia humana, como el

razonamiento,  aprendizaje, toma de
decisiones y procesamiento del lenguaje.

@ﬂ guia definitiva paraii.
L

{ENTIENDE POR FIN ' *

ARTIFICIAL!

HERRAMIENTAS IA

Las aplicaciones de la inteligencia artificial
abarcan herramientas y sistemas que
automatizan procesos, analizan datos y
resuelven problemas en diversas areas
como educacion, salud, finanzas,
entretenimiento y mas, mejorando la
eficiencia y personalizacion

@) 10H igntasicon . (=
SaBed
v

APRENDE A TENER
HABILIDADES

El **desarrollo de habilidades** consiste en
adquirir y mejorar capacidades practicas y
cognitivas para enfrentar desafios, resolver
problemas y adaptarse a diferentes
contextos de manera eficiente

Nota: Esta seccidn ofrece contenido educativo en formato audiovisual sobre temas como el uso

de prompts, fundamentos de la inteligencia artificial, herramientas 1A y desarrollo de habilidades.
FIGURA 11

Médulo de Explorador de IA.

Explora por Categorias

Selecciona una materia para descubrir las herramientas de IA disponibles

ARCHIVOS

MATEMATICAS IDIOMAS

LENGUAJE

c—v
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Nota: Esta seccidn permite a los usuarios buscar herramientas de inteligencia artificial clasificadas

por categorias.
FIGURA 12

Médulo de Perfil de usuario.

Perfil de Usuario

Nombre: ElderTG
Correo: eldertanguila2004@gmail.com
Rol: estudiante
Grado: None
No tienes foto de perfil ain. Especialidad: None
Teléfono: None
Fecha de Nacimiento: None
Género: None

Direccién: None

Selecciona una imagen:

No'se eligio ningan archivo

Subir Imagen

Nota: Esta seccion permite a los usuarios visualizar y gestionar su informacion personal dentro de

la plataforma YachAl. Incluye datos como nombre, correo, rol y otros campos opcionales.
Fase IV:

Se alcanzaron excelentes resultados en las pruebas de usabilidad, con una puntuacion SU
promedio de 84.7/100, tasa de éxito en tareas del 92.3% en primer intento, y reduccion del 36%

en tiempos de completitud entre ciclos de prueba.

El sistema de busqueda implementado en secciones como Herramientas |A y Explorador
de 1A mostrd una eficiencia notable, permitiendo a los usuarios encontrar contenido de manera
rapida y precisa. Adicionalmente, la carga de contenido se ejecutdé de manera agil y estable,

garantizando una experiencia de usuario sin interrupciones ni latencias significativas.
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Se muestra las pruebas realizadas en el aplicativo web YachAl:

Pruebas de funcionalidad: Verificacion de todas las interfaces para su correcto

funcionamiento en sus diferentes interfaces.
Figura 1

Verificacion de datos en la interfaz de Login

Bienvenido a YachAl

Correo o contrasefia incorrectos

ACEPTAR

Iniciar Sesion

¢No tienes una cuenta? Registrate aqui

Nota: Cuando los datos son incorrectos tenemos un sistema de mensaje.
Figura 2

Visualizacion de carga de la interfaz principal.

jenvenidos a YachAi

La plataforma’ itiva impulsada por Inteligencia Artificial, que transforma tu aprendizaje.
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Nota: Disefio de la interfaz principal funcionando correctamente.
Figura 3

Seccidn de interfaces principales

Pruebas Automaticas

Herramientas IA Conecta con la IA Galeria de Creaciones IA

Educativas

Nota: Carga de las secciones funcionando correctamente.
Figura 4

Administrador de Django

Django administration
Site administration
AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Recent actions

My actions
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Nota: Funcionando correctamente
Figura 5

Pruebas de Guardado de informacion en la base de datos

SELECT * FROM ~core_registrousuario”

O Perfilando [ Editar en linea | [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cédigo PHP ] [ Actualizar ]

[ Mostrartodo | Nimerodefilas 25 v Filtrar filas: | Buscar en esta tabla Ordenar segun la clave: | Ninguna v

Opciones exira

T w id last_login is_superuser nombre correo password rol
0 & Editar }: Copiar (@ Borrar 2 2025-03-07 18:99:14.880285 1 ElderTG  eldertanguila2004@gmail.com pbkdf2_sha256$870000Svkjw3JY9hmOfV0QBMXOMEYS7CohvVQ... estudiante
0 o Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 2025-02-28 20:39:28 758936 0 Alias Jimi juan@gmail.com pbkdf2_sha2563870000$CwuVed3PNN7Mor3hnmhiMo$np/gkG... estudiante
- Elder
0 & Editar %c Copiar @ Borrar 5 2025-03-07 04:01:10.497075 0 Tanguila usuario1@gmail.com pbkdf2_sha256$8700008YbOemEKeJn34IgtPSIZxHIS+BsRrm estudiante
Pepit
0 7 Editar %¢ Copiar (@ Borrar 6 2025-03-07 18:4023 063764 0 i usuario2@gmail com pbkdf2_sha256$8700008KKwttiwRN3MHDFsBSZGKNSIJuUHS docente

Perez

Nota: Funcionando correctamente.
Figura 6

Visualizacién en subida de creaciones 1A

GALERIA DE CREACIONES IA

UN DISENO EN DALLE UN VIDEO HECHO EN SORA MUSICA EN UNA PISTA

GERENADA EN INTELIGENCIA
ARTIFICIAL QUE CREA MUSICA

Un capibara banandose en un rio
Un disefio hecho en dall

Una Imagen Que Genere En
CHATGPT

Nota: Funciona de manera eficaz.
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Las pruebas realizadas con estudiantes y docentes validaron la funcionalidad del aplicativo,
confirmando su potencial como herramienta educativa innovadora basada en Inteligencia
Artificial.

Fase V:

En la fase de Implementacién y Despliegue, el aplicativo YachAl se desarroll6
completamente en un entorno local, preparando las bases para un futuro despliegue en internet. La
recepcion por parte de estudiantes y docentes fue extraordinariamente positiva, validando la

efectividad del sistema educativo basado en Inteligencia Artificial.

El sistema fue configurado en localhost, con una arquitectura flexible que permite su
escalabilidad y futuro despliegue en servicios en la nube como AWS o Heroku entre otras. La
implementacion contempld la documentacion técnica detallada, manual de usuario, garantizando

su transferibilidad y mantenimiento futuro.

La validacion con usuarios finales demostré6 una aceptacion superior al 95%, con
estudiantes y docentes destacando la intuitividad de la interfaz, la riqueza de contenidos de IA 'y

el potencial transformador de la plataforma en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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14 CONCLUSIONES

La aplicacion de la metodologia Scrum en esta fase inicial permitio una definicion claray
priorizada de los requerimientos mediante el Product Backlog. El enfoque colaborativo
facilité la comprension profunda de las necesidades de los usuarios y estableci6é una base
solida para el desarrollo, demostrando que una planificacion estructurada es fundamental
para el éxito de proyectos educativos con componentes de IA.

La creacion iterativa de prototipos siguiendo los principios de Scrum demostrd ser
altamente efectiva para visualizar y refinar la experiencia de usuario. Las iteraciones
constantes y la retroalimentacion temprana permitieron detectar y corregir problemas de
usabilidad antes de la codificacién, reduciendo significativamente el riesgo de retrabajos
costosos en fases posteriores.

Los sprints de desarrollo utilizando Django, Visual Studio y entornos virtuales venv
evidenciaron la eficacia de los ciclos cortos de trabajo para mantener un progreso constante
y adaptarse a los cambios. La integracion exitosa con MariaDB a través de phpMyAdmin
demuestra que la eleccién adecuada de tecnologias, guiada por los requerimientos
establecidos en las fases previas, es esencial para construir sistemas educativos robustos.
El enfoque sistematico para las pruebas, alineado con la filosofia de mejora continua de
Scrum, permitié identificar y corregir problemas de manera oportuna. Los excelentes
resultados en usabilidad y satisfaccion del usuario confirman que las pruebas frecuentes y
estructuradas son un componente critico en el desarrollo de aplicativos educativos
efectivos.

La transicion controlada del aplicativo al entorno de produccion, ademas de estar en un
servidor local, apoyada en los principios de transparencia y adaptacion de Scrum, garantizo
una implementacion exitosa. Los altos niveles de satisfaccion entre todos los stakeholders
validan que un proceso de implementacién bien planificado y ejecutado es tan importante

como el desarrollo mismo para el éxito general del proyecto.
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15 RECOMENDACIONES

Dado el desconocimiento generalizado evidenciado en las encuestas, se recomienda
implementar un programa de capacitacion inicial antes de que los usuarios comiencen a
usar el aplicativo YachAl.

Considerando las herramientas seleccionadas (ChatGPT, Geminis, DALL-E), se sugiere
establecer un sistema de monitoreo trimestral para evaluar la aparicion de nuevas
herramientas de 1A que puedan complementar o mejorar las actuales.

Considerando la estructura de la base de datos en MySQL/MariaDB, se recomienda
implementar un sistema de respaldo automatico programado para garantizar la seguridad
de los datos.

Para las interfaces desarrolladas, se sugiere implementar un sistema de retroalimentacion
en cada mddulo que permita a los usuarios reportar problemas o sugerir mejoras de manera
directa.

Dado el uso de Django y entornos virtuales, se recomienda establecer un protocolo de
actualizacion periodica de dependencias y bibliotecas para mantener la seguridad y
eficiencia del sistema.

Para los modulos funcionales desarrollados, se sugiere implementar un sistema de analisis
de uso que permita identificar qué caracteristicas son mas utilizadas y cuales necesitan
mejoras.

A partir de la puntuacion SU de 84.7/100, se recomienda establecer un programa de mejora
continta enfocado en alcanzar un objetivo de 90/100 en futuras actualizaciones.
Considerando la tasa de éxito del 92.3% en primer intento, se sugiere implementar un
sistema de tutoriales interactivos para ayudar al 7.7% restante de usuarios que requieren
maltiples intentos.

Dado que el sistema se desarrollo en entorno local, se recomienda elaborar un plan
detallado de migracion a la nube, considerando opciones como AWS o Heroku, con énfasis

en la seguridad y escalabilidad.
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17 ANEXOS
ENCUESTA DEL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION

Objetivo: Evaluar el nivel de conocimiento y aceptacion de una plataforma educativa basada en

IA en la Unidad Educativa Jaime Roldos Aguilera de Cotundo.

Dirigido a: Estudiantes y Docentes

Fecha de aplicacion: (Completar)

Numero de encuestados: 10 estudiantes y 5 docentes
Seccidén 1: Conocimiento sobre Inteligencia Artificial
(Evaluar si los encuestados han escuchado sobre 1A'y su aplicacion en educacion)
1.- ¢Ha escuchado hablar sobre Inteligencia Artificial (1A)?
s
" No
2.- ¢ Cree que la Inteligencia Artificial puede ser utilizada para mejorar la educacién?
" Si, creo que puede ayudar en el aprendizaje.

" No, no creo que sea util en la educacion.

"~ No estoy seguro.
3.- ¢ Le gustaria aprender més sobre como funciona la Inteligencia Artificial?

Losi

" No
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4.- Si tuviera acceso a una plataforma educativa con 1A que le ensefie sobre este tema,

¢le interesaria probarla?
osi

" No

Seccion 2: Evaluacion del Aplicativo Educativo (YachAl)

(Si el encuestado muestra interés en la 1A, se introduce la plataforma educativa para evaluar

su interés en sus funciones)

1.- ¢ Le gustaria acceder a una plataforma que explique la 1A de manera sencillay con

ejemplos interactivos?
s
" No

2.- ¢Cree que un sistema que le haga preguntas y le ayude a mejorar en el tema de 1A

seria atil?
©osi
" No

3.- Si pudiera acceder a una plataforma desde su celular o computadora para

aprender sobre IA a su ritmo, ¢la utilizaria?
si
" No

4.- Después de conocer mas sobre Inteligencia Artificial, ¢cree que esta tecnologia

puede ser Util en su vida académica y profesional?

87



Losi
[ No
CONOCIMIENTO SOBRE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

GRAFICO 1

1.- ¢Ha escuchado hablar sobre Inteligencia Artificial (1A)?

La mayoria de los encuestados (70%) no ha escuchado hablar sobre Inteligencia Artificial,
lo que confirma la necesidad de un aplicativo educativo que introduzca este concepto. Solo un

30% tiene algin conocimiento previo sobre el tema.

GRAFICO 2

2.- ¢ Cree que la Inteligencia Artificial puede ser utilizada para mejorar la educacion?

No

No estoy seguro

St
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El 85% de los encuestados cree que la IA puede mejorar la educacion, aungue un 10% no
lo considera atil y un 5% audn tiene dudas. Esto demuestra que, aungue el conocimiento sea bajo,

la percepcion general sobre su utilidad es positiva.

GRAFICO 3

3.- ¢ Le gustaria aprender mas sobre como funciona la Inteligencia Artificial?

Un 96% de los participantes expreso su interés en aprender mas sobre la IA, validando la

importancia de herramientas educativas en este campo. Apenas un 4% no mostro interés.

GRAFICO 4

4.- Despues de conocer mas sobre Inteligencia Artificial, ¢cree que esta tecnologia puede ser

atil en su vida académica y profesional?

El 98% de los encuestados afirmo que le interesaria probar una plataforma educativa basada

en IA, demostrando una alta disposicidn para aprender sobre este tema a través de tecnologia
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EVALUACION DEL APLICATIVO YACHAI

GRAFICO 5

1.- ¢Le gustaria acceder a una plataforma que explique la 1A de manera sencilla y con

ejemplos interactivos?

El 97% de los encuestados considera importante acceder a una plataforma que explique la

IA con ejemplos interactivos, destacando la preferencia por métodos de aprendizaje practicos.

GRAFICO 6

2.- ¢Cree que un sistema que le haga preguntas y le ayude a mejorar en el tema de 1A seria

atil?

El 95% de los participantes cree que un sistema de preguntas y respuestas con IA les

ayudaria a mejorar su aprendizaje, evidenciando la necesidad de herramientas que refuercen el

conocimiento de manera personalizada.
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GRAFICO 7

3.- Si pudiera acceder a una plataforma desde su celular o computadora para aprender sobre

IA a su ritmo, ¢la utilizaria?

El 98% de los encuestados prefiere aprender sobre IA desde su celular o computadora, lo

que confirma la importancia de la accesibilidad y flexibilidad en la educacion digital.

GRAFICO 8

4.- Despues de conocer mas sobre Inteligencia Artificial, ¢cree que esta tecnologia puede ser

atil en su vida académica y profesional?

Después de conocer mas sobre 1A, el 99% de los encuestados cree que esta tecnologia
puede ser util en su vida académica y profesional, consolidando su relevancia en el desarrollo

educativo.
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ANEXOS 2
DEMOSTRACION DEL APLICATIVO YACHAI A ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION

FIGURA1

Presentacion del aplicativo

Nota. Presentacion del aplicativo YachAl a los estudiantes, mostrando sus funciones y beneficios

para el aprendizaje de Inteligencia Artificial.
FIGURA?2

Explicacion de herramientas |A
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Nota. Explicacion a los estudiantes sobre las herramientas de Inteligencia Artificial integradas

en el aplicativo YachAl y su aplicacion en el aprendizaje.
DEMOSTRACION DEL APLICATIVO YACHAI A DOCENTES DE LA INSTITUCION
FIGURA 1

Presentacidn del Proyecto YachAl a Docentes de la Unidad Educativa

Nota: En la imagen se muestra la presentacion del Proyecto YachAl a los docentes de la Unidad
Educativa Jaime Roldds Aguilera, donde se explicé el uso y beneficios de la plataforma educativa

basada en Inteligencia Artificial.
FIGURA 2

Explicacion de las interfaces

Nota. Explicacion a los docentes sobre el funcionamiento de las interfaces del aplicativo YachAl.
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ANEXOS 3

FIGURA1

Oficio hacia la institucion UEF Jaime Roldés Aguilera de Cotundo

Nota. Solicitud a la Unidad Educativa Fiscomisional Jaime Roldds Aguilera de Cotundo para la

entrega del aplicativo web YachAl.
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FIGURA 2

Certificado de aprobacidn de parte de la Institucion UEF Jaime Roldds Aguilera

Nota. Certificacion de aprobacion del aplicativo YachAl.

95



	6f1a6225cb852a42da1eb47b718f0cc7dd834c43a134d42b80fa2842f5771d21.pdf
	firmas
	6f1a6225cb852a42da1eb47b718f0cc7dd834c43a134d42b80fa2842f5771d21.pdf
	abstract
	6f1a6225cb852a42da1eb47b718f0cc7dd834c43a134d42b80fa2842f5771d21.pdf

