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RESUMEN

Este informe presenta una investigacion sobre las plataformas "No-Code" disponibles en
el mercado actual, enfocadas en el desarrollo de software orientado a sitios web, con el objetivo
de evaluar su viabilidad y aplicabilidad en entornos profesionales. La investigacion se llevo a cabo
en el Instituto Superior Tecnoldgico Tena durante el ciclo académico 2024-1S, dentro de la linea
de tecnologias de la informacion y la sub-linea de gestion de proyectos tecnoldgicos. Se
identificaron y analizaron las principales plataformas "No-Code", destacando sus caracteristicas,
ventajas y limitaciones. Un cuadro comparativo que sintetiza estos hallazgos para facilitar la
evaluacion. Ademas, se desarroll6 un prototipo de aplicacion de una tienda de tecnologias en linea
utilizando la plataforma de Bubble, lo que permitio identificar los desafios y beneficios practicos
de adoptar estas plataformas. Los resultados indican que, aunque las plataformas "No-Code" son
accesibles y eficaces para proyectos simples y medianos, presentan limitaciones en
personalizacion y escalabilidad para aplicaciones mas complejas. Se concluye con
recomendaciones para la adopcion y uso efectivo de estas herramientas en proyectos de desarrollo

de software, proporcionando una guia practica para estudiantes y profesionales en formacion.

Palabras clave: plataformas "No-Code", desarrollo de software, analisis comparativo, gestion de

proyectos.



ABSTRACT

This report presents an investigation into the "No-Code" platforms available in the current
market, focused on the development of website-oriented software, with the aim of evaluating their
viability and applicability in professional environments. The research was carried out at the Tena
Higher Technological Institute during the 2024-IS academic year, within the information
technology line and the technological project management subline. The main "No-Code" platforms
were identified and analyzed, highlighting their characteristics, advantages and limitations. A
comparative table that synthesizes these findings to facilitate evaluation. In addition, an online
technology store application prototype was developed using the Bubble platform, which allowed
the identification of the practical challenges and benefits of adopting these platforms. The results
indicate that, although "No-Code" platforms are accessible and effective for simple and medium-
sized projects, they present limitations in customization and scalability for more complex
applications. It concludes with recommendations for the adoption and effective use of these tools
in software development projects, providing a practical guide for students and professionals in

training.

Keywords: "No-Code" platforms, software development, comparative analysis, project

management.
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1 INTRODUCCION

El desarrollo de software es un campo que ha experimentado transformaciones
significativas en las Gltimas décadas, impulsado por la evolucion tecnoldgica y la creciente
demanda de soluciones digitales rapidas y eficientes. Dentro de este contexto, las plataformas "No-
Code" han emergido como una innovacion disruptiva que permite a individuos y organizaciones
crear aplicaciones funcionales sin necesidad de conocimientos avanzados en programacion. Estas
herramientas estdn disefiadas para facilitar la creacion de aplicaciones web y moviles,
democratizando el desarrollo de software y haciendo posible que una mayor diversidad de usuarios

pueda participar en la creacion de soluciones digitales.

La adopcién de plataformas "No-Code" no es un fenémeno aislado, sino que se inserta en
una tendencia mas amplia hacia la simplificacion y accesibilidad del desarrollo de software.
Histéricamente, la creacion de aplicaciones ha requerido habilidades técnicas especializadas y un
profundo conocimiento de lenguajes de programacion. Sin embargo, con el surgimiento de
herramientas de desarrollo visual y entornos de desarrollo integrados (IDEs), el proceso se ha
vuelto progresivamente mas accesible. Las plataformas "No-Code" representan la culminacion de
esta tendencia, ofreciendo interfaces de usuario intuitivas y capacidades de arrastrar y soltar que
permiten a usuarios sin experiencia técnica desarrollar aplicaciones complejas. Este enfoque ha
sido impulsado por la creciente demanda de soluciones rapidas y personalizadas en el ambito

empresarial, asi como por el deseo de reducir los costos y tiempos de desarrollo.

Esta investigacion es de particular relevancia para los estudiantes de la carrera de
Tecnologia Superior en Desarrollo de Software del Instituto Superior Tecnoldgico Tena. En un
entorno tecnologico en constante cambio, es crucial que los futuros desarrolladores comprendan y
evallen las herramientas emergentes que pueden influir en su préactica profesional. Las plataformas
"No-Code" ofrecen una promesa significativa de simplificacion y eficiencia, pero también
presentan desafios que deben ser abordados. Evaluar estas herramientas de manera rigurosa
permitira a los estudiantes y profesionales en formacion tomar decisiones informadas sobre su uso

en proyectos reales.



2 OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GENERAL:

e Analizar exhaustivamente las principales plataformas “no-code” disponibles actualmente

en el mercado para el desarrollo de software.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:
e ldentificar las principales plataformas “no-code” disponibles en el mercado actual.
e Generar un cuadro comparativo con las plataformas identificadas.
e Desarrollar un prototipo utilizando una plataforma “no-code” e identificar las

implicaciones y desafios de la adopcién de plataformas en entornos profesionales.

3 DESARROLLO

El interés en el desarrollo “No-Code” estd experimentando un notable aumento en la
actualidad. Esta tendencia tecnoldgica se ha posicionado gradualmente como una respuesta a las
crecientes necesidades de desarrollo de aplicaciones web, asi como por parte de las empresas. El
desarrollo de aplicaciones o sitios web “No-Code” esta experimentando una creciente demanda en
la actualidad, impulsada por el aumento del comercio electronico y otros que cada dia van
adaptando a la realidad. Sin embargo, esta demanda también ha exacerbado la brecha de
habilidades, dejando a las empresas pequefias con pocas opciones para implementar soluciones
digitales. Tradicionalmente, el proceso de desarrollo de aplicaciones web ha sido costoso y
complejo, requiriendo tanto tiempo como recursos significativos, asi como la contratacion de

profesionales con habilidades avanzadas en programacion y sistemas.

A continuacion, se presentan datos sobre el crecimiento actual y las proyecciones futuras
de estas tecnologias, destacando su impacto y su potencial para seguir avanzando en la

implementacion de soluciones web efectivas para diversas industrias.



lustracién 1

Expansion de Plataformas “No-Code” a lo largo de 6 aios.
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Fuente: Elaborado por Gildo Romel Grefa

La llustracion 1, muestra el aumento del interés mundial en la creacion de aplicaciones
web con “No-Code” en la actualidad. En respuesta a las crecientes demandas de desarrollo de
aplicaciones web por parte de las empresas, esta tendencia tecnoldgica ha ganado gradualmente

popularidad.

Desde 2019, el mercado de "No-Code™ ha crecido a un ritmo de 1.000 millones de ddlares
anuales, segun un informe de Gartner de diciembre de 2022. La facturacion global se espera que
supere los 12.300 millones en 2024, aunque cayo por debajo de los 10.000 millones en 2023. Un
tercio de las empresas ya han implementado el "No Code" y el cuarenta por ciento de las
instituciones tienen la intencidn de ensefiar a sus empleados a utilizar estas herramientas. Ademas,
siete de cada diez empresas consideran que su adopcion futura es "probable o muy probable™.
(BBVA, 2023)

Esta situacidn ha llevado a la exploracion de alternativas como las plataformas “No-Code”,
que permiten la creacion de aplicaciones web de manera mas accesible y eficiente. Estas
plataformas ofrecen herramientas visuales que simplifican el desarrollo, reduciendo la

dependencia de habilidades técnicas profundas y acelerando el tiempo de llegada al mercado. Para



realizar un analisis de la plataforma de desarrollo de aplicaciones web Bubble, sin antes primero

debemos considerar algunos conceptos importantes.

3.1 (QUE ES UNA APLICACION WEB?
Una aplicacion web es un software que se ejecuta en el navegador web. Las empresas tienen

que intercambiar informacion y proporcionar servicios de forma remota. ((AWS), 2023)

3.2 ;,QUE ES EL DESARROLLO “NO-CODE”?
El desarrollo “No-Code” se refiere a la creacion de aplicaciones utilizando las plataformas

que permite a los usuarios crear software sin escribir codigo. (Rootstack, 2022)

3.3 ;,CUALES SON LAS VENTAJAS DEL DESARROLLO “NO-CODE”?
e Rapidez en el desarrollo
e Accesibilidad
e Costos reducidos
e Flexibilidad
3.4 ¢QUE ESBUBBLE?
Bubble es una herramienta que te permite crear aplicaciones, CRM, redes sociales y

practicamente cualquier tipo de software sin codificacion. (Lima, 2022)

35 ¢COMO FUNCIONA BUBBLE?
Funciona de manera visual. Utiliza una interfaz intuitiva que permite arrastrar y soltar

elementos para construir la estructura de tu aplicacién. (KeepCoding, 2024)



lustracion 2
Pagina Principal “No-Code” Bubble
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El creador de
. .
b
aplicaciones
:
completo y sin
:
codigo para todos
S
Disefie, desarrolle, prueb y lance répidamente aplicaciones \&
de nive! de produccion con nuestra plataforma de desarrollo
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Empieza gratis

Fuente: (Bubble, s.f)

e Esta orientado hacia la creacion de aplicaciones web completas con logica de negocio
compleja, incluyendo bases de datos, flujos de trabajo automatizados y funcionalidades
avanzadas.

e Ofrece un potente sistema de backend que permite a los usuarios disefiar bases de datos,
establecer relaciones entre datos y crear flujos de trabajo automaticos sin necesidad de
programacion.

e Proporciona un alto nivel de personalizacion en términos de légica de negocio y flujo de
datos, lo que permite construir aplicaciones muy especificas y detalladas.

e Soporta la integracion de una amplia variedad de plugins y APIs, facilitando la extension

de funcionalidades més alla de lo que la plataforma ofrece de manera nativa.

3.6 ENBASE AL OBJETIVO 1: IDENTIFICACION DE PLATAFORMAS ""NO-
CODE"

En cumplimiento del primer objetivo de la investigacion, se procedio con la identificacién
exhaustiva de las principales plataformas "No-Code" disponibles actualmente en el mercado.
Durante esta fase, se identificaron diversas opciones que destacan por su accesibilidad y
funcionalidades especificas para el desarrollo de aplicaciones web y moviles sin necesidad de

programacion profunda, entre las plataformas principales identificadas se incluyen.



lustracion 3
Mapa conceptual de las plataformas “No-Code”
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Fuente: Elaborado por Gildo Romel Grefa

La llustracion 3, muestra un mapa conceptual que resume las plataformas “No-Code” y
proporciona una vision general de las opciones disponibles, ademas este mapa conceptual ayuda a
identificar claramente las diversas herramientas disponibles y areas de especializacion Utiles para

guiar en la seleccion de la plataforma mas adecuada segun las necesidades especificas de desarrollo

de cada proyecto.



Tabla 1

Tabla comparativa de diversas plataformas “No-Code” y sus descripciones basicas

. ~ Plan . Soporte y
N Facilida Grati .. Plan de Escalabilida y y
Plataforma Basic ) Integracion Documentacio
° ddeUso s Negocio d
0 n
Extensa
) ) API, documentacion
1 Bubble Medio Si $32 $349 Alta ] ]
plugins ,  comunidad
activa
Buena
_ . Airtable,  documentacién
2 Softr Alta Si $49 $269 Media )
Zapier , soporte por
correo
Extensa
App ] L API, bases documentacion
3 Media No $165 Cotizacion Alta
Master de datos , soporte
técnico
Buena
FlutterFlo . Firebase,  documentacion
4 Alta Si $30 $70 Alta
W APIs , soporte por
chat
Bésica
AdMob, .
. documentacion
5 Andromo Alta No $24 $57 Media Facebook
, soporte por
Ads
correo
API,
. . . Soporte
6  Thunkable Alta Si $13 $167-$500 Allta integracione
ilimitado
s
. Excelente
Precios y
] i . . . documentacién
7 Airtable Alta Si $20 personalizad Media Zapier, API
, soporte por
0s
correo
) Documentacio
Hojas  de
] Muy i ) n detallada,
8 Glide Si $99 $499 Media Google,
Alta ) soporte por
Zapier

correo




10

11

12

13

14

15

16

17

AppSheet

Webflow

Framer

Adalo

GoodBarbe

r

BuildFire

Appgyver

Kodular

Backendles

S

Media

Media

Alta

Alta

Media

Media

Media

Alta

Media

Si

Si

Si

Si

No

No

Si

Si

Si

$5

$14

$5

$36

$32.1

$100

$12.9

$3.50

$16.8

$20

$39

$25

$200

$230.11

$299-$244

$144

Ilimitado

Sin limites

Alta

Alta

Media

Alta

Media

Alta

Alta

Media

Alta

Espacio de
trabajo de
Google,
APIs

Zapier,
APls

API,
integracione

S

API, Zapier

APIs,
Google
analitico

APIs,
Zapier

APIs, bases
de datos

APIs,
AdMob

APIs, bases
de datos

Buena
documentacién
, soporte por
correo
Documentaci6
n extensa,
soporte por
correo
Documentaci6
n detallada,
soporte por
chat

Buena
documentacién
, soporte por
correo
Documentaci6
n detallada,
soporte por
correo
Documentacid
n extensa,
soporte por
correo
Documentacid
n extensa,
soporte por
correo
Documentacid
n basica,
soporte
comunitario
Documentacid
n extensa,
soporte por
correo

Fuente: Elaborado por Gildo Romel Grefa



La Tabla 1, muestra una tabla comparativa de varias plataformas “No-Code” y proporciona
una descripcion general de las opciones disponibles. Esta tabla comparativa te ayuda a identificar
claramente las diferentes herramientas y especializaciones disponibles y te ayuda a elegir la mejor

plataforma en funcion de las necesidades de desarrollo especificas de cada proyecto.

3.7 ENBASE AL OBJETIVO 2: SE REALIZA UN CUADRO COMPARATIVO DE
PLATAFORMAS ""NO-CODE"

Conforme al segundo objetivo de investigacidn, se llevé a cabo la elaboracion de un cuadro
comparativo detallado que destaca las caracteristicas, ventajas y desventajas de cada una de las
plataformas "no-code" identificadas previamente. Este cuadro permite una evaluacion comparativa
que facilita la seleccién informada de la plataforma mas adecuada para las necesidades especificas

de desarrollo de aplicaciones web y moviles. A continuacion, se presenta un resumen de las

principales caracteristicas evaluadas.

Tabla 2

Tabla comparativa de las plataformas “No-Code” con caracteristicas, ventajas y desventajas

Plataforma Caracteristicas Ventajas Desventajas
] ] o o Curva de aprendizaje inicial,
Editor  visual poderoso, Desarrollo rapido, flexibilidad = =
] . o _limitaciones en
Bubble integracion con APIs, base de para personalizacién, amplia L
] ) personalizacion  avanzada,
datos integrada. comunidad y soporte.
costos escalables.
Limitaciones en
Generacién automatica de Facil de usar, disefio sencillo, funcionalidades avanzadas,
Softr contenido, integracion con ideal para proyectos simples y menos flexibilidad
maultiples servicios web. paginas de destino. comparada con otras
plataformas.
] ) o o . Limitaciones en
Editor visual intuitivo, soporte  Rapido desarrollo de prototipos, L
. ] . ] personalizacion  avanzada,
App Master para mdaltiples tipos de facilidad para integrar . N
o . L puede requerir habilidades
aplicaciones. funciones complejas sin codigo. ) )
técnicas para integraciones.
) y Complejidad en la gestion de
Interfaz visual para Flutter, Integracion con Flutter,
o o proyectos grandes,
FlutterFlow  soporte para desarrollo rpido desarrollo répido de apps, .
dependencia de

de apps mdviles.

comunidad activa.

actualizaciones de Flutter.




Andromo

Thunkable

Airtable

Glide

AppSheet

Webflow

Framer

Adalo

GoodBarber

BuildFire

Constructor de apps
Android, facilidad

integrar médulos predefinidos.

para
para

Construccion visual de apps

para  Android e iOS,
integracion con APIs.
Base de datos visual con

funcionalidades de hoja de

célculo, API integrada.

Creacion de apps usando hojas
de Google como backend,

integracion sencilla.

Generacién de apps a partir de
hojas de célculo y bases de

datos, automatizacion.

Constructor visual de sitios
web y comercio electrénico,
CMS integrado.

Herramienta de disefio para
prototipos interactivos,

integracion con React.

Constructor visual de apps
moviles y web, base de datos

integrada.

Creador de apps para Android
e i0S, soporte para comercio

electronico y PWA.

Construccion de apps

empresariales, soporte para

personalizacion profunda.

Desarrollo rapido de apps
Android, soporte para multiples

madulos predefinidos.

Multiplataforma, desarrollo

rapido de prototipos, buena

integracion  con  servicios
externos.

Facilidad para manejar datos,
integracion con otros servicios,
personalizacion de flujos de
trabajo.
Desarrollo rapido de apps,
simplicidad en integraciones,
uso de hojas de Google como
base de datos.
Integracion con Google
Workspace, personalizacion de
apps sin cadigo, automatizacion
de procesos.

Disefio sencillo, integracion con
CMS, personalizacion visual
avanzada, buen SEO.

Disefio de interfaces avanzadas,
React,

integracion con

prototipado rapido.

Desarrollo réapido, integracion
con multiples servicios, buena
experiencia de usuario.
Multiplataforma, disefio

sencillo, integracién  con

servicios externos.

avanzada,

apps

Personalizacién

soporte para

Limitaciones en
personalizacion ~ avanzada,
menos soporte comparado
con otras plataformas.
Limitaciones en
personalizacion ~ avanzada,
costos escalables en planes
premium.

Complejidad en
configuraciones  avanzadas,
limitaciones en estructura de
datos complejos.
Limitaciones en
funcionalidades  avanzadas,
dependencia de hojas de
Google.

Curva de aprendizaje inicial,
limitaciones en
personalizacion visual
avanzada.

Curva de aprendizaje inicial,
costos escalables en planes
avanzados.

Complejidad en el
aprendizaje, costos escalables
en equipos grandes.
Limitaciones en
personalizacion  avanzada,
costos escalables en planes
premium.

Limitaciones en
personalizacion visual, menos
flexibilidad en integraciones
avanzadas.

Curva de aprendizaje inicial,
costos escalables en

personalizaciones complejas.




Appgyver

Kodular

Backendless

Constructor ~ visual  para
prototipos y apps, integracion

con multiples servicios.

Constructor visual para apps
Android, soporte para mddulos

personalizables.

Plataforma para desarrollo de
backend sin cadigo,

integracion con APIs.

empresariales, seguridad

robusta.

Desarrollo répido, integracion
con APIs, buen soporte para

prototipos interactivos.

Desarrollo rapido, soporte para
modulos predefinidos,

comunidad activa.

Backend sin cddigo, soporte

para multiples plataformas,

seguridad avanzada.

Complejidad en la gestion de
datos, limitaciones en
personalizacion avanzada.
Limitaciones en
funcionalidades  avanzadas,
dependencia de componentes
predefinidos.

Complejidad en
configuraciones avanzadas,
costos escalables en funciones

premium.

Fuente: Elaborado por Gildo Romel Grefa

La Tabla 2, muestra una tabla comparativa detallada de plataformas “No-Code”,

destacando sus caracteristicas, ventajas y desventajas. Este cuadro proporciona una evaluacion

comparativa que facilita la seleccion informada de la mejor plataforma para sus necesidades

especificas de desarrollo de aplicaciones web y mdviles.

3.8 ENBASE AL OBJETIVO 3: SE REALIZA UN PROTOTIPO DE VENTA EN

LINEA

Se desarrollé un prototipo utilizando la plataforma "No-Code" Bubble, con el objetivo de

evaluar las implicaciones y desafios de su adopcion en entornos profesionales. Para desarrollar el

prototipo, se exploraron las capacidades de Bubble para la creacion rapida de aplicaciones web sin

necesidad de escribir codigo.

3.8.1 FASE 1: DEFINICION DE REQUERIMIENTOS Y PLANIFICACION INICIAL

3.8.2

IDENTIFICACION DE REQUERIMIENTOS

En esta fase inicial, se recopilaron los requisitos necesarios para el desarrollo del prototipo.

Los requerimientos se clasificaron en funcionales y no funcionales.



3.8.21 FUNCIONALES:

Registro de usuarios
Catalogo de productos
Carrito de compras
Procesamiento de pagos

Panel de administracion

3.8.2.2 NO FUNCIONALES:

Seguridad de datos
Tiempos de carga
Compatibilidad con dispositivos moviles

Facilidad de uso

La primera fase del prototipo se centro en la definicion de requisitos y la planificacion inicial.

Los requisitos se identificaron y categorizaron en requisitos funcionales y no funcionales. Los

requisitos funcionales incluyen registro de usuarios, catalogo de productos, carrito de compras,

procesamiento de pagos y areas administrativas. Los requisitos no funcionales incluyen seguridad

de datos, tiempo de carga, compatibilidad con dispositivos moviles y facilidad de uso.

3.8.3 FASE 2: DISENO Y CREACION DE PROTOTIPO

Se disefiaron las interfaces de usuario con un enfoque en la usabilidad y la experiencia del

usuario. Las pantallas clave incluyeron la pagina de inicio, el catalogo de productos, el carrito de

compras, Yy las paginas de registro e inicio de sesion. El prototipo se desarrollé de forma iterativa,

permitiendo realizar ajustes rapidos basados en la retroalimentacion continua de los usuarios.



llustracion 4
Interfaz de usuario / pagina de inicio de la aplicacién

M 2 rr
TABLETAS TELEVISORES W "f ESCRITORIO

Q R

*y/

Explorar ahora Q

La Iustracion 4, muestra la pagina de inicio de la tienda en linea desarrollada con Bubble.
Esta interfaz proporciona una vision general clara y facil y accesible de los productos principales,
permitiendo a los usuarios navegar facilmente por la tienda desde el primer acceso.
lHustracion 5
Muestra los catalogos de productos que ofrece

(1 ti ined - : yr
Tatiendaenling TABLETAS Tsmwsonssw;s DE ESCRITORIO ELULARES | COMPUTADORAS P
A v- e —

Q Q i

150 - 3500 ) COMPUTADORAS PORTATILES

$1900 $1930

La llustracién 5, muestra el catdlogo de productos de la tienda en linea. Esta seccidn
muestra una presentacién organizada de los diversos articulos tecnoldgicos disponibles para la

venta, permitiendo una navegacion facil y una busqueda eficaz de productos especificos.



llustraciéon 6

Muestra la interfaz de usuario y el carrito de compras

— rr
TABLETAS TELEVISORES CO\IIP'UTADORES DE ESCRITORIO CELULARE_gI

Tatiendaenlin
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\Q Apple MacBook Pro 13
01®

MacBook Air
-$|,200
& @ ! @
Subtotal $4,000

La llustracion 6, muestra la interfaz del carrito de compras, donde los usuarios pueden
revisar los productos seleccionados, ajustar las cantidades, y proceder con el pago. Este disefio esta

optimizado para una experiencia de compra rapida y sin complicaciones.

llustracion 7

Muestra el inicio de sesion de la pagina

Acceso

o

Direccidon de correo electronico

gildo@gmail.com

Contrasena ¢Has olvidado tu contrasena?

Acceso

¢cNuevo usuario? Crea una cuenta

La llustracion 7, muestra la pagina de inicio de sesidn de la aplicacién, donde los usuarios
pueden ingresar sus credenciales para acceder a sus respectivas cuentas. Esta interfaz esta disefiada

para ser segura y facil de usar, proporcionando el acceso de los usuarios registrados.



llustracion 8

Muestra registro de usuarios

Inscribirse

o

Direccion de correo electronico

Contrasena

Crear una cuenta

cYa tienes una cuenta? Iniciar sesion

La Ilustracion 8, muestra la pagina de registro de usuarios, donde los nuevos clientes
pueden crear una cuenta en la tienda en linea. Con su correo personal y una contrasefia posterior

editar sus datos.

3.8.4 FASE 3: DESARROLLO INCREMENTAL

Se configuré la légica de negocio para gestionar el registro de usuarios, el catdlogo de
productos, el carrito de compras y el procesamiento de pagos. La plataforma Bubble permitié
realizar estas configuraciones sin necesidad de escribir cddigo. Se integraron complementos y
APlIs de procesamiento de pagos y plugins para mejorar la funcionalidad del prototipo, incluida la

integracion de servicios de correo electronico y analisis de datos.



llustraciéon 9

Muestra la gestion de registro de usuarios

I deniades - Nyeya entrada Subir  Modificar  Exportar | Agranel
Buscar | Entradas de datos mostrando p 8
10 campos adicionales
Correo electronico DIRECCION Biografia Ordenactual  Fecha de nacimientc Nombre completo Género Lista de deseos
Ejecutar  andres@gmail.com 1721670655684x23¢
como —

Ejecutar  nariz@gmall.com

como—

Ejecutar  gildo@gmail.com 1721668828777x77, Gildo

como—

Ejecutar  romelsamnk96@gmail.com  Tena conociendo 1721664994476x98¢ Romel Gildo Masculing 1571859170741x94!
como—

La Ilustracion 9, muestra el panel de administracion para la gestion del registro y
actualizacion de datos de los usuarios. Este panel permite a los administradores ver, editar y
gestionar la informacion de los usuarios registrados, asegurando la precision y actualizacion

constante de los datos.

llustracién 10

Muestra los complementos / Plugins usados

Plugins instalados
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La llustracion 10, muestra una lista de los complementos y plugins utilizados en la
plataforma Bubble para mejorar la funcionalidad del prototipo. Esto incluye herramientas para el
procesamiento de pagos, integracion de servicios de correo electrdnico y analisis de datos,

destacando la capacidad de Bubble para expandir sus funcionalidades mediante integraciones.



3.8.5 FASE 4: PRUEBAS

Se realizaron pruebas funcionales para asegurar que todas las funciones funcionen
correctamente, incluyendo el registro de usuarios, la navegacién del catalogo, el proceso de
compra, y el panel de administracion.

llustracién 11

Muestra la interfaz del registro y actualizacion de usuario

La lustracion 11, muestra la interfaz que permite a los usuarios actualizar su informacion
personal dentro de la plataforma. Esta caracteristica es importante para mantener los datos de

usuario actualizados, proporcionando una mejor gestion de cuentas.

llustracién 12

Muestra el panel de administrador

Panel  Elementos  Pedidos  Informacién dela cuenta  Cambiar la facturacion

Panel

Articulos por categoria Articulos vendidos por categoria

N TABLETAS N TABLETAS
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M COMPUTADORES DE ESCRITORIO M COMPUTADORES DE ESCRITORIO
M CELULARES M CELULARES
M COMPUTADORAS PORTATILES I COMPUTADORAS PORTATILES




La lHustracion 12, muestra el panel de administracion de la tienda en linea, desde el cual
los administradores pueden gestionar productos, pedidos y usuarios. Este panel proporciona un

control completo sobre las operaciones de su negocio, permitiendo una gestion eficiente y eficaz.

llustracion 13
Muestra el método de pago

Resumen del pedido

METODODEPAGO 1 METODO DEPAGO 2 E Xiaomi Redmi Note 12
v v 5

Transferencias Paga con Deunat
Cuenta Ahorros 1. Realiza el valor de la compra
Pichincha : 2211821041 2. Haga Clic en Comprar
Escanea ol QR

(=] [ [x]
7
[m]1

Envianos tu comprobante

& whatsapp
+593-995523322

La llustracion 13, muestra el proceso de seleccion y confirmacién del método de pago
dentro de la tienda en linea. En este caso, cuenta con el método de pago de transferencia, mediante

cdédigo QR, directamente a la cuenta.

3.8.6 FASE 5: LANZAMIENTO (EJECUCION) DEL PROTOTIPO
El prototipo de tienda en linea se lanza (ejecuta) como un demostrativo una vez

completadas las pruebas y validaciones finales, asegurando que funcione sin problemas.



llustracién 14

Muestra el prototipo de la aplicacion en linea
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La lustracion 14, muestra el prototipo de la tienda en linea en su estado final como

demostracidn. Esta figura incluye todas las funcionalidades desarrolladas, permitiendo a los

usuarios navegar y probar la plataforma.

Tabla 3

Capacidad de la plataforma Bubble para el desarrollo de paginas web

Capacidad de Bubble

Descripcion

Base de datos integrada

Automatizacion de workflows

Sensible y apta para moviles

Integraciones con servicios

externos

Incluye una base de datos visual que facilita el manejo y almacenamiento

de datos sin necesidad de configuraciones complejas.

Permite la automatizacion de procesos mediante workflows visuales para
acciones especificas dentro de la aplicacion.

Las aplicaciones  desarrolladas son  sensibles, adaptandose
automaticamente a diferentes tamafios de pantalla, incluyendo dispositivos

moviles.

Facilita la integracién con servicios externos a traves de APIs, permitiendo

conectar la aplicacion con otras plataformas y herramientas.




) o Ofrece opciones integradas para desplegar y alojar las aplicaciones
Despliegue y hosting integrado .
desarrolladas directamente desde la plataforma.

) . ) Proporciona funcionalidades para gestionar roles de usuarios y configurar
Seguridad y gestion de usuarios . i
permisos de acceso de manera sencilla.

. e Permite realizar un seguimiento y analisis de métricas clave de la
Anédlisis y métricas L, .
aplicacion para evaluar su rendimiento y uso.

Fuente: Elaborado por Gildo Romel Grefa

La Tabla 3, muestra una tabla detallada que describe las capacidades de Bubble como
plataforma “No-Code”, incluidas base de datos integrada, automatizacién del flujo de trabajo,
compatibilidad mdvil, integracién con servicios externos, despliegue y alojamiento integrado,
seguridad y gestion de usuarios, y analisis y métricas. Esta descripcién detallada permite evaluar

la eficacia de Bubble en funcion de las necesidades especificas del proyecto de desarrollo web.

3.9 IMPLICACIONES

e La facilidad de prototipado répido y la integracion con servicios externos mediante
interfaces visuales.

e La escalabilidad también es un gran desafio. Las aplicaciones creadas en plataformas
“No-Code” pueden experimentar problemas de rendimiento y escalabilidad a medida
que aumenta el nimero de usuarios y la complejidad de los datos.

e La capacidad de manejar grandes cantidades de trafico y datos puede verse
comprometida, lo cual es fundamental para las aplicaciones que requieren un
rendimiento solido y seguro.

Este ejercicio proporciono una vision practica de como las plataformas "No-Code" pueden

facilitar el desarrollo inicial de soluciones web, al tiempo que subraya la importancia de evaluar
cuidadosamente sus limitaciones y considerar cémo estas plataformas se alinean con las

necesidades y requisitos especificos del entorno profesional.



3.10 RESULTADOS

La creacidn del prototipo de la tienda en linea utilizando Bubble se completé en 4
semanas, destacandose una eficiencia notable en comparacion con el desarrollo
tradicional.

El prototipo incluye funcionalidades esenciales como la gestion de productos, la
integracion de pago, y una interfaz de usuario intuitiva que facilita la navegacién y
compra de productos.

Se encontraron limitaciones en la personalizacion avanzada de la interfaz, con algunas
restricciones para ajustar elementos especificos sin recurrir a integraciones o plugins
adicionales.

El costo del plan basico de Bubble fue de $32 al mes, mientras que los planes
profesionales y de negocio ofrecen opciones mas avanzadas a $129 y $349 mensuales.
Se presentaron desafios menores al integrar ciertos servicios especificos, requiriendo

ajustes adicionales y pruebas para garantizar una interoperabilidad efectiva.



4 CONCLUSIONES

Antes de elegir una plataforma “No-Code” como Bubble, se evaluaron la escalabilidad y
capacidades de personalizacion, teniendo en cuenta las necesidades a largo plazo del
proyecto. Se asegurd que la plataforma puediera manejar el crecimiento proyectado y
ofrecer las opciones de personalizacidn necesarias para satisfacer las necesidades
especificas.

Se realiz6 una comparacion exhaustiva de las diferentes plataformas “No-Code”
disponibles, evaluando su compatibilidad y facilidad de integracion con servicios y APIs
externos, A partir de ese analisis, se elijié la plataforma Bubble, asegurando que cumpliera
con los requisitos necesarios para una funcionabilidad y la interoperabilidad con otras
herramientas y servicios adicionales.

Se gener6 un prototipo de una tienda en linea para la venta de tecnologias como;
televisores, celulares, laptops, computadoras de escritorio, etc. Este prototipo fue
desarrollado y alojado en la plataforma Bubble, aprovechando su servicios de hosting
integrado. Durante el proceso se consideraron los costos asociados con los planes de
suscripcion de Bubble, comprendiendo que estos podrian variar significativamente a

medida que el proyecto crezca y requiera funciones adicionales.



5

RECOMENDACIONES

Para futuros proyectos se recomienda realizar un andlisis ain mas detallado de la
escalabilidad y las capacidades de personalizacion de las plataformas “No-Code”,
asegurando que estas se alineen con las necesidades especificas de proyectos similares.
Esto incluiré pruebas de carga y personalizacién avanzada durante la fase de prototipado,
para identificar cualquier limitacion que podria surgir a medida que el proyecto crezca.

Se recomienda mantener una documentacion continua y detallado durante el proceso de
comparacion de plataformas “No-Code”. Esto no solo facilitard decisiones mejor
fundamentadas, sino que también servird como guia para otros proyectos. Ademas se
recomienda estar atentos a nuevas plataformas o actualizaciones que pueden ofrecer
mejoras en la integracion y compatibilidad con servicios externos.

Se recomienda crear un plan financiero detallado desde el inicio del proyecto, que

contemple los costos asociados con las plataformas “No-Code” como Bubble.
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7 ANEXOS

Anexo A: Lista de los Productos

lustracion Al: Detalle de productos

ntradas de dato: 23 entradas 2 entrada ] e § .
Buscar adas de d. imostrands 23) Nueva entrada Subir Modificar Exportar Agranel

8 campos adicionales

Categoria Descripeion Descuento  Image Image Nombre Precio
1554905066422x7240944941 88646500 Nike originales ,,x -~ Zapato Nike 90
1568040319474x448384266836042940 - - Bolso grande 52
155490506642 2x724094494 188646500 - - Bolsa 12

-
1554904943142x344236485273102600 Pantalones 145
1554904943142x 102600 B m Sudter 42
1554904943142x344236485273102600 ubyauydauyday, [ ] b | Teléfono XX 999
1554904943142x344236485273102600 B [ ] Teléfono XX 999
1554904943142x344236485273102600 Relacion de aspecto: 34 Capacidad de la 34 B { ] Teléfono XX 999
bateria: 6000 Bluetooth: si Conexion: wi-fi
1554904943142x344236485273102600 B B Teléfono MA2 199
1554004063774x919455266370403800 CPU: Intel Core i9 Nucleos de CPU: 2 Tipo de W W MacBook Prode 16 pulgadas 2.799
pantalla: Retina RAM: 16 GB Tarjeta de videc
AMD Radeon Pro 5500M
155490494314 2x344236485273102600 Capacidad de la bateria: 6,7" Bluetooth: 5.0 B BB Phone12Pro Max 1.400
Conexién: Li Tamafio de pantalla: 6,7" Tipo .
de auriculares: AirPods SO: I0S Tarjeta SIM:
Dual Sim Almacenamiento: 256 L
1568040319474x448384266836042940 Capacidad de la bateria: 5200 mAh CPU: ] ] Tableta Yoga 3 170
Actualizar datos Cargar 50 articulos mas.

La llustracion Al, proporciona una lista detallada de todos los productos disponibles en
el catalogo de la aplicacion. Incluye informacion como nombres de productos, descripciones,

precios, categorias y disponibilidad.
Anexo B: Configuracion del Flujo de Trabajo

llustracion B1: Diagrama de la arquitectura de la aplicacion

Cuando Cuando Cuando Cuando Cuando Cuando
La pagina est cargada ;Qué hacer cuando el Se hace clicen el Se hace clicen el Se hace diicen el Ahora se hace dlic en
indice no es 1?7 botén Agregar al botén Agregar al botén Detalles el botén de grupo
carrito (mévily carrito Explorar
Cuando Cuando Cuando Cuando Cuando Costumbre
Se hace clicen el Se hace clicen el Se hace clic en Me Se hace clic en Me Se hace clicen el Calcular el total del
botén de suscripcién botén de suscripcion gusta del grupoyel gusta del grupoy el elemento del grupo articulo
del grupo y el valor de del grupo y el valor de Usuario actual inicia usuario actual ha padre del texto
Introducir tu correo Introducir tu correo no sesion y la Lista de iniciado sesion y la
esta vacio esté vacio deseos del Usuario lista de deseos del
actual contiene el usuario actual no
Costumbre Costumbre Costumbre
Calcular el total del Crear un nuevo Crear un nuevo
pedido pedido articulo pedido Haga clic aqui para
agregar un evento...
[x}
€

La llustracion B1, muestra un diagrama detallado de la arquitectura de la aplicacion

desarrollada en Bubble.



Anexo C: Resultado de la Carga de Trabajo

lustracion C1: Resultado de pruebas de carga de trabajo

Métricas de la aplicacién

Uso de la carga de trabajo @

Uso de la carga de trabajo desde el 24 de junio de 2024 a las 19:00 hasta el 24 de julio de 2024 a las 19:00
Uso en vivo

Uso del desarroilo

Carga de trabajo a lo largo del tiempo ~ Mes - Ultimos 30 dias -

ajo
. Crear notificacién
2 ayudar a administrar el consume de carga de trabajo de su aplicacidn

La llustracion C1, presenta los resultados de las pruebas de carga realizadas en el prototipo.
Anexo D: Resultado de Métrica de carga de la pagina

lustracion D1: Metrica de Carga de la Pagina

Métricas de carga de pagina

Métrica a mostrar Duracién de carga de la pagina: renderi...w
Percentil (%) 50 «

Tiempo desde que el servidor vio por primera vez la solicitud hasta que la pagina termind de procesar todos los elementos (ms)

La llustracion D1, muestra los resultados detallados de la métrica de carga de la pagina

del prototipo. Incluye tiempos de carga, tiempos de respuesta del servidor y rendimiento.
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