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A. TEMA

SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE BIENES DEL INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO TENA



RESUMEN

El presente Trabajo de integracion Curricular contiene las herramientas y elementos
utilizados para el desarrollo del “SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE BIENES
DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA™, que trata de manera
detallada el andlisis de las necesidades y gestion de los activos fijos que ayude a
administrar de manera correcta los bienes que tiene la institucion.

A través de las técnicas de recoleccion de datos como es la entrevista y la observacion
directa se logro conocer el funcionamiento del Sistema Manual en cuanto a la
administracion de la informacion de bienes dentro del instituto.

Un sistema de gestion de procesos, representa un control total sobre las actividades y
la informacion de una entidad, el cual ayuda al procesamiento de datos y entrega de
reportes con informacion real, precisa y oportuna.

El sistema web se construyo utilizando la metodologia de software XP; desarrollado
utilizando el lenguaje de programacion web actuales y el administrador de base de
datos PostgreSQL. Como el sistema del Instituto Tecnoldgico Superior Tena fue

efectivo, se logré resultados 6ptimos con el sistema.

Palabras Claves: Sistema Web, Bienes, Gestion, Programacion.



ABSTRACT

This Curriculum Integration Work contains the tools and elements used for the
development of the "WEB SYSTEM FOR THE MANAGEMENT OF ASSETS OF
“Instituto Superior Tecnologico Tena", which deals in detail with the analysis of the
needs that seek a clear and precise path that helps to managein an excellent way the

fixed assets that the institution has.

Through data collection techniques such as the interview and direct observation, it
was possible to know the operation of the Manual System in terms of the
administration of information on goods within the institute. Since a process
management system represents total control over the activities and information of an
entity, which helps to process data and deliver reports with real, accurate and timely

information.

The web system was developed following the XP software development
methodology, coded using current web programming languages and the PostgreSQL

database manager.

The system was implemented efficiently, thus achieving optimal results for the Tena
Higher Technological Institute.

Keywords: Web System, Assets, Management, Programming.

Reviewed by
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Lcda. Carmen Gutierrez Heras, Mg

LANGUAGES CENTER COORDINATOR - IST TENA



INTRODUCCION

Para desarrollar el presente trabajo de titulacion se utilizé la metodologia agil XP,
que se divide en las siguientes fases:

Fase I: Planificacion del proyecto

En la siguiente fase se recopild la informacion necesaria para establecer los
requerimientos del sistema, para posteriormente ser utilizado en el disefio e
implementacion del sistema.

Fase II: Diseiio

En esta etapa se realizo la maquetacion del disefio de las diferentes interfaces del
sistema.

Fase I11: Codificacion

En esta fase se realizo la codificacion del sistema utilizando diferentes lenguajes de
programacion web.

Fase IV: Pruebas

En esta etapa se realizo las pruebas de funcionalidad y tiempos de respuesta del
sistema.

Fase V: Implementacion

Al finalizar las fases de la metodologia XP, se realizo la implementacion del sistema

web en el Instituto Superior Tecnoldgico Tena.



B. FUNDAMENTACION DEL TEMA.
2.1. Necesidad

Debido a la falta en el Instituto Superior Tecnoldgico Tena de un sistema web
donde se pueda llevar el control de los bienes, el proyecto tiene el propodsito de
presentar una alternativa agil en la cual se obtengan toda la informacion respetiva de
los bienes ingresados.

2.2. Actualidad

En la actualidad el Instituto Superior Tecnologico Tena, carece de un sistema
de Gestion de Bienes para la administracion adecuada de los activos fijos.

Al no contar con un Sistema de Gestion de Bienes existen pérdidas de
informacion por fallas de equipos, pérdida de activos en el inventario, demora en
generacion de informes, informacion erronea de total de activos fijos.

2.3. Importancia

La importancia dentro del instituto de tener su propio sistema para realizar un
seguimiento de sus activos se ha vuelto extremadamente importante, porque de esta
manera la informacidén se mantiene de forma segura y al contar con un sistema
automatizado reduce el tiempo en cada transaccion que vayan a realizar.

2.4. Presentacion del problema profesional a responder

El Instituto Superior Tecnoldgico Tena en los ultimos afos ha llevado la
administracion de los activos fijos mediante hojas de calculo, por lo cual es notable
el poco control de bienes publicos de la institucion, lo que ha conllevado a perdida
de informacidn y contar con informacion no segura, asi como no conocer su efectiva
vida util, en funcién de la condicidon en la que se encuentran, lo cual no permite

obtener reporte real de los bienes ocasionado pérdidas importantes.
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A partir de esta necesidad Institucional, nace la importancia del manejo y
administracion de un sistema automatizado para el correcto ingreso de los bienes
dentro de la institucion.

Campo: Tecnologias de la Informatica y Comunicacion en el area.

Area: Informatica.

Aspecto: Desarrollar e implementar un sistema web.
Sector: Desarrollo e ingenieria.

Linea de investigacion: Desarrollo de Software.

2.5. Delimitacion

2.5.1. Delimitacion Espacial

El trabajo desarrollado se implement6 en el Instituto Superior
Tecnolégico Tena.

2.5.2. Delimitacion Técnica

El software propuesto a implementar en la empresa estaba enfocado a

realizar los siguientes modulos:

Modulo de usuarios del sistema — Usuarios del sistema (perfiles,
crear, modificar, eliminar).
e Modulo de categorias — Tipo de bienes (tipos, crear, modificar,

eliminar).

e Modulo de bienes (activos) — Informacion del bien ingresado (crear,

modificar, eliminar, dar de baja un activo).

e Modulo de custodios — Usuarios que van a tener asignados un bien

(asignar bienes, cambio de custodio, modificar, eliminar).



e Modulo de reportes — Permite obtener reportes (total de activos,
total de activos por categoria, total economico de activos).
2.5.3. Unidades de Observacion

La unidad de observacidon que se contempld para este trabajo fue la
observacion directa en la unidad administrativa, sobre el manejo que se lleva
de la administracion de los activos fijos del Instituto Superior Tecnologico
Tena.

2.6. Beneficiarios

2.6.1. Directos

Los beneficiarios directos del Trabajo Integrador Curricular son:
e La comunidad educativa (autoridades, personal administrativo,
docentes).
2.6.2. Indirectos
Los beneficiarios indirectos del Trabajo Integrador Curricular son:

e LaSENESCYT.



C. OBJETIVOS
3.1. Objetivos General.

. Desarrollar un sistema web para la gestion de bienes del Instituto Superior
Tecnologico Tena.
3.2. Objetivos Especificos
. Determinar el lenguaje de programacion a utilizar en el desarrollo del
sistema.
. Desarrollar el sistema utilizando la metodologia agil de Desarrollo de
Software Extreme Programming (XP).

. Implementar el sistema desarrollado.



D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS
Para el desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular se apoy6 en la malla

curricular de la carrera de Desarrollo de Software.

Tabla 1

Matriz de asignaturas integradoras

ASIGNATURAS DE LA MALLA CURRICULAR ASOCIADAS AL
PROYECTO INTEGRADOR CURRICULAR

Asignatura Aplicacion  Aplicacion Resultados de
Directa Indirecta Aprendizaje
BASE DE DATOS X Relacionar la base de
AVANZADA datos con el desarrollo de
software.
METODOLOGIA DE X Aplicar una metodologia
DESARROLLO DE de desarrollo de software
SOFTWARE durante el ciclo de vida
de una aplicaciéon
desarrollada
PROGRAMACION DE X Realiza el desarrollo de
APLICACIONES WEB aplicaciones usando
plataformas actuales de
programacion.
TENDENCIAS X Desarrolla aplicaciones
ACTUALES DE usando ERP libres y
PROGRAMACION robustos
CALIDAD DE X Comprender los
SOFTWARE conceptos de la cultura

de calidad y su
aplicacion de software y

sistemas de informacion.




E. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1. Metodologia XP

Segun (Calderin, Blanco Ismael, Blanco Camej, & Lopez Robles, 2017), La
metodologia posee un enfoque agil, ya que enfatiza la comunicacidn cara a cara con
el cliente o usuario en vez de la documentacion. Ademas, el trabajo es realizado
mediante la colaboracion de equipos autoorganizados y multidisciplinarios, inmersos
en un proceso compartido de toma de decisiones a corto plazo. En cada iteracion del
ciclo de vida incluye: planificacion, analisis de requisitos, disefio, codificacion,
pruebas y documentacion. Teniendo gran importancia el concepto de "finalizado", ya
que el objetivo de cada iteracion no es agregar toda la funcionalidad para justificar el
lanzamiento del producto al mercado, sino incrementar el valor por medio de

"software que funciona" (sin errores).

5.2. Metodologias de desarrollo tradicional.

Segtn (Calderin, Blanco Ismael, Blanco Camej, & Lopez Robles, 2017),
desarrollar un buen software depende de un gran nimero de actividades y etapas,
donde el impacto de elegir la metodologia para un equipo en un determinado proyecto
es trascendental para el éxito del producto. Las metodologias tradicionales son
denominadas, a veces, de forma despectiva, como metodologias pesadas. Centran su
atencion en llevar una documentacion exhaustiva de todo el proyecto, la planificacion
y control del mismo, en especificaciones precisas de requisitos y modelado y en
cumplir con un plan de trabajo, definido todo esto, en la fase inicial del desarrollo del
proyecto. Estas metodologias tradicionales imponen una disciplina rigurosa de

trabajo sobre el proceso de desarrollo del software, con el fin de conseguir un
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software mas eficiente. Para ello, se hace énfasis en la planificacion total de todo el
trabajo a realizar y una vez que esta todo detallado, comienza el ciclo de desarrollo
del producto software. Se centran especialmente en el control del proceso, mediante
una rigurosa definicion de roles, actividades, artefactos, herramientas y notaciones
para el modelado y documentacion detallada.

5.3. Metodologia agil
Segtn (Calderin, Blanco Ismael, Blanco Camej, & Lopez Robles, 2017), este

enfoque nace como respuesta a los problemas que puedan ocasionar las metodologias
tradicionales y se basa en dos aspectos fundamentales, retrasar las decisiones y la
planificacion adaptativa. Basan su fundamento en la adaptabilidad de los procesos de
desarrollo. Un modelo de desarrollo agil, generalmente es un proceso Incremental
(entregas frecuentes con ciclos rapidos), también Cooperativo (clientes y
desarrolladores trabajan constantemente con una comunicacion muy fina y constante),
Sencillo (el método es facil de aprender y modificar para el equipo) y finalmente
Adaptativo (capaz de permitir cambios de ultimo momento). Las metodologias agiles
proporcionan una serie de pautas y principios junto a técnicas pragmaticas que hacen
que la entrega del proyecto sea menos complicada y mas satisfactoria tanto para los
clientes como para los equipos de trabajo, evitando de esta manera los caminos
burocraticos de las metodologias tradicionales, generando poca documentacion y no
haciendo uso de métodos formales. Estas metodologias ponen de relevancia que la
capacidad de respuesta a un cambio es mas importante que el seguimiento estricto de

un plan.
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5.4. Caracteristicas fundamentales de la metodologia XP.

Acorde (Calderin, Yanislaidi Blanco, Blanco Camejo, & Lopez Robles, 2017),
coinciden en que las caracteristicas fundamentales de la metodologia 4gil XP son los
siguientes:

e Simplicidad en el codigo.

Es la mejor manera de que las cosas funcionen. Cuando todo funcione se podra afiadir
funcionalidad si es necesario. La programacion extrema apuesta que es mas sencillo
hacer algo simple y tener un poco de trabajo extra para cambiarlo si se requiere, que
realizar algo complicado y quizas nunca utilizarlo.

e Refactorizacion de cédigo.

La refactorizacion de codigo quiere decir, rescribir ciertas partes del codigo para
aumentar su legibilidad y mantenibilidad, pero sin modificar su comportamiento. Las
pruebas han de garantizar que en la refactorizacion no se ha introducido ningun fallo.
e Integracion del equipo de programacion con el cliente o usuario.

Se recomienda que un representante del cliente trabaje junto al equipo de desarrollo.
e Pruebas unitarias continuas.

Son pruebas frecuentemente repetidas y automatizadas, incluyendo pruebas de

regresion. Se aconseja escribir el codigo de la prueba antes de la codificacion.

5.6. Roles XP.
Segun (Calderin, Blanco Ismael, Blanco Camej, & Lopez Robles, 2017), los roles XP

se clasifican en los siguientes:
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e Programador.

Es el responsable de implementar las historias de usuario por el cliente. Ademas,
estima el tiempo de desarrollo de cada historia de usuario para que el cliente pueda
asignarle prioridad dentro de la iteracion. Cada iteracion incorpora nueva
funcionalidad de acuerdo a las prioridades establecidas por el cliente. El Programador
también es responsable de disefiar y ejecutar los test de unidad del codigo que ha
implementado o modificado

e C(liente.

Determina la funcionalidad que se pretende en cada iteracion y define las prioridades
de implementacion segiin el valor de negocio que aporta cada historia. El Cliente
también es responsable de disefiar y ejecutar los test de aceptacion.

e Encargado de Pruebas (Tester).

Es el Encargado de ejecutar las pruebas regularmente, difunde los resultados dentro
del equipo y es también el responsable de las herramientas de soporte para pruebas.
e Encargado de seguimiento (Tracker).

Una de las tareas mas importante del tracker, consiste en seguir la evolucion de las
estimaciones realizadas por los programadores y compararlas con el tiempo real de
desarrollo. De esta forma, puede brindar informacion estadistica en lo que refiere a la
calidad de las estimaciones para que puedan ser mejoradas.

e Entrenador (Coach).

Es Responsable del proceso en general. Se encarga de iniciar y de guiar a las personas

del equipo en poner en marcha cada una de las practicas de la metodologia XP.
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e Consultor.
Es un Miembro externo del equipo con un conocimiento especifico en algiin tema
necesario para el proyecto. Guia al equipo para resolver un problema especifico.
e Gestor (Big Boss).
Es el vinculo entre el cliente y programadores expertos en tecnologia y labores de
gestion. Construye el plantel del equipo, obtiene los recursos necesarios y maneja los
problemas que se generan. Administra a su vez las reuniones (planes de iteracion,
agenda de compromisos, etc). Su labor fundamental es de coordinacion.
5.7. Fases de la metodologia XP.

Segun (Andrade, 2017), describen las fases de la programacion extrema (XP):
son las que se detallan a continuacion:

5.7.1. Fase 1: Exploracion

En esta fase, los clientes plantean a grandes rasgos las historias de usuario
que son de interés para la primera entrega del producto.

Al mismo tiempo el equipo de desarrollo se familiariza con las
herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en el proyecto. Se prueba
la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura del sistema
construyendo un prototipo. La fase de exploracion toma de pocas semanas a
pocos meses, dependiendo del tamafio y familiaridad que tengan los
programadores con la tecnologia.

5.7.2. Fase 2: Planificacion de la entrega

En esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de usuario,
y correspondientemente, los programadores realizan una estimacion del esfuerzo
necesario de cada una de ellas. Se toman acuerdos sobre el contenido de la
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primera entrega y se determina un cronograma en conjunto con el cliente. Una
entrega deberia obtenerse en no mas de tres meses. Esta fase dura unos pocos
dias.

Las estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacion de las
historias la establecen los programadores utilizando como medida el punto. Un
punto, equivale a una semana ideal de programacion. El equipo de desarrollo
mantiene un registro de la “velocidad” de desarrollo, establecida en puntos por
iteracion, basandose principalmente en la suma de puntos correspondientes a las
historias de usuario que fueron terminadas en la ultima iteracion. La
planificacion se puede realizar basdndose en el tiempo o el alcance.

5.7.3. Fase 3: Iteraciones

Esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser
entregado. El Plan de entrega esta compuesto por iteraciones de no mas de tres
semanas.

En la primera iteracion se puede intentar establecer una arquitectura del
sistema que pueda ser utilizada durante el resto del proyecto. Esto se logra
escogiendo las historias que fuercen la creacion de esta arquitectura, sin embargo,
esto no siempre es posible ya que es el cliente quien decide qué historias se
implementaran en cada iteracion (para maximizar el valor de negocio). Al final
de la ultima iteracion el sistema estara listo para entrar en produccion.

5.7.4. Fase 4: Produccion

La fase de produccion requiere de pruebas adicionales y revisiones de

rendimiento antes de que el sistema sea trasladado al entorno del cliente. Al
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mismo tiempo, se deben tomar decisiones sobre la inclusion de nuevas
caracteristicas a la version actual, debido a cambios durante esta fase.

Es posible que se rebaje el tiempo que toma cada iteracion, de tres a una
semana. Las ideas que han sido propuestas y las sugerencias son documentadas
para su posterior implementacion (por ejemplo, durante la fase de
mantenimiento). En esta fase no se realizan mas desarrollos funcionales, pero
pueden ser necesarias tareas de ajuste.

5.7.5. Fase 5: Mantenimiento

Mientras la primera version se encuentra en produccion, el proyecto XP
debe mantener el sistema en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla
nuevas iteraciones.

Para realizar esto se requiere de tareas de soporte para el cliente. De esta
forma, la velocidad de desarrollo puede bajar después de la puesta del sistema en
produccion. La fase de mantenimiento puede requerir nuevo personal dentro del
equipo y cambios en su estructura.

5.7.6. Fase 6: Muerte del Proyecto

Es cuando el cliente no tiene mas historias para ser incluidas en el sistema.
Esto requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en otros aspectos como
rendimiento y confiabilidad del sistema.

Se genera la documentacion final del sistema y no se realizan mas
cambios en la arquitectura. La muerte del proyecto también ocurre cuando el
sistema no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando no hay

presupuesto para mantenerlo.
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5.8. Xampp
Segun la investigacion de (Sanchez, 2017), XAMPP es un paquete de

instalacion independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente
en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el servidor web Apache y los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acrénimo de
X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos), Apache, Maria DB, PHP,
Perl. Desde la version "5.6.15", XAMPP cambi¢ la base de datos de MySQL a Maria
DB. El cual es un fork de MySQL con licencia GPL.

5.9. Lenguajes de Paginas web

En la actualidad, existe una gran cantidad de lenguajes de programacion
enfocados al desarrollo web. En sus origenes, estos lenguajes tenian un formato
estatico. Sin embargo, con el paso de los afios y la evolucion a la hora de crear paginas
web han evolucionado en lenguajes dinamicos. Estos nuevos avances permiten al
usuario interaccionar mas con la padgina y mejorar la experiencia en la navegacion,
con lo que ya no es un mero tablon que muestra informacion. (Solutions, 2017).
5.10. Lenguaje de hipertexto.

e Html

Segiin (Fernandez & Hernandez Rodriguez, 2021), HTML es el acrénimo de
Hypertext Markup Language, que es el lenguaje estandar para desplegar documentos
en un navegador web. Los navegadores web reciben documentos HTML de un
servidor web o del almacenamiento local. Los documentos almacenados por un
servidor web pueden ser accedidos mediante un dominio, es decir, estos documentos

conforman un sitio web en produccion. Los documentos locales pueden ser accedidos
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mediante un servidor de aplicaciones local con dominio estandar localhost, es decir,

estos documentos conforman un sitio web en desarrollo.

5.11. Servidores web

(How, 2019) afirma que los servidores web (también conocidos como
servidores HTTP) son un tipo de servidores utilizados para la distribucion (entrega)
de contenido web en redes internas o en Internet (“servidor” hace referencia al verbo
“servir”’). Como parte de una red de ordenadores, un servidor web transfiere

documentos a los llamados clientes, por ejemplo, una pagina web a un explorador.

5.12. Relacion Cliente-Servidor.

Segun (Ecured, 2017), esta arquitectura consiste basicamente en un cliente que
realiza peticiones a otro programa (el servidor) que le da respuesta. Aunque esta idea
se puede aplicar a programas que se ejecutan sobre una sola computadora es mas
ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de una red de
computadoras. La interaccion cliente-servidor es el soporte de la mayor parte de la
comunicacion por redes. Ayuda a comprender las bases sobre las que estan

construidos los algoritmos distribuidos.

5.13. Lenguajes de Programacion del lado del servidor.
e Php.
Segin (Fernandez & Hernandez Rodriguez, 2021), PHP es un lenguaje de

programacion que permite incorporar HTML, el cual se usa principalmente para
aplicaciones web dindmicas. De esta manera, PHP puede intercalarse con HTML, lo
que simplifica la construccion de paginas web. PHP es un lenguaje que se interpreta

en un explorador mediante Apache, el cual actia como servidor de aplicaciones.
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Entonces, PHP no es un lenguaje que se compila y genera archivos ejecutables
independientes. La sintaxis de PHP es conocida debido a que toma la mayor parte de
C, Javay Perl. PHP es un lenguaje de cddigo abierto y se ejecuta en la mayoria de los
sistemas operativos y con la mayoria de los servidores web.

5.14. Lenguajes de Programacion del lado del cliente.

e JavaScript.

(Fernandez & Hernandez Rodriguez, 2021), afirma que JavaScript es un
lenguaje de secuencias de comandos interpretado. Junto con HTML y CSS,
JavaScript es una de las tecnologias principales de la World Wide Web Foundation.
JavaScript habilita paginas webs interactivas y es una parte esencial de las
aplicaciones web. Los navegadores web tienen un motor de JavaScript dedicado para
ejecutarlo. JavaScript admite estilos de programacion impulsados por eventos,
funcionales e imperativos. Tiene API para trabajar con texto, matrices, fechas,
expresiones regulares y DOM. Inicialmente solo se implement6 en el lado del cliente
en los navegadores web, sin embargo, los motores de JavaScript ahora estan
integrados en muchos otros tipos de software incluido el lado del servidor en
servidores web, y/o bases de datos. JavaScript surgio gracias a la influencia de
lenguajes de programacion como Self'y Scheme. Ademas, el formato de texto JSON,
el cual es utilizado para almacenar estructuras de datos en archivos o transmitirlos a
través de redes, se basa en JavaScript.

5.15. Base de datos

Segiin (Chetoui, 2021), Una base de datos es un conjunto de datos

pertenecientes a un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su

posterior uso.
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La base de datos es el conjunto de datos estructurados, definidos solamente
una vez y que pueden utilizarse por muchos usuarios al mismo tiempo. Es el método
predilecto para el almacenamiento y organizacioén de datos, que sirve para asegurar
su integridad. Puede acumular informacién sobre personas, productos, datos
cientificos y otras cosas. Es un contenedor de objetos con finalidad de minimizar o
eliminar redundancia.

5.16. PostgreSQL
Segin (Ordonez, Molina Rios, & Redrovan Castillo, 2017) afirma que,

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional, distribuido
bajo licencia BSD y con su cédigo fuente disponible libremente. Es el sistema de
gestion de bases de datos de codigo abierto mas potente del mercado. PostgreSQL
utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de multihilos para
garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectara el
resto y el sistema continuara funcionando.
5.17. Software Libre

Segin (Silva, 2020), afirma que la expresion software libre ha ganado
notoriedad con el americano Richard Matthew Stallman, el iniciador e idedlogo del
movimiento del software libre, creador de la Free Software Foundation (FSF) y
reconocido divulgador de la cultura de este software. La Fundacion, que es una
organizacion sin fines lucrativos, ha sido creada precisamente con el objetivo de
divulgar este movimiento alrededor del mundo.

Con software libre nos referimos a la libertad de los usuarios para ejecutar,
copiar, distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software. Nos referimos

especialmente a cuatro clases de libertad para los usuarios de software:
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. Libertad 0: la libertad para ejecutar el programa sea cual sea nuestro
proposito.

. Libertad 1: la libertad para estudiar el funcionamiento del programa y
adaptarlo a tus necesidades - el acceso al codigo fuente es condicion
indispensable para esto.

. Libertad 2: la libertad para redistribuir copias y ayudar asi a tu vecino.

. Libertad 3: la libertad para mejorar el programa y luego publicarlo
para el bien de toda la comunidad - el acceso al codigo fuente es
condicion indispensable para esto. Software libre es cualquier
programa cuyos usuarios gocen de estas libertades.

5.18. Activos Fijos
Segtn (SERNA, 2017), se definira ACTIVO FIJO como la propiedad, planta

y equipo que posee una empresa para la prestacion de su servicio o para la produccion
de un bien, que se conserva por mas de un afio y no esté para la venta.
5.18.1 Vida util
La vida util de un activo fijo es definida como la extension del servicio que
la empresa espera obtener del activo. La vida util puede ser expresada en afios,
unidades de produccion, kilometros, horas, o cualquier otra medida. Por ejemplo,
para un inmueble, su vida util suele estimarse en afos; para un vehiculo, en
kilobmetros o millas; para una maquina, de acuerdo con las unidades de

produccion; para las turbinas de un avidn, las horas de vuelo.
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5.18.2. Factores que limitan la vida util de los activos

. Factores fisicos: Desgaste producido por el uso del activo y el
deterioro causado por otros motivos distintos del uso y
relacionado con el tiempo.

. Factores Funcionales: Obsolescencia tecnologica, incapacidad
para producir eficientemente. Insuficiencia para la capacidad
actual de la empresa (expansion del negocio).

5.18.3. Uso de los bienes de larga duracion

En cada entidad publica los bienes de larga duracion se utilizaran
unicamente en las labores institucionales y por ningun motivo para fines
personales, politicos, electorales, religiosos u otras actividades particulares.

Solamente el personal autorizado debe tener acceso a los bienes de la
institucion, debiendo asumir la responsabilidad por su buen uso y conservacion.

Cada servidora o servidor sera responsable del uso, custodia y
conservacion de los bienes de larga duracion que le hayan sido entregados para
el desempeio de sus funciones, dejando constancia escrita de su recepcion; y por
ningun motivo seran utilizados para otros fines que no sean los institucionales.

5.18.4. Constatacion fisica de existencias y bienes de larga duracion

La administracion de cada entidad, emitira los procedimientos necesarios
a fin de realizar constataciones fisicas periodicas de las existencias y bienes de
larga duracion.

Se efectuaran constataciones fisicas de las existencias y bienes de larga

duracion por lo menos una vez al afio. El personal que interviene en la toma
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fisica, sera independiente de aquel que tiene a su cargo el registro y manejo de
los conceptos sefialados, salvo para efectos de identificacion.

Los procedimientos para la toma fisica de los bienes, se emitiran por escrito
y seran formulados claramente de manera que puedan ser comprendidos
facilmente por el personal que participa en este proceso.

5.18.5. Baja de bienes por obsolescencia, pérdida, robo o hurto

Los bienes que por diversas causas han perdido utilidad para la entidad o
hayan sido motivo de pérdida, robo o hurto, seran dados de baja de manera
oportuna.

Esta actividad se efectuara una vez cumplidas las diligencias y procesos
administrativos que sefialen las disposiciones legales vigentes, dejando evidencia
clara de las justificaciones, autorizaciones y su destino final.

Para proceder a la baja de bienes por su mal estado de conservacion,
obsolescencia, pérdida, robo o hurto, se observaran las disposiciones del
Reglamento General Sustitutivo para el Manejo y Administracion de Bienes del
Sector Publico, del Manual General de Administracion y Control de los Activos
Fijos del Sector Publico, la normativa de contabilidad emitida por el Ministerio

de Finanzas y demas reglamentacion interna emitida por la entidad.
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6.1. Materiales
6.1.1. Hardware
Tabla 2

F. METODOLOGIA

Matriz de materiales de Hardware

ITEM MATERIAL CANTI UNIDAD VALOR TOTAL
ES/EQUIPOS DAD UNITARIO USD
PRODUCTO USD
1 Disco duro 1 Unidad $90.00 $90.00
2 Regulador 1 Unidad $12.00 $12.00
3 Certificado 1 Unidad $15.00 $15.00
SSL
TOTAL $117.00

6.1.2. Software
Tabla 3

Lenguajes de programacion utilizados para el desarrollo del sistema

LENGUAJE VERSION DESCRIPCION
HTML Version 5 Estructuracion de la pagina
CSS Version 3 Estilos de pagina
JAVASCRIPT Verificacion de formularios
BOOTSTRAP Version 3 Adaptacion del sistema en

diferentes dispositivos
PHP Version 7 Manipulacion de datos alado
del servidor
POSGRESTSQL Version 9.6 Almacenamiento de

informacion
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6.1.3. Materiales de oficina y otros

Tabla 4

Matriz de materiales de oficina y otros

ITEM MATERIALE CANTI UNIDAD VALOR TOTAL
S/EQUIPOS DAD UNITARI USD
PRODUCTO (0]

USD
1 Internet 4 Meses $25.00 §$100.00
2 Transporte 10 Meses $0.30 $3.00
3 Papel boom 2 Resma $4.00 $8.00
TOTAL $111.00

El costo total de implementacion del sistema, hardware y materiales de oficina

daun costo estimado de $228.00 dolares los mismos que seran cubiertos por la autora.

6.2. Ubicacion del Area de estudio

El 4rea de estudio del presente trabajo se enfoc6 en la ciudad de Tena, provincia

de Napo, en el Instituto Superior Tecnologico Tena.

6.3. Tipo de investigacion

6.3.1. Investigacion Descriptiva

Con el estudio se desarrolld una imagen que representa el problema

estudiado a partir de sus caracteristicas. El énfasis se dio en el estudio de cada

una de las caracteristicas, haciendo posible de alguna manera se integren dos o

mas caracteristicas con el fin de determinar como es el problema.

6.3.2. Investigacion de Campo

La investigacion tendrad la modalidad de campo porque los investigadores

acudirdn al lugar en donde se producen los hechos para obtener informaciéon
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relacionada con los objetivos del trabajo. Las técnicas utilizadas para ello fueron,

entrevistas y observacion.

6.3.3. Investigacion Bibliografica

Mediante las distintas referencias tedricas, permitieron analizar y

sistematizar el marco referencial, conceptual y cientifico del presente trabajo.

6.4. Metodologia XP

Basado en la metodologia XP de desarrollo de software es necesario identificar

responsabilidades, establecer requerimientos tanto funcionales como no funcionales,

asi como establece el registro de historias de usuarios.

Tabla 5

Matriz de roles recomendados para el equipo de trabajo

ROL DESCRIPCION
Cliente Se determinard como el usuario final del proyecto XP, se

obtiene de este las restricciones

Programador Encargado del desarrollo del coédigo de programacion del
sistema.

Tester Responsable de ejecutar las pruebas de retroalimentar los
procesos en el caso de ser necesario.

Tracker Responsable de realizar el seguimiento del progreso en

(seguimiento) cada etapa del proceso.

Coach Se lo denomina también jefe del Proyecto tiene la

(entrenador) responsabilidad de dar seguimiento, ejecucion y
capacitacion al cliente.

Big Boss Coordinacion entre clientes y programador.
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6.5. Ciclo de vida del Software

6.5.1. Planificacion

e FEl equipo de trabajo

Para cumplir con este punto del proceso XP, se propone una estructura para
conformar el equipo de trabajo, el mismo que facilitara el desarrollo y realizacion
del presente Trabajo de Integracion Curricular.

6.5.2. Analisis

e Requerimientos Funcionales
El sistema debe contar con:
* Manuales de usuario administrador y técnico.
* Mensajes de error que sean informativos, advertencias y de error que
orienten al usuario final.

6.5.3. Diseno

e Disefio de 1a Base de datos
La base de datos es crucial para un sistema reaccionado con calculos y
procesos complejos, esta se disefid en funcion de las necesidades de tal manera
que permiti6 dar confiabilidad a la informacidén, ademés permite la

accesibilidad a dicha informacion las veces que sean necesarias.

e Disefio de Interfaz
Para la fase de disefio se elaboraron disefios simples para dar una nocion de
como estaria estructurado el sistema y que facilidades podria tener el usuario
para interactuar antes de llegar al disefio con los menus y ventanas de disefio
adaptado, siendo un sistema web el disefio final sera realizado utilizando
como estructura HTML, para la interfaz mediante estilos CSS utilizando el
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Framework Bootstrap4, y como interaccion con la capa de negocio (Lenguaje
de Programacion PHP) se ha utilizado JavaScript.

6.5.4. Codificacion

El uso de un lenguaje de programacion es requisito obligatorio, al proponer
una herramienta orientada a la web y ser de tipo cliente servidor se establecid
como metodologia de codificacion usar la programacion, de acuerdo a los
conocimientos de las autores del presente Trabajo de Integracion Curricular, por
lo tanto se utiliz6 el lenguaje de programacion php, dando cumplimiento al
primer objetivo especifico y al proposito de funcionalidad de servicios en red,
este lenguaje se ejecuta en el servidor y da como respuesta al usuario (la capa de
vista) un hipertexto minimalista mostrado en el disefio del sistema (CSS,JS).

De la misma manera la capa fisica de datos, se utilizd un lenguaje de
consultas estructurado, SQL de sus siglas en inglés Estructure Query Lenguage,
descritos su nivel de abstraccion fisico o de almacenamiento mediante codigos
DDL (Lenguaje de Definicion de Datos) y su nivel conceptual con modelo
relacional con script de codigos DML (Lenguajes de Manipulacion de Datos).

6.5.5. Pruebas

Como método de validacion del sistema se aplica las pruebas de
funcionalidad de forma manual ejecutadas por el Tester del proyecto

considerando el punto de vista del usuario final.
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G. RESULTADOS

7.1. Resultados de la obtencion de datos de las entrevistas realizas
Entrevista realizada a la Economista Karina Mendoza docente encargada de
bienes en el Instituto Superior Tecnoldgico Tena.

7.2. Preguntas y respuestas de la entrevista realizada

1. ;Se tienen definidos mediante reglamentos o normativa que regulan la
adquisicion, administracion y control de los Activos Fijos?

Existe una normativa a nivel nacional, si se habla en funcion interna no.

2. ¢El control que se lleva en estos momentos de forma manual es el adecuado
para llevar el control de los bienes?

Se lo lleva mediante hojas de Excel, y el control se lo debe realizar manual.

3. (Cual es el proceso que se realiza para el ingreso de un bien en la institucion?
Mediante acta entrega — recepcion ademas se solicita la factura y el anexo del acta.
4. ;Se cuenta con un software informatico de escritorio o web para el control
administrativo de los Activos Fijos?

Solo a nivel nacional.

5. (Estaria de acuerdo que se automatice mediante un software el control de los
bienes dentro de la institucion? ;Por qué?

Claro, si es el adecuado y se considere lineamientos similares al que se maneja en
planta central.

6. ;Se tiene un formato de acta entrega - recepcion de los bienes?

Si.
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7. ¢Se tiene establecido un proceso para dar de baja un activo fijo?

Si se tiene establecidos, pero falta redactarlo y plantearlo el proceso en papel, es decir,
seria mediante aprobacion.

8. (Cada qué periodo o tiempo se realiza un inventario de activos fijos en donde
se constate la existencia y su estado?

Cada 6 meses, dos veces por afo.

9. ¢Si se necesita generar un reporte de los custodios que tienen asignados los
bienes, que tiempo se demora en realizar ese reporte?

No le he medido tiempos.

10. ;Para generar un reporte de los equipos obsoletos, en desuso o dafiados
dentro de la institucion, que tiempo se demora en realizar?

No le he medido tiempos.

11. ;Se conoce el valor total de los activos fijos que se mantiene dentro de la
institucion?

No, porque hay bienes que atin no entregan en su totalidad.
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7.3. Resultados de la obtencion de datos de las entrevistas realizas

Entrevista realizada al docente Orlando Moyano responsable de la Unidad de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion del Instituto Superior Tecnoldgico
Tena.

7.4. Preguntas y respuestas de la entrevista realizada

1. ;Se cuenta con un software informatico de escritorio o web para el control
administrativo de los Activos Fijos?

No.

2. ¢;Lainstitucion cuenta con servidores propios para alojar aplicaciones?

Si.

3. (Los servidores cuentan con espacio para alojar mas servicios de los ya
existentes?

No, se cuenta con espacio limitado.

4. ;Los servidores estan virtualizados para cada aplicacion?

No todos, pero la mayoria si estan virtualizados.
5. ¢Qué caracteristicas y sistema operativo utilizan en los servidores?

e CentOS 7
e Ubuntu Server 22
e Proxmox

6. ¢Si se implementaria un sistema de bienes se contaria con un espacio de
almacenamiento dentro los servidores?

Si.

7. ¢Se tiene algin limite de almacenamiento en los servidores?

Si, los discos son de 1'TB y 4TB.
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8. ¢(Existe una base de datos relacional de bienes?

No corresponde a esta unidad.

9. (Cuentan con alguna base de datos relacional de la némina de docentes?

No, pero se dispone del listado de docentes en el servidor de correo electronico.

10. ;Qué tipo de seguridades mantienen en los servidores?

Restriccion de acceso por determinados puestos y niveles de usuarios para la
administracion.

7.5. Planificacion
7.5.1. Historias de usuario

Esta es la fase de inicio del proyecto de desarrollo del software, el objetivo
es registrar los requerimientos iniciales del cliente desde su perspectiva por
medio de las historias de usuario utilizadas en el proceso de desarrollo del
sistema.

Tabla 6

Historia de usuario: Inicio de sesion

INICIO DE SESION

Numero: 1 Usuario: Administrador
Nombre historia: Iniciar Sesion Riesgo en desarrollo: Alto
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Los usuarios podran ingresar al sistema con un nombre de
usuario y una contrasefia, que sera proporcionado por el administrador del

sistema. El sistema comprobara si los datos introducidos corresponden al
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usuario registrado, si los datos ingresados son correctos el usuario ingresara al

sistema.

Validacion: Logeo de usuarios.

Tabla 7

Historia de Usuario: Pantalla de inicio

PANTALLA DE INICIO
Numero: 2 Usuario: Administrador
Nombre historia: Pantalla de inicio Riesgo en desarrollo: Alto
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Interfaz principal del sistema, visualizacion del panel de control,
registros (tipo de adquisicion, estado de bienes, afio de constatacion, registro
de categoria, registro de cuentas contables, registro de articulos, asignacion de
bienes, dar de baja un bien), reportes (total de bienes, total econémico de

bienes, equipos constatados), administracion (crear usuario del sistema).

Validacion: Ingreso y visualizacion del sistema.

Tabla 8

Historia de Usuario: Tipo de adquisicion

TIPO DE ADQUISICION

Numero: 3 Usuario: Administrador
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Nombre historia: Tipo de adquisicion Riesgo en desarrollo: Alto

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitird al administrador

agregar un nuevo tipo de adquisicion.

Validacion: Tipo de adquisicion

Tabla 9

Historia de Usuario: Registro de estado de bienes

REGISTRO DE ESTADO DE BIENES

Numero: 4 Usuario: Administrador

Nombre historia: Registro de estado Riesgo en desarrollo: Alto

de bienes

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitird al administrador

agregar un nuevo estado del bien.

Validacion: Registro de estado de bienes
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Tabla 10

Historia de Usuario: Registro de categoria

REGISTRO DE CATEGORIA
Numero: 5 Usuario: Administrador
Nombre historia: Registro de Riesgo en desarrollo: Alto
categoria
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitird al administrador

agregar una nueva categoria.

Validacion: Registro de categoria

Tabla 11

Historia de Usuario: Registro de cuenta contable

REGISTRO DE CUENTA CONTABLE

Nuamero: 6 Usuario: Administrador

Nombre historia: Registro de cuenta ~ Riesgo en desarrollo: Alto

contable

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta
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Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitira al administrador
agregar una nueva cuenta contable ingresando los datos solicitados (Codigo,

descripcion, tasa de depreciacion anual, vida util).

Validacion: Registro de cuenta contable

Tabla 12

Historia de Usuario: Registro de articulos

REGISTRO DE ARTICULOS
Numero: 7 Usuario: Administrador
Nombre historia: Registro de Riesgo en desarrollo: Alto
articulos
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitira al administrador
agregar un nuevo bien ingresando los datos solicitados (Codigo de
codificacion del bien, fecha de ingreso, tipo de adquisicion, cddigo contable,
fecha de compra, estado del bien, articulo, modelo, color, institucion/personal,
costo del bien, observaciones, marca, serie, accesorios, datos del representante,

subir factura).

Validacion: Registro de articulos
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Tabla 13

Historia de Usuario: Asignacion de bienes

ASIGNACION DE BIENES
Numero: 8 Usuario: Administrador
Nombre historia: Asignacion de Riesgo en desarrollo: Alto
bienes
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitird al administrador

asignar el bien a un nuevo custodio.

Validacion: Asignacion de bienes

Tabla 14

Historia de Usuario: Dar de baja a los bienes de la institucion

DAR DE BAJA A LOS BIENES DE LA INSTITUCION

Nuamero: 9 Usuario: Administrador

Nombre historia: Dar de baja a los Riesgo en desarrollo: Alto

bienes de la institucion

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta
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Descripcion: Se mostrara una interfaz donde permitira al administrador dar de

baja algn bien ingresado.

Validacion: Dar de baja a los bienes de la institucion.

Tabla 15

Historia de Usuario: Total de bienes

TOTAL DE BIENES
Numero: 10 Usuario: Administrador
Nombre historia: Total de bienes Riesgo en desarrollo: Alto
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrara una interfaz donde permitird al administrador

descargar el total de bienes de la institucion.

Validacion: Total de bienes.

Tabla 16

Historia de Usuario: Total de bienes economicos

TOTAL DE BIENES ECONOMICOS

Numero: 11 Usuario: Administrador
Nombre historia: Total de bienes Riesgo en desarrollo: Alto
econdmicos.

Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1
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Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrard una interfaz donde permitird al administrador

descargar el total de bienes econdmicos de la institucion.

Validacion: Total de bienes economicos.

Tabla 17

Historia de Usuario: Equipos constatados

EQUIPOS CONSTATADOS
Numero: 12 Usuario: Administrador
Nombre historia: Equipos Riesgo en desarrollo: Alto
constatados
Prioridad en negocio: Alta Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Geomara Monta

Descripcion: Se mostrara una interfaz donde permitird al administrador

descargar los equipos constatados de la institucion.

Validacion: Equipos constatados

7.6. Requerimientos funcionales y no funcionales
El sistema debe contar con:
* Manuales de usuario administrador y técnico.
* Mensajes de error que sean informativos, advertencias y de error que

orienten al usuario final.
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7.7. Diseino

7.7.1. Diagrama de caso de uso del sistema
Figura 1

Caso de uso de ingreso al sistema

Ingreso al login

Ingreso de usuario
y contrasefa

click en ingresar

Usuario

/|

Figura 2

Caso de uso del modulo de categorias del sistema

Ingreso a la categoria

Llenamos los datos
solicitados

4>
Ysuario \

Click en guardar
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Figura 3

Caso de uso del modulo de bienes del sistema

Usuario

Ingreso a bienes

Llenamos los datos
solicitados

Click en guardar

Figura 4

Caso de uso del modulo de custodios del sistema

Usuario

Ingreso a custodio

Llenamos los datos
solicitados

Click en guardar
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Figura §

Caso de uso del modulo de reportes del sistema

Usuario

\

Seleccione el tipo de reporte

Descarga el reporte
generado

Vizualizar el reporte

7.7.2. Interfaces principales del sistema

Figura 6

Interfaz de inicio de sesion

Contrasena

SISTEMA DE GESTION DE BIENES

Ingresar

Copyright © Instituto Superior Tecnologico Tena 2022
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Figura 7

Interfaz de inicio de sesion del administrador

SBl e Sistema de Gestion de Bienes Institucional

# Aministracion / Inicio
@ Panel de control

i SECCION ADMINISTRADOR !

Figura 8

Interfaz de creacion de usuarios

) SBl » Sistema de Gestion de Bienes Institucional

@ Aministracién / Creacion de usuarios del sistema

@ Panel de control

Creacion de usuarios del sistema

Contrasena Administrador

Usuarios creados
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Figura 9

Interfaz de adquisicion de tipos de bienes

SBI Sistema de Gestion de Bienes Institucional acnin ()

Sistema de Beenes Institucional

$ Administracion / Tipo de Adquisicion
@ Panel de control

Tipo de Adquisicion

Tipo de Adquisicion
N Tipo Estado Editar
Editar
Editar
N°- Tipo Estado Editar

Figura 10

Interfaz de registro de categorias

SBI Sistema de Gestion de Bienes Institucional aanin ()

Sistema de Bienes Institucional

@ Administracion / Registro de Categoria
@ Panel de control

Registro de Categoria

Categorias
N°- Categoria Estado Editar
8 Edit
Edita
N°- Categoria Estado Editar
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Figura 11

Interfaz de registro de cuenta contable

SBl Sistema de Gestion de Bienes Institucional

Sistema de Bienes Institucional

$ Administracion / Registro de cuenta contable

@ Panel de control

Registro de cuenta contable

Cuenta Contable

N Codigo Descripcion Estado Editar

N°- Codigo Descripcion Estado Editar
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7.7.3. Diagrama entidad relacion de la base de datos
Figura 12

Diagrama entidad relacion de la base de datos

< Codigo_articulo
Marca

Modelo

Serie

<& Codigo_categoria

? Codigo_ubicacion

& Lugar echa_constatacion Descripcién
& Descripcion = Observacion Vvalor Descripcion
¥  Estado Origen_adquisicion Estado_categoria

Estado_ubicacion
> Estado_articulo

m 1
categoria

m

Observacion_ingreso
Fecha_ingreso
m Estado_bien

Institucion_aquisicion

cha_inicio

Fecha_fin

Pertenecer

Estado_custodio

cademico
ormacion

o Codigo_
Nivel

< Institucion_otorga_titulo

< Codigo_contacto
ula <> Provincia_nacimiento

o ce
Briraerapailiaa Cantén_nacimiento
<&>Provincia_sufragio

Segundo apellido
& Primer_nombre Canton_sufragio
TSegun(loihornbre Calle_principal

2.

? Estado_academico

Academico

Estado_contacto

Datos_personales Contacto

. H=EiS

Contrasena

Etnia Nombre_cont_emergencia
Estado_civil Celular
Tipo_sangre <& Correo_personat
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Sexo < calle_secundario

$¢F’arehtesco cont_emergencia
Estado_docente Celular_cont_emergencia

S Pertil
T Estado_usuario

n

Usuarios_sistema
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Fecha_inicio
& Fecha_final
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Modalidad
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7.8. Codificacion
En la codificacion del sistema web se utilizo los siguientes lenguajes de
programacion:

Tabla 18

Matriz de lenguajes utilizados en la programacion del sistema

LENGUAJE VERSION DESCRIPCION

HTML Version 5 Estructuracion de la pagina

CSS Version 3 Estilos de pagina

JAVASCRIPT Verificacion de formularios

BOOTSTRAP Version 3 Adaptacion del sistema en diferentes
iSpositivos

PHP Version 7 Manipulacion de datos a lado del
servidor

POSTGRESQL Version 9.6 Almacenamiento de informacion
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7.9. Pruebas

7.9.1. Pruebas de caja negra
Tabla 19

Prueba de funcionalidad ingreso del sistema

INGRESO DEL SISTEMA
Caracteristicas a probar Resultados
- Ingreso de usuarios al login del Comprobado

sistema

Evidencia de funcionalidad
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TABLA 20

Prueba de funcionalidad del Modulo De Categorias

MODULO DE CATEGORIAS

Caracteristicas a probar Resultado

* Tipos de categoria Comprobado
* Creacion de categoria

Modificacion de la

categoria

Eliminacion de la

categoria

Evidencia de funcionalidad
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TABLA 21

Prueba de funcionalidad del Modulo de bienes

MODULO DE BIENES
Caracteristicas a probar Resultado
Creacion de bien Comprobado

Modificacion del bien
Eliminacion del bien

Dar de baja un activo

Evidencia de funcionalidad
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TABLA 22

Prueba de funcionalidad del Modulo de custodio

MODULO DE CUSTODIO

Caracteristicas a probar Resultado

- Cambio de custodio Comprobado

Evidencia de funcionalidad

EB ST on Sistema de Gestion de Bienes Institucional

DE BIENES

@ Aministracion / Asignacién de Custodios

@ Panel de control

Cambio de custodio de bienes

Registros
Show| 10 ¢ |entries Buscar

Reportes
N. T Cédula Apellidos Nombres Accion

PRI 1500914591 Alvarado Shiguango Tania Angelica Asignar
2 0603034398 Bonifaz Vallejo Oswaldo Patricio Asignar
4 1400481923 Campoverde Encalada Maria Angelica Asignar
4 1803639085 Chango Chango Henry Fabidn Asignar
5 1500265044 Duche Lopez Ligia Mariela Asignar
6 1705339149 Borja Realpe Wilson Ramiro Asignar
7 1500831290 Andi Lozada Yajaira Elizabeth Asignar

‘ admin a
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TABLA 23

Prueba de funcionalidad del Médulo de reportes

MODULO DE REPORTES
Caracteristicas a probar Resultado
Reporte de total de Comprobado
activos
Reporte de total de
activos por categoria

Reporte de total
economico de activos

Evidencia de funcionalidad
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7.9.2. Prueba de tiempo de respuesta del sistema
Tabla 24

Matriz de pruebas de tiempo de respuesta del sistema

PRUEBAS DE TIEMPO DE RESPUESTA

Requisitos Sistema Sistema
Manual Automatizado
Ingreso al sistema 7 min 0,5 seg
Modulo de categorias 5 min 1 min
Moédulo de bienes 4 min 1 min
Moédulo de custodio 4 min 1 min
Moddulo de reportes 15 min 0,5 seg

7.10. Implementacion

Se implementdé eficazmente en los servidores del Instituto Superior

Tecnologico Tena, el cual se puede ingresar mediante el siguiente dominio

http://bienes.itstena.edu.ec
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H. CONCLUSIONES

De acuerdo con los conocimientos aprendidos en los ultimos semestres, se
utilizaron para el desarrollo: HTML para la estructura de la pagina, estilo de
pagina css, validacion de formularios JavaScript, adaptacion del sistema
Bootstrap en varios dispositivos, se utiliza la manipulacion de datos del lado del
servidor en php, mientras que PostgreSQL se utiliza para el almacenamiento de
datos.

Con la utilizacion de la metodologia agil XP ayudo a obtener un producto final mas
rapido por cuanto omite documentacion de cada una de las actividades realizadas es
decir enfatiza a los individuos e interacciona sobre procesos, herramientas, software

operativo sobre documentacion extensiva.

Se realizd las respectivas pruebas de funcionalidad y carga de informacion para
verificar su Optimo funcionamiento, antes de desplegar el sistema en modo

produccion.
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I. RECOMENDACIONES

Recomiendo que se realice un respaldo de la base de datos y del sistema minimo

una vez a la semana de acuerdo a la carga de informacion que se tenga.

Recomiendo mantener actualizada la informacion de los bienes existentes para

un mejor control de los activos fijos de la institucion.

Recomiendo instalar los certificados SSL por seguridad para una navegacion

segura.
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K. ANEXOS

Anexo 1: Anexos fotogrdficos

| T

r
Y

Descripcion: Entrevista realizada al Ing. Orlando Moyano responsable de la Unidad

de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

Descripcion: Entrevista realizada a la Economista Carina Mendoza docente

encargada de bienes.
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Estimada estudiante:

Remito las credenciales de acceso al servidor solicitado, cabe indicar que el acceso es solo dentro de la red LAN institucional, el
SO esta limpio debe instalar los servicios que sean necesarios, asi también es importante indicar que el servidor web debe
configurarse para que corra bajo el puerto 8012

S0: Centos minimal

ip privada: 172.24.45.243
user: root

passwd: bienes22

puerto ssh: 22

En caso de requerir una copia de seguridad o snapshot debe solicitar por este medio y se procederd a realizar los snapshots
correspondientes.

Saludos cordiales,
Luis Orlando Moyano Arias

RESPONSABLE DE LA UNIDAD DE TIC 5 3
UNIDAD DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
Instituto Superior Tecnolégico Tena
Cel: 0995119935
Dir: km 1 1/2 via Tena - Archidona
web: https://itstena.edu.ec email: unid.tecnologias@itstena.edu.ec

"Se parte de la zolucidn. no 5 I contaminacion. imprime este e-mail solo si ez necesario”

INSTITUTO SUPERIOR | Km 1 1/2 Via Tena - Archidona
TECNOLOGICOTENA | * f 09 15

Tocnolegia. lanovacién y Dusarrolio

Descripcion: Respuesta de la solicitud ante la implementacion del sistema.

73



Anexo 2: Entrevista realizada a la Economista Karina Mendoza

! INSTITUTO SUPERIOR
| TECNOLOGICO TENA
Tecnologi y Desarr

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

Entrevista (dirigida/o al encargado/a) de bienes dentro de la institucion

DATOS GENERALES
Nombre y apellido.. KQMX&U:‘— - ﬂwd@,w— ........ Fecha. ’3/ % l 2AR22
Coordinacién/Unidad... DAY .....ccooovcoo..l Cargo Deocasle........

1. ¢Se tienen definidos mediante reglamentos o normativa que regulan la
adquisicion, administracion y control de los Activos Fijos?

2. (El control que se lleva en estos momentos de forma manual es el adecuado para
llevar el control de los bienes?

4. ¢Se cuenta con un software informdtico de escritorio o web para el control
administrativo de los Activos Fijos?

5. ¢Estaria de acuerdo que se automatice mediante un software el control de los
bienes dentro de la institucién? ;Por qué?
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7. (Se tiene establecido un proceso para dar de baja un activo fijo?

9. ;Sise necesita generar un reporte de los custodios que tienen asignados los bienes,
que tiempo se demora en realizar ese reporte?

10. ;Para generar un reporte de los equipos obsoletos, en desuso o dafiados dentro de
la institucion, que tiempo se demora en realizar?

11. ;Se conoce el valor total de los activos fijos que se mantiene dentro de la
institucion? '

o AAIBRCRD
Firma del entrevistador
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Anexo 3: Entrevista realizada al Ing. Orlando Moyano

INSTITUTO SUPERIOR
T!:CN()LO(:K () TENA

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

Entrevista (dirigida/o al responsable) de tecnologias de la informacion y comunicacion

DATOS GENERALES
-~ 2097
Nombre y apellido.. (/Y. o &HOL eme. KA. Fecha...05 ;28 2%
Coordinacién/Unidad.... .. L.Co ... Cargo . /...‘u. enseble YT IC

1. (Se cuenta con un software informatico de escritorio o web para el control
administrativo de los Activos Fijos?

2.

3. (Los servidores cuentan con espacio para alojar mas servicios de los ya

existentes?
o : — ) on e O e PN #:: /(‘)
PO 1 S DI A B et O e e T R e A S s

4. ¢Los servidores estan virtualizados para cada aplicacion?

B B R R T S S T T R T TR R R

o 0 Ch.fee . NG YO S il v, 2ot

6. ;Si se implementaria un sistema de bienes se contaria con un espacio dc
almaccnamncnto dentro los servidores?
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7. ¢Se tiene algln limite de almacenamiento en los servidores?
..,>4.‘..{....L.»s..c£s.«.‘:-.oﬁ. ..... M\ahffﬁ\jyllg ...............................

8. (Existe una base de datos relacional de bienes?
..[\)o..wm%mdm.. ... 250 UMce oo/ .................................

9. Cuentan con alguna base de datos relacional de la nomina de docentes?

..1\).\7.,../ ».r.~...$‘£’...(li¢7.5-:0.7‘(‘.(.3.,..614.(.7....Zéfﬁ.l‘(’.c’.l?‘....‘."“. ..... '.‘.Q'm(éi) ............
IO %) .,(4’.-;.'..1524.{1.( s ’)é et XXRD Lo 2D e,

6 .Mive. LS. Jf S USR8, .5.4.». ... 26.:. Q’{{}?f.‘( (AR f.c.. o,

Firma del entrevistado Firma del entrevistador
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Anexo 4: Solicitud para la implementacion del sistema

Tena, 28 de Septiembre de 2022.

Ing. Orlando Moyano

Responsable de la Unidad de Tecnologias de la Informacién vy
Comunicacién

Presente. -

Reciba un cordial y afectuoso saludo, a la vez deseandole el mejor de los
éxitos en su vida profesional y personal.

Estudiante del 5to semestre de Desarrollo de Software del Instituto Superior
Tecnolégico Tena, en el cual me encuentro en el proceso de titulacion, es asi
que mediante el presente me permite dirigirme ante su digna persona, con la
finalidad de solicitar un espacio en el servidor para la implementacion del
Sistema web para la gestién de bienes del Instituto Superior Tecnolégico Tena
y la creacién del siguiente subdominio https://bies

S.itstte

na.edu.ec

Por la favorable atencién que brinde al pedido, reintegramos nuestros
agradecimientos.

Atentamente,

Monta Carrillo Geomara Lisbeth ‘/?(/a;.\,(, 0 1% g’Z
1550008591 N
Estudiante del ISTTENA 4 e
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Anexo 5: Certificado de implementacion del sistema

YO CARINA MENDOZA ENCARGADA DE BIENES DEL INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO TENA, A PETICION DE LA PARTE INTERESADA:

CERTIFICO

Que la sefiorita, Monta Carrillo Geomara Lisbeth, con CC. 1550008591, desarrollo el Trabajo
de Integracién Curricular denominado: SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE BIENES
DEL INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA, aplicado en las instalaciones
del Instituto Superior Tecnologico Tena, sistema que se encuentra en funcionamiento junto con

la capacitacion a la encargada de bienes.

En todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizando a la peticionados hacer

uso del presente documento como a bien tuviera.

Tena,13 de enero del 2023

Picnads electesnicameate poc
% CARINA ELIZABETH
MENDOZA VERGARA

Carina Mendoza

Encargada de Bienes
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