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A. TEMA

RINCON DEL HOGAR PARA EL DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO
DE LOS NINOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL LOS PITUFOS
AROSEMENA TOLA.



RESUMEN

Esta investigacion se centra en determinar la importancia del rincén del hogar
para el desarrollo del juego simbdlico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil
Los Pitufos Arosemena Tola. La metodologia se fundament6 en la investigacion
descriptiva, de campo y bibliografica, concluido este paso se disefia los
instrumentos de evaluacion considerando la escala de Likert la misma que se aplico
a un total de 36 padres de familia, 3 educadoras y 36 nifios en edades comprendidas
de 12 a 36 meses, del analisis de resultados en las encuestas aplicadas a los padres
de familia se desprende que: en la pregunta 2, tabla 3, grafico 2, el 92% de padres
de familia estan totalmente de acuerdo en que es importante implementar un rincon
de hogar para estimular el desarrollo de los nifios; asi también en los resultados de
las encuestas a las educadoras en la pregunta 1, tabla 8, grafico 7, el 100% estan
totalmente de acuerdo en que es importante la estimulacion de habitos de la vida
diaria en los nifios; en lo referente a la aplicacion de los indicadores de logro se
evidencia que el 41% se encuentran en destreza iniciada, el 32% en destreza en
proceso y el 27% en destreza alcanzada, en lo concerniente al desarrollo del juego
simbolico. Como resultado y considerando esta realidad se implemento el rincon de

hogar, con la finalidad de estimular el desarrollo del juego simbdlico de los nifios.

Palabras clave: Rincén de hogar, desarrollo del juego simbdlico, imaginacion,

estimular.



ABSTRACT

This research focuses on determining the importance of the corner of the home for
the development of symbolic play in children at the *‘Los Pitufos Arosemena Tola’’
Child Development Center. The methodology was based on descriptive, field and
bibliographic research, once this step was completed, the evaluation instruments
were designed considering the Likert scale, which was applied to a total of 36
parents, 3 educators and 36 children aged between from 12 to 36 months, from the
analysis of results in the surveys applied to parents, it can be deduced that: in
question 2, table 3, graph 2, 92% of parents fully agree that it is important to
implement a home corner to stimulate children's development; Likewise, in the
results of the surveys to the educators in question 1, table 8, graph 7, 100% fully
agree that it is important to stimulate habits of daily life in children; Regarding the
application of the achievement indicators, it is evident that 41% are in initiated skill,
32% in process skill and 27% in achieved skill, regarding the development of
symbolic play. As a result and considering this reality, the home corner was

implemented, in order to stimulate the development of symbolic play in children.

Keywords: Home corner, development of symbolic play, imaginaﬁon, stimulate.

Languages Center Coordinator IST-Tena



B. FUNDAMENTACION DEL TEMA

2.1 Actualidad e importancia

Fortalecer la estimulacion de distintas habilidades en los nifios desde edades
tempranas es muy beneficioso para el desarrollo, es asi que estimular el desarrollo
del juego simbdlico se vuelve importante pues a través de esta habilidad el nifio
podra ir generando conocimiento y dando paso a la adquisicion progresiva de

destrezas mas elaboradas como la inteligencia, el razonamiento.

Estimular el desarrollo del juego simbolico es primordial para
investigadores a nivel mundial. Contreras (2015) menciona que “los seres humanos
son parte de los grupos como la familia, la escuela, la sociedad, una nacién y en
general, el mundo” (p.19), en base a esta realidad debemos considerar que los nifios
son parte de los entornos de estimulacion; comparten varias horas al dia el mismo
espacio con educadores, nifios y otras personas que forman parte de la comunidad,
en tal virtud los aprendizajes que se generan en estos espacios van a ser primordiales

para el desarrollo de los nifios, incluyendo juego simbdlico.

En el Ecuador, el Ministerio de Inclusion Econémica y Social, establece
lineamientos para la organizacion de ambientes de aprendizaje en los Centros de
Desarrollo Infantil que tienen como fin facilitar el aprendizaje de habitos de
convivencia, como primer objetivo conocer y apreciar los valores y las normas a
través del juego, estimular las areas del aprendizaje. De acuerdo con Martinez et
al., (2017) “la educadora debe fomentar habilidades que contribuyan a la
estimulacion de la imaginacion de los nifios, a través del uso de recursos
metodoldgicos nuevos que permitan alcanzar un desarrollo infantil integral en los

tres primeros afios de vida de los infantes” (p. 43).



La manera de trabajar de los educadores en los Centros de Desarrollo
Infantil de la provincia requiere cambios importantes, por ello se ha planteado el
uso del rincon de hogar como una estrategia que contribuya a la estimulacion del
juego simbdélico constituyéndose este una de las formas primordiales de generacion
de conocimientos y habilidades. Para Mufioz (2014), “el rincon de hogar es una
técnica de aprendizaje versatil que va a contribuir a la estimulacién del juego
simbdlico como una base del aprendizaje a través de experiencias significativas”
(p. 324), adquirir estas experiencias van a ayudar a los nifios al desarrollo de
habilidades sociales vinculadas con la participacion, que faciliten a las educadoras
una vision de los hogares para fomentar comportamientos y situaciones positivas

en relacién con las familias de los nifios.

Bajo esta realidad se hace importante la implementacion de espacios de
aprendizaje adecuados y que presten las facilidades para ejecutar actividades en

beneficio de los nifios, garantizando de esta manera un desarrollo infantil integral.

2.2 Presentacion del problema profesional a responder

El Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos del canton Carlos Julio
Arosemena Tola, no dispone de suficientes espacios de aprendizaje que presten las
facilidades y que propicien un desarrollo infantil adecuado, esto genera una
problematica, pues la mision de los centros de desarrollo infantil es ofertar una
estimulacion adecuada para el desarrollo; considerando el planteamiento de
Rodriguez (2011), detalla que “el desarrollo fisico, social y emocional de un nifio
tiene un efecto trascendental en su futuro, este define su personalidad y marca
muchas de las reacciones de su vida adulta” (p. 44). De ahi la importancia que se
le da a que los nifios crezcan en entornos sanos que permitan una correcta

estimulacion de sus potencialidades.

En tal virtud carecer de recursos metodol6gicos en el Centro se considera
una dificultad pues no permite alcanzar los objetivos planteados en la estimulacion
infantil de los nifios, generando que no logren las destrezas y habilidades que deben

tener para su ingreso a educacion inicial; de la misma manera es importante generar



conciencia en padres y educadoras sobre la importancia de realizar una adecuada

estimulacion a los nifios desde los primeros meses de vida.

La implementacion del rincon de hogar permitira que las educadoras
dispongan de espacios didacticos en donde ejecuten actividades en beneficio de los
nifios; en tal virtud la ejecucién de este trabajo se va a contribuir de manera positiva

en el desarrollo del juego simbolico de los nifios.



C. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General

Determinar la importancia del rincon del hogar para el desarrollo del juego
simbolico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena
Tola.

3.2 Objetivos Especificos

3.2.1 Fundamentar tedricamente la importancia del rincon de hogar para el
desarrollo del juego simbdlico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil

Los Pitufos Arosemena Tola.

3.2.2 Evaluar el nivel del desarrollo del juego simbdlico, mediante la aplicacion
de indicadores de logro a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los

Pitufos Arosemena Tola.

3.3.3 Implementar el rincén de hogar para el desarrollo del juego simbdlico de los

nifos del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.



D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS

Para el desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular se considerd
apoyarse en la siguiente metodologia de estudios que contempla la malla curricular

de la carrera de Desarrollo Infantil Integral.

Cuadro 1.

Matriz de Asignaturas Integradoras

Aplicacion Aplicacion Resultados de

Asignatura . . .
g Directa Indirecta Aprendizaje

Explica como el contexto
(experiencias 'y entornos)
determina el desarrollo del
Desarrollo Infantil 11 X
nifo, basado en los
fundamentos cientificos
dados en la asignatura.
Diferencia conceptos vy
enfoques de la estimulacion
temprana como una
Estimulacién Temprana | X disciplina  orientada a
favorecer el desarrollo
integral del nifio en su
contexto familiar y social.
Disefia  programas  de
estimulacion para fortalecer
el proceso evolutivo de los
Estimulacion temprana Il X nifios y nifias en base a sus
necesidades, considerando

su contexto familiar,
cultural y comunitario.



Disefio y elaboracion
de recursos y

ambientes de aprendizaje

Implementa 'y organiza
ambientes de aprendizaje
utilizando procedimientos y
técnicas adaptados a la
realidad de los centros de
desarrollo infantil 0
cualquier otra realidad
institucional, desde un
enfoque ludico e

intercultural.

Nota: Corresponde a informacion tomada de los silabos de la carrera Desarrollo Infantil Integral, referente a

competencias de aprendizaje.



E. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1 Rincén de Hogar

Segun la Guia de Elaboracion y uso de recursos Didacticos para Educacion
Inicial (2014) menciona que “los rincones de aprendizaje son espacios dentro o
fuera del aula, organizados de acuerdo con los intereses de los nifios que promueven
aprendizajes significativos y crean oportunidades de aprendizaje” (p. 52). Es para
este fin que se ha implementado los rincones en las aulas escolares con el proposito
de ayudar al desarrollo de los nifios tanto lidicamente como espontaneamente y
aprendan a hacerlo solos sin esperar la guia de un adulto que les diga lo que tienen

que hacer.

Es una actividad disefiada como experiencia del juego simbdlico al recrear
actividades e interacciones del hogar, que tiene como finalidad el desarrollo de las
habilidades sociales, intelectuales, psicomotoras. Segun la Guia de Elaboracion y
uso de recursos Didacticos para Educacion Inicial, MINEDUC (2014) “Es un
espacio proyectivo donde los educadores pueden conocer mejor a los nifios, de

forma natural y espontanea porque imitan las vivencias del hogar” (p. 56).

En otro concepto del Ministerio de Educacion (2016) da a conocer que estos
“rincones brindan al nifio y nifia espacios reales en los cuales aprende de sus propias
interacciones, elaborando pautas y normas de convivencia" (p. 14). A través de estas
interacciones, el nifio o nifia representa su realidad, la comprende y aprende a
expresar sus sentimientos, emociones, frustraciones, etc, son rincones proyectivos

que nos permiten conocer mas de los nifios.

Revisadas estas definiciones generadas por el Ministerio de Educacion del
Ecuador y de acuerdo con el criterio de las autoras se considera al rincén de hogar
como un espacio de aprendizaje donde el nifio puede recrear diferentes vivencias

de su hogar explorando de manera espontanea o con la guia de un educador.
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5.1.1 Importancia del rol del hogar en el aprendizaje

El hogar juega un papel importante en el proceso de ensefianza - aprendizaje,
porque desde el nacimiento se inicia la preparacién del individuo en diferentes
aspectos: capacidad de dar afecto, tolerancia, relacion con la sociedad, factor
econdmico, disponibilidad de tiempo, valores, cultura, religion, entre otros, por
ende, el hogar es la primera escuela donde se forman los nifios. Segun varias
investigaciones realizadas por Gonzalez (2020) determina que “el rol del hogar
juega un papel importante en la vida escolar de los nifios dado que es fundamental

para el éxito escolar del nifio” ( p. 96).

La familia tiene una gran incidencia en el desarrollo emocional y social
de todo individuo. Modela su manera de pensar, tomar decisiones, la forma de
comportarse y hasta la perspectiva de la vida. Claramente, el ambiente en el que
crece un nifio lo define como persona. De ahi la importancia de la familia en su
desarrollo, pues esta es el nucleo principal en que se va desarrollando y se
desenvuelve el infante, el primer grupo social del que este toma su experiencia
y su ejemplo, es una institucion muy importante en la educacion del nifio, pues
da sentido y trascendencia a la vida. Los valores que se absorben del nucleo
familiar son vitales para orientar nuestras metas y valores adultas; en tal virtud
y de acuerdo con Gonzalez (2020) “se debe considerar la importancia del rol
familiar en el aprendizaje y la aportacion necesaria en el proceso de ensefianza—

aprendizaje en los nifios” (p. 97).

De ahi la importancia de conocer a través de este espacio de aprendizaje
como es la convivencia de los nifios con su familia a través de este rincon, con la
finalidad de concientizar sobre el rol transcendental que tienen las relaciones

familiares para el desarrollo de los nifios.

5.1.2 Habilidades que se desarrollan los rincones del hogar

Los rincones de hogar considerando el espacio que se desee recrear
contribuyen al desarrollo de diversas habilidades, entre estas Rodriguez (2011)

menciona las siguientes:
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e Autonomia: El nifio puede desenvolverse en diferentes actividades y
situaciones, la exploracion va a depender de la guia e la educadora lo puede
hacer de manera libre 0 acompafiado.

e Iniciativa: Para tomar decisiones con respecto a su trabajo y resolver
situaciones, fomenta en los nifios la resolucion de conflictos, motiva a la
busqueda de soluciones cuando se encuentra frente a una situacion nueva

que le genera un desafio.

e Creatividad: Se fomenta el pensamiento divergente, el nifio sera capaz de
recrear diversas situaciones como su imaginacion se lo permita, podra poner
de manifiesto situaciones reales vivenciadas en el hogar, cosas que ha visto

en television en fin va a depender de su imaginacion.

e Desarrollo emocional: Favorece el control de sus emociones y ayuda a
vivenciar la empatia en las relaciones interpersonales, de la misma manera
contribuye a su tolerancia a la frustracion pues al compartir este espacio con
otros nifios va a ser capaz de esperar turnos y compartir con pares generando

vinculos saludables para su desarrollo.

5.1.3 Ventajas de los rincones del hogar

Las actividades que se realizan en los distintos rincones del hogar brindan a
los nifios los conocimientos y las habilidades para identificar y resolver problemas
de manera constructiva. Estas son habilidades claves que pueden traducirse en
ciudadania activa, a medida que se convierten en escolares y adolescentes. Ademas,
proporciona a los nifios las habilidades para pensar en los problemas y desarrollar
una solucion de manera conjunta entre nifios y educadores. Segin Mufioz (2014)
“estos entornos de aprendizaje fomentan las normas de respeto, tolerancia Yy
coexistencia pacifica. Se trabaja con la finalidad de lograr un ambiente de aula

inclusivo y pacifico” (p. 83).
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Este espacio de aprendizaje va a tener multiples ventajas en el desarrollo de
los nifios, pues de acuerdo a lo propuesto por el autor va a permitir trabajar diversas
esferas del desarrollo a la vez que va a fomentar la autonomia del nifio, permitiendo
gue cada dia se vulva mas independiente especificamente en las tareas del hogar,
pues este rincon tiene como ventaja motivar el aprendizaje de los nifios en
actividades de la vida diaria, como uso de utensilios de cocina, actividades de aseo,

vestimenta, alimentacion.

5.1.4 Organizacion del Rincon de Hogar

Los rincones de hogar tienen como utilidad segun referencia de Roman
(2016) el:

Amplificar el aprendizaje de los nifios y las nifias para que de esta forma
desarrollen habilidades y destrezas, y asi construyan conocimientos a partir
del juego libre y espontaneo, mediante objetos que simbolizan acciones de
vivencias cotidianas y utilizando la creatividad e imaginacion aprenderan a
realizar acciones como manipular, tocar, arrastrar, hacer, deshacer,
construir, mirar, contribuyen a que los nifios vayan conociendo las

propiedades y cualidades de los objetos (p. 116).

Al momento de la implementacion de un rincon de hogar se debe tener en

consideracion las siguientes caracteristicas:

a. Espacio

En la organizacion espacial es importante que cada rincén tenga un espacio
fijo, bien delimitado y facil de identificar por un rétulo o distintivo. Aizencang,
(2015) menciona que “se necesita para ello un lugar lo mas amplio posible que este
desocupado y situado en la zona del espejo, ya gque éste es un elemento importante
para el juego simbolico” (p. 24). Este espacio ha de estar ordenado, caracteristica
que puede resultar imposible con nifios de 3 a 6 afios; es cierto que fomentar y
conseguir el habito del orden no es tarea facil, pero se debe acostumbrar a los nifios
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y nifias a que cuando acababan la actividad el material debe ser ordenado y

guardado en el lugar destinado para ello.

b. Tiempo

El horario puede cambiarse en funcion de la organizacion de la actividad en
el aula, pero es recomendable que se mantenga un horario fijo para que los nifios se
acostumbren. Arévalo (2016) refiere que “en el aula se le puede dedicar dos
momentos de la jornada escolar al trabajo por rincones, uno de ellos dirigido
después de la asamblea y otro libre después del recreo” ( p. 32). La duracion de

estos momentos puede oscilar entre media hora y cuarenta minutos

c. Agrupamientos

Aizencang (2015) menciona que “el agrupamiento en este rincon debe ser
en pequefios grupos, es decir, entre 4-6 nifios/as, para que todos puedan interactuar

entre si y hacer uso de los materiales” (p. 18).

d. Materiales

Deben estar a la vista y al alcance de los nifios, debidamente ordenados y
etiquetados para que sepamos dénde encontrar un determinado material. Arévalo
(2016) refiere que “se colocan en recipientes grandes que permitan recogerlos con
facilidad. Los materiales del rincdn pueden variar en funcion de cada unidad
didactica” (p. 33). Los més habituales son: la cocinita, una plancha, supermercado,
telas para disfraces, maquillajes antialérgicos, mufiecos y ropita, espejo, teléfonos,

carritos para los mufiecos, juegos de médicos, juegos de peluqueria, tienda y dinero

5.2. Juego Simbolico
Benitez (2019), senala que “el juego simbdlico es una actividad propia del

ser humano y se presenta en todos los nifios, aunque su contenido varie debido a las

influencias culturales que los distintos grupos sociales ejercen” (p. 7). El juego no
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es solamente algo que acontece en la infancia, sino que va mucho mas alla, y sucede

durante toda la vida.

Saunders (2015), “destaca que el juego simbolico durante la infancia
constituye un ejercicio preparatorio porque a través de las actividades ludicas se
adquiere una gran cantidad de conocimientos y habilidades tutiles para la vida” (p.
9). La esencia de este tipo de juegos de imitacion se halla en la capacidad de
simbolizar, es decir, en la creacidn de representaciones mentales, que serd de gran

utilidad para ensefiar al nifio a desenvolverse en su vida futura.

Guerra (2010), sefiala que el juego simbolico: “Es una actividad util de ser
estudiada en si misma y también constituye un instrumento privilegiado a través del
cual medir otros aspectos del desarrollo” (p.10). Al ser una actividad agradable para
el nifio, es muy util también dado que en una actividad programada por el adulto

terapeuta se pueden facilitar tareas.

Galego (2016), afirmo que “a partir de los dos afios comienza una etapa para
el nifio que se refleja claramente en actividades ludicas. Es el juego simbolico.
Representa el pensamiento egocéntrico del nifio que, mediante el juego, deforma la

realidad para satisfacer sus necesidades” (p. 12).

Por tanto, se considera que el juego simbolico es un medio de ensefianza
central dado que su sistematicidad y su caracter agradable hace que tanto el abordaje
como el proceso de ensefianza sean potencialmente mas faciles, es decir, el nifio se
implica mas y que los contenidos afectivos incluidos en el juego es un elemento
facilitador del aprendizaje de importancia; los juegos simbolicos nos ofrecen
muchas posibilidades de juego que permiten a los nifios a trabajar actividades de
distintos tipos y provoca aprendizajes por la vida y para la vida, ya que permite
escenificar multiples formas de situaciones cotidianas. Posibilita que el nifio se
identifique con personajes de su ambiente y le ayude a tomar conciencia de si

mismo.
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Analizando estas definiciones y de acuerdo al criterio de las Autoras, se
considera el juego simbdlico como un medio de exploracion que le permite el nifio

estimular su desarrollo a través de la interaccion con el ambiente y con otros nifios.

5.2.1 Dimensiones del Juego Simbolico

Guerra (2010), explica que las dimensiones del juego simbolico: “Se han
aislado en cuatro dimensiones que aparecen segun un orden cronoldgico, esto es asi
porque requieren distinta madurez cognitiva. Estas dimensiones estan referidas a la
estructura, el despegue del significante y el significado, la planificacion y la

descentracion infantil” (p. 23).

De acuerdo con la teoria explicada por diversos Autores se presenta una

explicacion con respecto a las dimensiones del juego simbdlico:

a. Integracion

Esta referida a la complejidad estructural del juego, va desde las acciones
aisladas hasta las combinaciones en secuencias. Asimismo, el nifio va siendo
progresivamente capaz de realizar acciones simbolicas, asumiendo el punto de vista
de otros. Navarro y Clemente (1989), refieren que integracion: “es la complejidad
estructural de las acciones, es decir, del encadenamiento de acciones, siendo capaz

de ordenarlas y coordinarlas en secuencias” (p. 142).

b. Sustitucion

Abarca las relaciones existentes entre el objeto representado y el simbdlico
(el significante y el significado). En un primer momento se produce una
coincidencia, paulatinamente se van disociando, de modo paralelo al desarrollo
representacional, de modo que un objeto puede ser utilizado en el juego para
representar a otro. Hasta sustituir objetos por otros de los que no guardan ninguna

relacion.
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Augusto y Martinez (2008), sefialan que “la sustitucion esta relacionada con
la descontextualizacion, es decir, con la capacidad de utilizar los objetos
independientemente de la funcion que tengan, como si fueran otros, asignandoles
nuevos significados de acuerdo con sus intereses” (p. 207). Esta dimension

constituye el ndcleo central del juego simbdlico.

c. Descentracion

Es la dimension del juego referida a la distancia de uno mismo que guardan
las acciones simbdlicas. A los 12 meses, las acciones infantiles estan dirigidas por
el propio nifio, hasta que progresivamente comienzan a ser ejecutadas en otros
participantes. Estos otros agentes son tratados como pasivos al principio, pero

posteriormente seran considerados elementos activos.

Marchesi (2017), define a la dimension desconcentracion como: “Una
capacidad de relacion y de coordinacion de roles que preludia el habla

protagonizada y el juego de roles sociales” (p. 47).

También Augusto y Martinez (2008) “Aluden a un componente social
inherente de la descentracion, ya que las conductas simbolizadas han sido

aprendidas durante la observacion o interaccion con otras personas” (p. 207).

d. Planificacién

Es la dimension que indica mas claramente la madurez del juego, consiste
en la preparacion previa del juego. Alrededor de los 2 afios aparecen indicios de

preparacion del juego antes de ser jugado.

Augusto y Martinez (2008), sefialan que el nifio es capaz de anticiparse a la
situacién de juego de modo que pueda o no realizar una seleccion de los materiales
a utilizar y asi dotar al juego de mayor coherencia. En este caso, al igual que en la
sustitucion, se hace necesario manipular mentalmente los simbolos sin tener un

acceso perceptivo inmediato del simbolo referente. (p. 207)
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5.2.2 Caracteristicas del Juego Simbolico

Benitez (2019), sefiala que:

El juego es una actividad que posee mucha y diversas caracteristicas y que
ejerce en la educacion una funcién importante, pues a través del juego se
adquieren roles que el nifio asume de forma particular. Veamos algunas
caracteristicas del juego: A través del juego el nifio y la nifia se comunican
con el mundo, ya que desde que nace es su principal lenguaje. Siempre tiene
sentido, segun sus experiencias e intereses particulares, muestra la ruta a la
vida interior de los nifios/as, ya que expresan sus deseos, sus fantasias,

temores y conflictos de forma simbdlica a través del juego. (p. 23)

Asimismo, Mufioz (2014), refieren que:

Es importante analizar las caracteristicas del juego simbdlico, puesto que
podremos percibir los beneficios del mismo en la vida de los individuos,
tratando de fomentar espacios en los que se pueda jugar sin restricciones ni
limitaciones, ademas de pensar en las particularidades, intereses y

requerimientos de cada nifio. (p. 11)

El juego simbdlico permite representar diversas situaciones que son de
interés para el infante, a través del juego puede satisfacer sus necesidades. Mediante
el juego simbolico se pueden observar aspectos de la vida de los nifios y nifias que
nos permiten conocerlos de una mejor manera o tal vez a través de sus
representaciones podemos notar ciertas irregularidades o manifestaciones que nos

den un indicio de que sucede algo.

5.2.3 Importancia del desarrollo del Juego Simbdlico

Aunque son muchos los autores que han destacado la importancia del juego
simbdlico a lo largo del tiempo, su presencia en las aulas de educacién infantil aun

no esta suficientemente considerada, ya que se priman otro tipo de propuestas y este
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juego, como otros, se termina relegando, restandole espacios adecuados, tiempos
necesarios, materiales diversos, etc. Quizé se piense que el nifio ya juega en su casa
y que con eso puede ser suficiente, pero las condiciones del juego simbdlico varian
dependiendo de los contextos en los que se desarrolla y la escuela no debe
autoexcluirse de la oportunidad de ofrecer al nifio posibilidades interesantes de
juego, teniendo en cuenta que esta institucion es, ademas, el lugar de encuentro por
excelencia de grupos de iguales con los que se puede compartir el juego, ya que en

el &mbito familiar se reduce, cada vez mas, el niimero de nifios.

Segun Ruiz (2011), “El juego simbdlico lo trajeron los nifios a la escuela y
algunas maestras lo dejaron entrar” (p. 48) y no deberia considerarse como algo que
puede realizarse en el recreo o en el aula si sobra tiempo después de realizar el
trabajo importante, sino como una forma de aprender y practicar, en el caso del
juego simbdlico, la realidad de la vida. El juego es una manera de asimilar la cultura
y de conocer la realidad del mundo que nos rodea y en el que el nifio tiene que

aprender a vivir.

Es fundamental la naturaleza libre del juego Cualquier cosa o actividad que

tenga una estructura o que inhiba la espontaneidad no seria realmente juego.

El verdadero juego necesitaria que no existiera limitacion por parte de los
adultos. Es una actividad libre y voluntaria. El juego también proporciona
placer. Es una fuente de placer y medio de expresién, experimentacion y
creatividad. Se habla del juego simbdélico como necesidad bioldgicay es que
el placer esta ligado a las emociones, que, como dijo Wallon, tienen su
origen en lo biologico. La emocion nos vincula a lo social y funciona como

mecanismo de adaptacion al entorno (Ruiz, 2011, p.24).
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5.3 Marco Legal

5.3.1 Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008.

TITULO II
DERECHOS

Seccién quinta

Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias

y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estard al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en

el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona
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y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende.
El Estado promovera el dialogo intercultural en sus maltiples dimensiones. El
aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de

educacion superior inclusive.

Nifas, nifios y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno
de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos

prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social
y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitira la satisfaccion de
sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el apoyo de

politicas intersectoriales nacionales y locales.

Art. 46, numeral 1. Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion,
salud, educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.

5.3.2 Cadigo de la Nifiez y la Adolescencia (2003)

Art. 37, numeral 4. Establece que el Estado debe garantizar el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afios, para lo cual desarrollara programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos.
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5.3.3 Reglamento General de la (LOEI)

Capitulo tercero

Articulo 27. Correspondiente a la denominacion de los niveles educativos. El

Sistema Nacional de Educacién tiene tres (3) niveles: Inicial, Basica y Bachillerato.
El nivel de Educacion Inicial se divide en dos (2) subniveles:
1. Inicial 1, que no es escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios de

edad; e,
2. Inicial 2, que comprende a infantes de tres (3) a cinco (5) afios de edad.

5.3.4 Plan de Desarrollo Creando Oportunidades 2021-2025

Eje Numero 2 Social

Objetivo estratégico 7

Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacion innovadora,

inclusiva y de calidad en todos los niveles.
Politica 7.1
Garantizar el acceso universal, inclusivo y de calidad a la educacion en los niveles

inicial, basico y bachillerato, promoviendo la permanencia y culminacion de los

estudios.
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5.3.5 Norma Técnica Mision Ternura Modalidad Centros de Desarrollo
Infantil CDI, suscrita mediante AM 072-2019

Objetivo 1

El objeto de la presente norma técnica es regular y orientar la prestacion del servicio
de atencion infantil y familiar en la modalidad Misién Ternura Centros de
Desarrollo Infantil (MT-CDI). Se sustenta en la proteccion integral desde la
gestacion hasta los tres afios de edad que comprende: atencion y cuidado diario a
nifias - nifios de 1 a tres afios de edad; consejeria para familias con nifios y nifias

hasta los tres afios de edad y, mujeres gestantes.

El presente instrumento técnico es de cumplimiento obligatorio para las unidades
de atencion MT - CDI del MIES - (atencidn directa y convenios) en el territorio
nacional en corresponsabilidad entre las instituciones publicas, el Estado, la
sociedad y la familia; de acuerdo con lo establecido en la Constitucion de la
Republica, el Plan Nacional de Desarrollo y Normas nacionales e internacionales

aplicables para el efecto.

54  Marco Conceptual

Adaptacion. - Accion y efecto de adaptar o adaptarse.

Afectivo. - Perteneciente o relativo a la sensibilidad.

Ambiente. - Indica las condiciones o circunstancias de un lugar, por lo que se puede
hablar de un “buen ambiente”, “ambiente propicio” 0 “mal ambiente”. Un ambiente
hostil se refiere al caso de un entorno social, psicoldgico o fisico que violenta contra

el bienestar de un ser vivo, volviéndolo vulnerable.

Aprendizaje. - Es el proceso a traves del cual se adquieren nuevas habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacién. Este proceso puede
ser analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorias del

aprendizaje.
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Cooperativo. - La definicion de cooperativo hace referencia el que coopera,
auxilia, ayuda, coadyuvar, participa, asocia, socorre y alia, que puede ayudar,

Socorrer o cooperar en algo.

Creatividad. - Es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos, de nuevas
asociaciones entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen
soluciones originales. La creatividad es sinénimo del "pensamiento original”, la
"imaginacion constructiva”, el "pensamiento divergente” o el "pensamiento

creativo".

Estilo. - Es la forma en que el autor plasma lo que escribe usando rasgos propios y

particulares.
Delimitar. - Determinar o fijar con precision los limites de algo.

Equilibrado. - Se refiere a la persona que se comporta con equilibrio y a lo que es

propio de este tipo de personas siempre he admirado su caracter equilibrado.

Flexible. - Que se adapta con facilidad a la opinion, a la voluntad o a la actitud de

otro u otros.

Habilidad. - Es la aptitud innata, talento, destreza o capacidad que ostenta una
persona para llevar a cabo y por supuesto con éxito, determinada actividad, trabajo

u oficio.

Habito. - Automatizacion parcial de la ejecucién y regulacién de las operaciones
dirigidas hacia un fin. Los habitos como formas de actividad estan constituidos
también por acciones y movimientos que responden a un fin consciente previamente

propuesto.

Metodologia. - Es el analisis sistematico, teorico de los métodos aplicados a un
campo de estudio. Comprende el analisis tedrico del cuerpo de los métodos y

principios asociados con una rama de conocimiento.
Necesidad. - Hace referencia a un estado de carencia percibida.

Personal. - Refiere a aquello perteneciente a la persona o aquello que es propio de

ella.
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Simbolico. - El término actia como un adjetivo calificativo que sirve para designar
a todo aquella que expresa un simbolismo, algo no concreto o evidente. Lo

simbolico es lo que se genera a partir de la presencia de simbolos
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F. METODOLOGIA

6.1 Materiales

En la investigacion se utilizaron los siguientes equipos, herramientas e

instrumentos.

6.1.1. Equipos

e Camara fotografica del celular Samsung 8 PLUS
e Computadora portéatil marca DELL, Core 17, octava generacion
e Impresora marca Canon PIXMA MG2550S

6.1.2 Herramientas

e Cuaderno de apuntes

e Esferos

e Lépices

e Tablero para apoyar hojas

e Memoria USB

e Juguetes en formas de frutas y verduras

e Canasta de juguetes de utensilios de cocina

6.1.3 Instrumentos de recolecciéon de datos

e Encuestas para educadoras y padres de familia del Centro de Desarrollo

Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.

e Ficha de indicadores de Logros de Desarrollo Infantil para nifios de 12 a
36 meses.
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6.2 Ubicacion del Area de estudio.
La provincia de Napo esta ubicada en la regidbn Amazoénica ecuatoriana, su
capital es la cuidad del Tena. Se encuentra dividida politicamente en 5 cantones:

Archidona, Carlos Julio Arosemena Tola, EI Chaco, Quijos y Tena.

El Canton Carlos Julio Arosemena Tola es una municipalidad de la
provincia de Napo. Su cabecera cantonal es la ciudad de Carlos Julio Arosemena

Tola. Su poblacion es de 3.664 habitantes, tiene una superficie de 501 kmz2,

La cabecera cantonal Carlos Julio Arosemena Tola se encuentra en la via

Puyo — Tena Km 54; la distancia entre la cabecera cantonal y la ciudad de Tena es

de 25 Km, es la entrada principal a la provincia de Napo.
Limita al norte, con el Cantén Tena; al sur, con la Provincia de Pastaza, con

el Cantén Arajuno y el Cantén Santa Clara; al este, con el Cantdn Arajuno y Tena

y al oeste, con la Provincia de Tungurahua.
El Centro de Desarrollo Infantil, objeto de investigacion esta ubicado en el

+

Ecuador - Napo - Carlos Julio Arosemena Tola « Carlos Julio Arosemena Tola @
o]

Capricho, cantén Carlos Julio Arosemena Tola, provincia de Napo.

A7
5
g
o
~

Figural
Ubicacidn del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos

El Capricho, Napo

¥ Editar mapas

MANIGUA ADVENTURE LODGE (=) %
\ N

‘\
[3 Comentarios
g =

\

27

Nota: Corresponde a ubicacion del Centro de Desarrollo Infantil, Google Maps


https://mapcarta.com/es/19653458

6.3 Tipo de investigacion / estudio

El trabajo de investigacion corresponde a un disefio no experimental,

fundamentado en la investigacion descriptiva, de campo y bibliografica.

6.3.1 Investigacion descriptiva

A diferencia de la investigacion exploratoria, la investigacion descriptiva es
de naturaleza concluyente. Esto quiere decir que reune informacion cuantificable
que puede usarse para hacer inferencias estadisticas del publico objetivo a traveés
del analisis de los datos. Como consecuencia, este tipo de investigacion se realiza a
través de preguntas cerradas, lo que limita la capacidad de brindar percepciones
Unicas. De acuerdo con Arena (2013), “cuando se usa adecuadamente, puede ayudar
a una organizacion a definir y medir con mayor precision la importancia de algun

aspecto de un grupo de encuestados y la poblacidn a la que representan” (p.77).

En base a esta definicion se uso este tipo de investigacion con el propoésito
de determinar la importancia del rincon de hogar en el desarrollo del juego
simbolico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Carlos Julio
Arosemena Tola, mediante la aplicacién de encuestas a padres de familia,
educadoras y de fichas de indicadores de logro los nifios del centro.

6.3.2 Investigacion de campo

Segun Arena (2013) “la investigacidn de campo es la recopilacion de datos
nuevos de fuentes primarias para un propdsito especifico. Es un método de
recoleccion de datos cualitativos encaminado a comprender, observar e interactuar
con las personas en su entorno natural” (p.84). Cuando los investigadores hablan
sobre estar en el campo estan hablando de estar en el lugar de los hechos y participar
en la vida cotidiana de las personas que estan estudiando. Algunas veces los
investigadores utilizan los términos etnografia u observacion para referirse a este
método de recopilacion de datos; el primero es mas utilizado en antropologia,

mientras que el segundo es utilizado cominmente en sociologia.
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La investigacion de campo como un término general incluye el sinfin de
actividades que realizan los investigadores de campo cuando recopilan datos:
participan, observan, generalmente entrevistan a algunas de las personas que
observan y normalmente analizan documentos o algunos objetos relacionados con

el estudio.

Bajo este contexto la investigacion consiste en un estudio de campo pues las
investigadoras somos parte del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos
Arosemena Tola, convivimos a diario con la poblacion en estudio y conocemos su

realidad.

6.3.3 Investigacion bibliografica

La investigacion bibliografica o documental consiste en la revisién de
material bibliografico existente con respecto al tema a estudiar. De acuerdo con
Matos Ayala (2018) “se trata de uno de los principales pasos para cualquier
investigacion e incluye la seleccion de fuentes de informacion” (‘p. 3). Se le
considera un paso esencial porque incluye un conjunto de fases que abarcan la
observacion, la indagacion, la interpretacion, la reflexion y el andlisis para obtener

bases necesarias para el desarrollo de cualquier estudio.

En este trabajo se pone de manifiesto la investigacién bibliogréfica pues se
realizo la revision de diversos documentos bibliograficos con el fin de determinar
la importancia del rincén de hogar en el desarrollo de los nifios.

6.4 Poblacion y Muestra
6.4.1 Poblacion

Es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo en una

investigacion. Segin Pineda (2004) “El universo o poblacion puede estar

constituido por personas, animales, registros médicos, los nacimientos, las muestras

de laboratorio, los accidentes viales entre otros” (p.108). En nuestro campo pueden
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ser personas, articulos de prensa, editoriales, peliculas, videos, novelas, series de

television, programas radiales.

La poblacion para esta investigacion la constituyeron 36 nifios, 36 padres de
familia, 5 educadoras que se benefician de los servicios que ofrece el Centro de
Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, a continuacion, se detalla los tipos
de la poblacion mediante una tabla.

Tabla 1.
Poblacion para la investigacion
Tipo de poblacion NuUmero
Nifiosy nifias de 12 a 36 meses del Centro de Desarrollo Infantil 36
Padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil 36
Educadoras del Centro de Desarrollo Infantil 5
Total 77

Nota: Contiene datos referentes a la descripcion de la poblacion de la investigacion

6.4.2 Muestra

De acuerdo con Pineda (2004) “Es un subconjunto o parte del universo o
poblacion en que se llevara a cabo la investigacion” (p.108). Hay procedimientos
para obtener la cantidad de los componentes de la muestra como férmulas, l6gica y

otros, la muestra es una parte representativa de la poblacion.

Tomando en consideracion que se trata de una poblacién finita, es decir
menor a 100, no se obtuvo una muestra para el presente trabajo de investigacién, en

tal virtud se trabajo con el universo a investigar.
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6.5 Metodologia para cada objetivo

6.5.1 Fundamentar teéricamente la importancia del rincon de hogar para el
desarrollo del juego simbdlico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil

Los Pitufos Arosemena Tola.

Para el desarrollo de este objetivo se cumplié con los siguientes

procedimientos:

a. Gestion Institucional

Se realiz6 un acercamiento y socializacion del tema con la coordinadora del
Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, generando un oficio
mediante el cual se solicita la autorizacion para realizar el trabajo de investigacion
y a la vez la colaboracion con la logistica necesaria para el desarrollo del trabajo.
(Ver Anexo 1).

b. Revision bibliogréafica

Con la finalidad de fundamentar teéricamente la importancia del rincon de
hogar para el desarrollo del juego simbodlico en los nifios, se revisaron diversos
articulos cientificos y documentacion de soporte que permitan identificar los

beneficios de los rincones de aprendizaje para el desarrollo de los nifios.

c. Elaboraciony Aplicacién del Instrumento de Evaluacion

Para la ejecucion primer objetivo se procedio a elaborar y aplicar encuestas
dirigidas a los padres de familia y educadoras (Ver Anexo 2 y 3), con la finalidad
de precisar cudl es la importancia del rincén del rincon de hogar para el desarrollo
del juego simbdlico, de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos

Arosemena Tola, los instrumentos elaborados cuentan con la siguiente informacion.
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Datos generales

Los datos generales, hace referencia a un conjunto de datos que nos permite
ordenar y almacenar la informacion sobre el area de investigacion, se considero los

siguientes indicadores:

e Nombre del CDI

e Fecha de aplicacion

Preguntas de opcion multiple

Este tipo de preguntas son elementales para redactar encuestas, son
versatiles, intuitivas y generan datos claros que son féciles de analizar. Como
proporcionan una lista fija de opciones de respuesta, te brindan respuestas
estructuradas y facilitan que los encuestados completen la encuesta, de esta manera
facilitan la interpretacién de resultados por parte del investigador, se uso la escala

tipo likert.

6.5.2 Evaluar el nivel del desarrollo del juego simbdlico, mediante la aplicacion
de indicadores de logro a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los

Pitufos Arosemena Tola.

Para el desarrollo de este objetivo se cumpli6 con el siguiente

procedimiento.

a. Elaboraciony Aplicacion del Instrumento de Evaluacién

Se construyd un instrumento de evaluacion denominado Indicadores de
Logro de Desarrollo Infantil (Ver Anexo 4), con la finalidad de determinar cual es
el nivel en el desarrollo del juego simbdlico de los nifios del Centro de Desarrollo
Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, el que contiene 6 indicadores de logros a ser
aplicados a nifios de 12 a 36 meses, el instrumento contiene la siguiente

informacion:
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Datos generales

Los datos generales, se refieren a un conjunto de informacion que permitiran
al investigador ordenar y almacenar la informacion, se considero los siguientes

indicadores:

e Nombre del CDI
e Edad del nifio

e Fecha de evaluacion

Esquema de la Ficha de Indicador de Logro

Son un conjunto de indicadores de evaluacion que permiten identificar el
punto de desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios acuerdo a su edad, para

lo cual se consideraron las siguientes categorias:

e Destreza Iniciada
e Destreza en proceso

e Destreza alcanzada

6.5.3 Implementar el rincon de hogar para el desarrollo del juego simbdlico de

los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.

El rincdon de hogar es una herramienta de aprendizaje, cuyo objetivo
principal es contribuir al desarrollo de habilidades y destrezas que van a permitir al
nifo recrear habilidades de la vida diaria potenciando el desarrollo del juego
simbolico y generando impactos positivos en el desarrollo infantil, para el

cumplimiento de este objetivo se ha realizado las siguientes actividades:

a. Establecer el objetivo

El objetivo estd enmarcado en implementar el rincon de hogar para estimular

el desarrollo del juego simbodlico del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos
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Arosemena Tola, dando cumplimiento de esta manera al propoésito de esta

investigacion.

b. Alcance

Describir el espacio de aprendizaje y los actores que van a estar
involucrados en el Plan de Implementacién del rincon de hogar, se describira los
beneficios del rincon en el desarrollo de los nifios, asi también mediante la
implementacion de este espacio se inducird a los nifios a poner en practica

actividades del hogar, que seran muy Utiles en la vida de los nifios.

c. Planificacién de actividades

Se elabora un cronograma de planificacion de actividades en que se
establecen las acciones a ejecutarse con el propésito de implementar este espacio

de aprendizaje.

d. Implementacion del Rincon de Hogar

Realizado el analisis se determina la necesidad de ejecutar las siguientes

actividades y adquirir los materiales:

e Disponer de un espacio para el rincon

e |dentificacion del rincdn a través de sefializacion

e Un mueble de cocina que incluye meson, lavaplatos, refrigeradora, cocina
con horno y microondas.

e Juguetes de utensilios de cocina (ollas, platos, vasos, cubiertos, sartenes)

e Mesa de pléstico y sillas

e Juguetes de frutas

e Juguetes de embutidos
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G. RESULTADOS

7.1 Resultados Objetivo Especifico 1: Fundamentar tedricamente la
importancia del rincon de hogar para el desarrollo del juego simbdlico de los

nifios del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.

7.1.1 Gestiodn Institucional

La Coordinadora del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena
Tola, acepta la ejecucion del trabajo e inserta sumilla de autorizacién. (Ver Anexo
1), comprometiéndose a colaborar en el desarrollo de este Trabajo de Integracion

Curricular.

7.1.2 Revision bibliogréafica

Con la construccion de fundamentacion tedrica, mediante la revision
bibliografica documental, se determind la importancia del desarrollo del juego
simbolico en la primera infancia y como el recurso didactico del rincén de hogar

puede contribuir de manera positiva en la estimulacién del juego simbdlico.

7.1.3 Elaboracion y aplicacion del instrumento de evaluacion

Mediante un anélisis de la realidad del Centro de Desarrollo Infantil Los
Pitufos Arosemena Tola, se determina que es importante disponer de espacios de
aprendizaje que permitan ejecutar actividades para la estimulacion del desarrollo
infantil, en base a esta observacion se elabor6 un instrumento de evaluacion dirigida

a padres y educadoras (Ver Anexo 2y 3).
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7.1.6 Obtencion de resultados

Se analiz6 la informacién recolectada, a través de las herramientas de
Microsoft Excel, explicando los resultados obtenidos a través de tablas, graficos

estadisticos y su interpretacion.

7.1.5 Resultados de la encuesta dirigida a padres de familia

Con la finalidad de identificar la importancia de la implementacion del
rincén de hogar para el desarrollo del juego simbdlico en los nifios, se encuesté a
un total de 36 padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos
Arosemena Tola; la encuesta estaba conformada de un total de seis preguntas con
opciones de respuesta tipo escala de likert, las mismas que fueron aplicadas de
manera presencial por medio de visitas domiciliarias; a continuacién mediante
tablas y gréaficos se realiza un analisis e interpretacion de los resultados obtenidos;
con el propdsito de determinar si los padres consideran este recurso de aprendizaje
importante para el desarrollo de los nifios.

36



Encuesta dirigida a padres de familia

Pregunta 1. ;Considera usted que es importante estimular habilidades de la vida

diaria en los nifios, como ayudar a preparar alimentos, recoger cosas, limpiar, doblar

ropa?
Tabla 2.
Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente de acuerdo 24 67%
De acuerdo 10 28%
Neutral 2 5%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la importancia de estimular las habilidades de la vida diaria

Grafico 1.

Importancia de estimular las habilidades de la vida diaria
0%

0%

& Totalmente de acuerdo & De acuerdo & Neutral ® En desacuerdo & Muy en desacuerdo

Nota: Resultados de la importancia de estimular las habilidades de la vida diaria, encuesta a padres de familia

Interpretacion. — Segun el grafico uno, el 67% responden estar totalmente de
acuerdo, el 28% de acuerdo y el 5% neutral en referencia a la importancia de
estimular habilidades de la vida diaria en los nifios, como ayudar a preparar
alimentos, recoger cosas, limpiar, doblar ropa, de un total de 36 padres. Efectuando
el andlisis el mayor porcentaje considera estd de acuerdo en la importancia de

estimular esta area del desarrollo.
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Pregunta 2. ;Usted cree que es importante implementar un rincén de hogar para el

trabajo con nifios en el Centro de Desarrollo Infantil?

Tabla 3.

Alternativas NUmero Porcentaje

Totalmente de acuerdo 33 92%

De acuerdo 3 8%

Neutral 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la importancia de implementar un rincén de hogar

Gréfico 2.

Importancia de la implementacién del rincén de hogar
% 0%

0%

i Totalmente de acuerdo & De acuerdo ® Neutral ®En desacuerdo ® Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre la importancia de implementar un rincon de hogar

Interpretacion. — En el gréafico dos, en la pregunta: Usted cree que es importante
implementar un rincon de hogar para el trabajo con nifios en el Centro de Desarrollo
Infantil, el 92% responden estar totalmente de acuerdo, mientras que el 8% refiere
estar de acuerdo, de un total de 36 padres de familia. Realizando el analisis todos
los padres consideran importante la implementacion del espacio de aprendizaje.
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Pregunta 3. ;Con que frecuencia ha colaborado usted, en la elaboracién de
materiales para el Centro de Desarrollo Infantil (cocinas de juguete, neveras,

microondas)?

Tabla 4.
Alternativas NUmero Porcentaje

Siempre 0 0%

A veces 6 17%
Neutro 0 0%

Rara vez 4 11%
Nunca 26 72%

TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la frecuencia de colaboracion en la elaboracién de materiales

Grafico 3.

Frecuencia en la colaboracién de materiales para el Centro

E Siempre EAveces ENeutro ERaravez HNunca

Nota: Resultados sobre la frecuencia de colaboracién en la elaboracion de materiales

Interpretacion. — De acuerdo con el gréafico tres, el 72% responde nunca, el 17% a
veces y el 11% rara vez colaborar en la elaboracion de materiales para el Centro de
Desarrollo Infantil como cocinas de juguete, neveras, microondas, de un total de 36
padres de familia. En base al analisis el mayor porcentaje de padres no colabora con

el centro.
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Pregunta 4. ;Estimula Usted a su hijo a participar de actividades que potencien el

desarrollo de habilidades de la vida diaria (colaboracion en tareas de casa)?

Tablas.
Alternativas NUmero Porcentaje

Siempre 10 28%

A veces 16 44%
Neutro 4 11%

Rara vez 6 17%
Nunca 0 0%

TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la estimulacion en actividades que potencien el desarrollo

Gréfico 4.

Estimulacién de las habilidades de la vida diaria

HSiempre HEAveces HENeutro HRaravez HNunca

Nota: Resultados sobre la estimulacion en actividades que potencien el desarrollo

Interpretacion. — En el gréafico cuatro, de un total de 36 padres de familia el 44%
responde a veces, el 28% siempre, el 17% rara vez, el 11% neutro, en la pregunta
Estimula Usted a su hijo a participar de actividades que potencien el desarrollo de
habilidades de la vida diaria. Efectuando el andlisis el mayor porcentaje estimula a
sus hijos a colaborar en actividades del hogar potenciando su desarrollo.
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Pregunta 5. ¢;En caso de implementarse un rincén de hogar en el Centro de

Desarrollo Infantil, estaria de acuerdo en colaborar en la elaboracién de materiales?

Tabla 6.
Alternativas NUmero Porcentaje

Totalmente de acuerdo 2 6%
De acuerdo 16 44%

Neutral 17 47%

En desacuerdo 1 3%

Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la colaboracion con materiales para el rincon de hogar

Gréfico 5.

Colaboracion para elaborar materiales para el rincén de
hogar

0%

i Totalmente de acuerdo & De acuerdo & Neutral ® En desacuerdo & Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre la colaboracion con materiales para el rincén de hogar

Interpretacion. — Segun el grafico cinco, en la pregunta: En caso de implementarse
un rincon de hogar en el Centro de Desarrollo Infantil, estaria de acuerdo en
colaborar en la elaboracién de materiales, el 47% se mantiene neutra, el 44%
responde estar de acuerdo, el 6% totalmente de acuerdo y el 3% en desacuerdo de
un total de 36 padres. Realizando el analisis un porcentaje menor a la mitad estaria

de acuerdo en colaborar.
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Pregunta 6. ;Ha observado Usted si su hijo disfruta de realizar actividades
grupales, compartiendo con otros nifios en espacios donde debe compartir juguetes

(platitos, tazas, cucharas, frutas, verduras)?

Tabla7.
Alternativas NuUmero Porcentaje

Siempre 6 14%

A veces 17 47%
Neutro 7 19%

Rara vez 5 14%
Nunca 1 3%

TOTAL 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre si los nifios disfrutan el realizar actividades grupales

Graéfico 6.

Disfruta de realizar actividades grupales, compartiendo con
otros nifios

i Siempre ®Aveces HENeutro ®Raravez ®Nunca

Nota: Resultados sobre si los nifios disfrutan el realizar actividades grupales

Interpretacion. — De acuerdo con el gréfico seis, el 47% responde a veces, el 19%
neutro, el 17% siempre, el 14% rara vez y el 3% nunca, observar si su hijo disfruta
de realizar actividades grupales, compartiendo con otros nifios en espacios donde
debe compartir juguetes, de un total de 36 padres. En base al anélisis el mayor

porcentaje de padres confirma que sus hijos disfrutan de jugar con otros nifios.
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7.1.6 Resultados de la encuesta dirigida a educadoras

Considerando que también es importante la informacion que proporcionan
las educadoras del Centro de Desarrollo Infantil, se realiz6 la aplicacion de una
encuesta de seis preguntas con opciones de respuesta tipo escala de likert, la misma
que fue aplicada a tres educadoras que trabajan en el centro; a través de este
instrumento se determind la importancia de la implementacion del rincén de hogar
para el desarrollo del juego simbdlico en los nifios del Centro de Desarrollo Infantil
Los Pitufos Arosemena Tola; a continuacién mediante tablas y graficos se realiza
un analisis e interpretacion de los resultados obtenidos; con el propdsito de
determinar si las educadoras del centro consideran este recurso de aprendizaje
importante para el desarrollo de los nifios, de manera especifica en el area del
desarrollo del juego simbdlico.
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Encuesta aplicada a Educadoras

Pregunta 1. ;Considera Usted que es importante que los nifios adquieran habitos

de la vida diaria?

Tabla 8.
Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 100%
De acuerdo 0 0%
Neutral 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre si es importante que los nifios adquieran habitos de la vida diaria

Gréfico 7.
Importancia de que los nifios adquieran habitos de la vida

diaria

0

0%

i Totalmente de acuerdo & De acuerdo  ® Neutral ®En desacuerdo & Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre si es importante que los nifios adquieran habitos de la vida diaria

Interpretacion. — En el grafico siete, el 100% de educadoras responde estar
totalmente de acuerdo en que es importante que los nifios adquieran habitos de la
vida diaria. Realizando un andlisis todas las educadoras estan de acuerdo en la

importancia de la estimulacion de esta area del desarrollo.
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Pregunta 2. ;Usted realiza planificaciones considerando los Rincones de

Aprendizaje?

Tabla 9.
Alternativas NUmero Porcentaje

Siempre 2 67%

A veces 1 33%
Neutro 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre si realiza planificaciones considerando los Rincones de Aprendizaje

Gréfico 8.

Realiza planificaciones considerando los Rincones de
Aprendizaje

@ Sjiempre EAveces ENeutro ERaravez ®Nunca

Nota: Resultados sobre si realiza planificaciones considerando los Rincones de Aprendizaje

Interpretacion. — Segun el grafico ocho, de un total de tres educadoras, el 67%
responde siempre, mientras que el 33% a veces realizar planificaciones
considerando los Rincones de Aprendizaje. Realizando el anélisis, todas las

educadoras usas estos espacios de aprendizaje.
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Pregunta 3. ;Con que frecuencia planifica actividades que promuevan adquirir

hébitos de la vida diaria en los nifios?

Tabla 10.
Alternativas NUmero Porcentaje

Siempre 3 100%

A veces 0 0%
Neutro 0 0%

Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%

TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la frecuencia de planificacion de actividades que promuevan el desarrollo

Graéfico 9.

Planifica actividades que promuevan adquirir habitos de la
vida

0%

%

i Siempre @A veces HNeutro HRaravez ®Nunca

Nota: Resultados sobre la frecuencia de planificacion de actividades que promuevan el desarrollo

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico nueve, el 100% de educadoras,
responde siempre planificar actividades que promuevan adquirir habitos de la vida
diaria en los nifios. Efectuando el analisis todas las educadoras consideran

importante que los nifios adquieran habitos de la vida diaria.
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Pregunta 4. ;Estaria de acuerdo con la implementacion de un Rincén de Hogar en

el Centro de Desarrollo Infantil?

Tabla 11.
Alternativas NUmero Porcentaje

Totalmente de acuerdo 3 100%

De acuerdo 0 0%

Neutral 0 0%

En desacuerdo 0 0%

Muy en desacuerdo 0 0%
TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la implementacién de un Rincén de Hogar

Gréfico 10.

Implementacion de un Rincén de Hogar

0%

%

09

Totalmente de acuerdo & De acuerdo @ Neutral ® En desacuerdo ® Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre la implementacion de un Rincén de Hogar

Interpretacion. — En el gréafico diez, el 100% de educadoras responde estar de
acuerdo con la implementacion de un Rincon de Hogar en el Centro de Desarrollo
Infantil Los Pitufos Arosemena Tola. En base al anlisis todas las educadoras

consideran importante este espacio de aprendizaje.
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Pregunta 5. ;Considera Usted que la estimulacion del desarrollo del juego

simbdlico es importante para los nifios?

Tabla 12.
Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente de acuerdo 2 67%
De acuerdo 1 33%
Neutral 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la estimulacion del desarrollo del juego simbélico

Gréfico 11.

Importancia de la estimulacién del desarrollo del juego
simbdlico

i Totalmente de acuerdo & De acuerdo ® Neutral ®En desacuerdo ® Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre la estimulacion del desarrollo del juego simbélico

Interpretacion. — Segun el grafico 11, el 67% responde totalmente de acuerdo,
mientras que el 33% de acuerdo en que la estimulacion del desarrollo del juego
simbdlico es importante para los nifios. Realizando el analisis todas las educadoras

consideran importante la estimulacion de esta area del desarrollo.
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Pregunta 6. ;Cuan importante considera Usted al rincon de hogar, para la

estimulacion de los nifios?

Tabla 13.
Alternativas NUmero Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 100%
De acuerdo 0 0%
Neutral 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Muy en desacuerdo 0 0%

TOTAL 3 100%

Nota: Corresponde a datos sobre la importancia del rincon de hogar para el desarrollo infantil

Gréfico 12.

Importancia del Rincén de Hogar para el desarrollo infantil

. %

%

i Totalmente de acuerdo & De acuerdo ® Neutral & En desacuerdo & Muy en desacuerdo

Nota: Resultados sobre la importancia del rincon de hogar para el desarrollo infantil

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico 12, el 100% de educadoras considera
importante al rincon de hogar. Efectuando el andlisis todas las educadoras coinciden
en que el rincon de hogar es un recurso importante para estimular el desarrollo de

los nifios.
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7.2 Resultados del Objetivo Especifico 2: Evaluar el nivel del desarrollo del
juego simbolico, mediante la aplicacion de indicadores de logro a los nifios del

Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.

Se cumplid este objetivo con los siguientes pasos:

7.2.1 Elaboracion y Aplicacion del Instrumento de Evaluacion

Se aplicd la ficha de Indicadores de Logro de Desarrollo Infantil (Ver Anexo
4), para esto se definieron las destrezas que deben adquirir en base a su edad en lo
concerniente a la esfera del juego simbdlico; el instrumento fue aplicado a un total
de 36 nifios en edades comprendidas de 12 a 36 meses del Centro de Desarrollo
Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, de manera presencial.

7.2.2 Obtencién de resultados

Se analiz6 la informacion recolectada, a traves de las herramientas de
Microsoft Excel, explicando los resultados obtenidos a través de tablas, graficos

estadisticos y su interpretacion.

7.2.3 Resultados de la aplicacion de las fichas de indicadores de logro

Con el propdsito de evaluar el nivel del desarrollo del juego simbdlico, se
aplicé la ficha de indicadores de logro a los 36 nifios del Centro de Desarrollo
Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, el indicador estaba elaborado de seis destrezas
correspondientes al desarrollo del juego simbolico que deben adquirir los nifios de
12 a 36 meses; a continuacion mediante tablas y graficos se realiza un analisis e
interpretacion de los resultados obtenidos; en referencia al desarrollo de los nifios,

de manera especifica en el area del desarrollo del juego simbdlico.
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Indicadores de Logro aplicados a los nifios

Indicador 1. Identifica frutas en una canasta de juguetes.

Tabla 14.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 16 44%
Destreza en proceso 2 6%
Destreza alcanzada 18 50%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre identificacion de frutas

Grafico 13.

Identifica frutas en una canasta de juguetes

i Destreza iniciada B Destreza en proceso Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre identificacion de frutas

Interpretacion. — En el grafico 13, en el Indicador de Logro: Identifica frutas en
una canasta de juguetes, el 50% se encuentra en destreza alcanzada, el 44% en
destreza iniciada y el 6% en destreza en proceso, de un total de 36 nifios evaluados.
Realizando el analisis, la mitad de los nifios no alcanza esta destreza esperable para

su edad.
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Indicador 2. Identifica verduras en una canasta de juguetes.

Tabla 15.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 16 44%
Destreza en proceso 19 53%
Destreza alcanzada 1 3%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre identificacion de verduras

Gréfico 14.

Identifica verduras en una canasta de juguetes

i Destreza iniciada & Destreza en proceso  ® Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre identificacion de verduras

Interpretacion. — Segun el gréafico 14, de un total de 36 nifios el 53% se encuentra
en destreza en proceso, el 44% en destreza iniciada y el 3% en destreza alcanzada
en referencia al indicador identifica verduras en una canasta de juguetes.
Efectuando el analisis el mayor porcentaje de nifios no logra esta habilidad, en tal

virtud requieren de estimulacion en esa area.
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Indicador 3. Se adapta a rutinas con facilidad.

Tabla 16.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 16 44%
Destreza en proceso 2 6%
Destreza alcanzada 18 50%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre se adapta a rutinas con facilidad

Gréfico 15.

Se adapta a rutinas con facilidad

i Destreza iniciada M Destreza en proceso Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre se adapta a rutinas con facilidad

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico 15, el 50% se encuentra en destreza
alcanzada, el 44% en destreza iniciada y el 6% en destreza en proceso, en el
indicador se adapta a rutinas con facilidad, de un total de 36 nifios. Realizando el
analisis la mitad de los nifios evaluados no alcanzado esta habilidad esperable para

su edad, bajo esta realidad se hace necesario disponer de recursos para su

estimulacién.
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Indicador 4. Respeta el tiempo de descanso.

Tabla 17.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 15 42%
Destreza en proceso 0 0%
Destreza alcanzada 21 58%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre respeta el tiempo de descanso.

Gréfico 16.

Respeta el tiempo de descanso

i Destreza iniciada & Destrezaen proceso  ® Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre respeta el tiempo de descanso.

Interpretacion. — En el gréafico 16, en el Indicador de Logro: Respeta el tiempo de
descanso, el 58% se encuentra en destreza alcanzada, mientras que el 42% en
destreza iniciada de un total de 36 nifios evaluados. Realizando el anélisis, un

porcentaje significativo no adquirido la habilidad de identificar los tiempos de juego

y descanso.
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Indicador 5. Muestra espontaneidad al momento de jugar con utensilios del hogar.

Tabla 18.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 14 39%
Destreza en proceso 22 61%
Destreza alcanzada 0 0%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre muestra espontaneidad al momento de jugar

Gréfico 17.

Muestra espontaneidad al momento de jugar

i Destreza iniciada & Destreza en proceso  ® Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre muestra espontaneidad al momento de jugar

Interpretacion. — Segun el grafico 17, de un total de 36 nifios el 61% se encuentra
en destreza en proceso mientras que el 39% en destreza iniciada, en referencia al
indicador identifica muestra espontaneidad al momento de jugar con utensilios del
hogar. Efectuando el analisis ningin nifio ha adquirido esta destreza, bajo esta
realidad se hace necesario disponer de herramientas que estimulen el desarrollo.
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Indicador 6. Colabora de manera positiva al momento de realizar actividades

relacionadas con el hogar.

Tabla 19.
Categoria NUmero Porcentaje
Destreza iniciada 13 36%
Destreza en proceso 23 64%
Destreza alcanzada 0 0%
Total 36 100%

Nota: Corresponde a datos sobre colabora de manera positiva al momento de realizar actividades

Grafico 18.

Colabora de manera positiva al momento de realizar
actividades

i Destreza iniciada & Destreza en proceso  ® Destreza alcanzada

Nota: Resultados sobre colabora de manera positiva al momento de realizar actividades

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico 18, el 64% se encuentra en destreza en
proceso, mientras que el 36% en destreza iniciada en el indicador Colabora de
manera positiva al momento de realizar actividades relacionadas con el hogar, de
un total de 36 nifios. Realizando el andlisis ningun nifio ha alcanzado esta habilidad
esperable para su edad, bajo esta realidad se hace necesario disponer de recursos

para su estimulacion.
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7.3 Resultados Objetivo especifico 3: Implementar el rincén de hogar para el
desarrollo del juego simbdlico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil

Los Pitufos Arosemena Tola.

El cumplimiento del tercer objetivo estratégico se desarrollé en el Centro de
Desarrollo Infantil Los Pitufos Carlos Julio Arosemena Tola, y la finalidad fue la
elaboracion y adquisicién de mobiliario y juguetes para el rincén de hogar, en este
caso Yy analizando la necesidad se ha considerado la implementacion de un espacio
que simule la cocina con la finalidad de estimular en los nifios el desarrollo del

juego simbolico.

7.3.1. Introduccion

La funcion simbdlica hace referencia a la capacidad de recrear objetos,
comportamientos o situaciones no visibles, mediante el uso de espacios, objetos que
simulan las actividades que se realizan en la vida propia como cocinar, lavar,
limpiar, mediante simbolos o signos que se les da a los objetos es asi que un nifio

podra simular preparar comidas a través de un espacio que si simule una cocina.

El juego simbdlico es una manifestacion de la funcién simbdlica, al mismo
tiempo que un lugar imprescindible para que se desarrolle esta funcién. El juego
simbdlico comienza a desarrollarse en el nifio entre los 12 y 36 meses es asi como
esta etapa es la dptima para potenciar su desarrollo, también es conocido como
juego de imitacién, de simulacién, de ficcion, de actuar como si se estuviera
vivenciando la situacion. Este tipo de juego ayuda al nifio pequefio a entender la

vida que le rodea.

De ahi la importancia de que los nifios dispongan de espacios de aprendizaje
que les brinden las posibilidades para estimular el desarrollo de este juego
simbdlico, en este trabajo se plantea el rincn de hogar como una herramienta
pedagdgica para contribuir al beneficio del desarrollo de esta &rea, es importante
sefialar que el juego simbdlico ocurre cuando el nifio comienza a fingir que realiza

una accion de su vida fuera de contexto real parece dormir, cocinar, comer, etc.
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7.3.2. Justificacion

Disponer de diversos espacios de aprendizaje se considera una necesidad en
los Centros de Desarrollo Infantil, pues mientras mas riqueza haya en material mas
grandes van a ser las posibilidades para que se pueda estimular el desarrollo de los
nifios, es asi que el rincén de hogar se considera una necesidad para la estimulacion
del desarrollo del juego simbdlico, en donde los nifios van a poder recrear
actividades de la vida diaria cotidianas que a futuro van a ser importantes en su
vida.

La ejecucion de este proyecto es viable pues se cuenta con la aprobacion de
la Coordinadora del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos y de las educadoras,
que coinciden en que este espacio de aprendizaje va a ser muy beneficioso para el
desarrollo de los nifios, pues va a permitir ejecutar diversas actividades que a la par
que seran de aprendizaje seran divertidas y gratificantes para los nifios,

contribuyendo de esta manera al desarrollo del juego simbdlico.

7.3.3. Objetivo

Implementar el rincén de hogar en el Centro de Desarrollo Los Pitufos

Arosemena Tola, para estimular el desarrollo del juego simbodlico.

7.3.4. Alcance

Con la implementacién del Rincén de Hogar en el Centro de Desarrollo
Infantil Los Pitufos Arosemena Tola, se plantea que los nifios dispongan de un
espacio de aprendizaje dotado de materiales que contribuyan de manera positiva a
su desarrollo infantil, en este caso este rincdn va a ser de acceso para todos los
nifios, ubicado en un espacio donde todas las educadoras lo puedan usar y de esta
manera estimular el desarrollo del juego simbdlico de los nifios. Es importante
recalcar que no solo se va a beneficiar esta area del desarrollo pues en basa a la

investigacion se ha demostrado que tiene multiples beneficios para los nifios.
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7.3.5 Beneficios del Rincon de Hogar en el desarrollo infantil

La funcién de los juegos que puede desarrollar en el rincon de hogar
contribuye en el desarrollo y construccion del nifio y permitir el
aprendizaje para:

e Aprender los roles sociales.

o Diferenciar el estado del adulto del del nifio.

o Desarrollar el lenguaje a través de los juegos que se ejecutan en el
rincon.

o Estructurar sus actividades construccion del pensamiento.

e Manejar su frustracion, al compartir juguetes y respetar los tiempos

de descanso.
o Leayuda a entender los roles que ejercen las personas de su entorno ya

que necesita conocerlos para poder representarlos a la hora de jugar
simbolicamente.

« Ofrece al nifio un espacio en el que mediante el juego se pueda favorecer
el desarrollo emocional, cognitivo y sus habilidades sociales del nifio.

o Serd un vehiculo de aprendizaje. A medida que el nifio crece utilizara el
juego simbdlico para aprender segun sus necesidades, fomentar su
autonomia, la creatividad, su curiosidad o aprender a respetar las

normas.

7.3.6 Implementacion del Rincon de Hogar

Los materiales que se han implementado fueron elegidos analizando las
necesidades de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil, con la finalidad de

contribuir al desarrollo del juego simbolico de los nifios.
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Material 1. Mueble de cocina que incluye mesén, lavaplatos, refrigeradora, cocina

con horno y microondas.

Descripcion
Elaborado en madera, decorado con colores atractivos para los nifios, el
mueble incluye un meson, lavaplatos, refrigeradora, cocina con horno y

microondas, que simula una cocina real.

Imagen 1.

Mueble de cocina

Nota: Imagen del mueble de cocina, para el rincon de hogar, tomado de https://n9.cl/14pydx

Habilidades que desarrolla

A través del uso de este espacio los nifios van a poder recrear mediante el
juego simbdlico actividades de cocina como familiarizarse con el uso de los
electrodomésticos como el refrigerador, la cocina, el microondas; de la misma
manera ayuda a comprender la responsabilidad que se requiere para usar la cocina
y los peligros que conlleva el fuego; a la vez contribuirdn al desarrollo de las
actividades de la vida diaria, dando més seguridad al nifio, fomentando su atencién

y concentracién y mejorando su habilidad para resolver problemas.
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Material 2. Juguetes de utensilios de cocina

Descripcion

En los utensilios de cocina se ha decidido incluir los siguientes materiales,
5 juegos de ollas acorde al tamafio del mueble de cocina, un juego de tres sartenes,
un juego de cucharones, cucharetas, espumaderas; 5 juegos de platos, un juego de
vasos, un juego de cubiertos cucharas y tenedores; se incluira también, materiales
de limpieza, escoba, pala, trapeador, toallas de mano, basurero y dos canastillas
pequefias, todos estos materiales seran adquiridos en plastico por su durabilidad y

para el uso de los nifios, no seran tan pequefios para evitar riesgos.

Imagen 2.

Utensilios de cocina

Nota: Imagen de los utensilios de cocina, para el rincdn de hogar, tomado de https://n9.cl/14pydx

Habilidades que desarrolla

Jugar con utensilios de cocina es una de las actividades preferidas durante
la infancia, se trata de un juego que atrapa y entusiasma tanto a nifias como a nifios.
Pero jugar a cocinar es mucho méas que un simple pasatiempo. Se trata de uno de
los juegos simbdlicos infantiles por antonomasia, y que aporta grandisimos
beneficios a los nifios. Mediante el juego simbdlico los nifios ponen en practica lo

que aprenden gracias a su capacidad de observacion del mundo que les rodea, van
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perfeccionando conductas, interpretando nuevos roles, practicando habilidades y
ensayando situaciones en las que mas tarde tendran que desenvolverse en un

escenario real.

Material 3. Mesa y sillas
Descripcion

Se va a implementar una mesa de plastico acorde al tamafio de los nifios,
ademas se va a incluir 4 sillas en material plastico lo que va a permitir simular un

comedor.

Imagen 3.

Mesas y sillas de plastico

Nota: Imagen del comedor, para el rincon de hogar, tomado de https://n9.cl/14pydx

Habilidades que desarrolla

Los beneficios del juego simbdlico, y en concreto de jugar a preparar, y
servirse alimentos, se observan en todos los planos del desarrollo infantil pues este
tipo de actividades son atractivos para todos los nifios, ya que estimula el desarrollo
fisico, psiquico, afectivo y social de los nifios a la par que genera buenos habitos en
la mesa pues estan recreando escenas cotidianas de su dia a dia que ven hacer a sus

padres, al tiempo que entrenan sus propias capacidades y habilidades para poner en
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practica cuando se les presente la situacién real de compartir una comida con pares
o familia.

Material 4. Juguetes de frutas

Descripcion

Se incluiran diversos juguetes de frutas en material de plastico, de colores
vivos y proporcionales al tamafio de los demas materiales implementados, se tratara

de incluir frutas de la zona.

Imagen 4.

Juguetes de frutas

Nota: Imagen de las frutas de juguete, para el rincén de hogar, tomado de https://n9.cl/l4pydx

Habilidades que desarrolla

Mientras los nifios juegan a cocinar, trabajan diversos aspectos de su
desarrollo como la coordinacion y la motricidad fina, pues utilizan sus manos para
manipular los objetos con los que juegan en este caso las frutas y de esta forma
mejoran su habilidad psicomotora, de la misma manera se requiere de la maxima
concentracion, pues al copiar patrones de conducta que ven en su vida diaria

tenderan a recrear actividades que fomentan la atencion plena, tales como cortar
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frutas, identificar que frutas se comen con cascara y cuéles no, a la par que

desarrollan su inteligencia.

Material 5. Juguetes de embutidos
Descripcion

Se incluiran diversos juguetes en forma de embutidos, material de pléastico,
de colores vivos y proporcionales al tamafio de los demas materiales

implementados, serd necesario incluir pescado, pollo, salchichas, queso.

Imagen 5.

Juguetes de embutidos

Nota: Imagen de las embutidos y carnes de juguete, para el rincon de hogar, tomado de https://n9.cl/l4pydx

Habilidades que desarrolla

Cuando juegan usando diversos objetos de cocina en este caso juguetes que
simulan carne, pescado, los nifios estan ensayando destrezas y habilidades
necesarias para la vida como el trabajo en equipo, la resolucién de conflictos, la
autonomia, la organizacion, el pensamiento l6gico, las relaciones sociales, también
estimula el desarrollo del lenguaje puesto que mientras juegan, los nifios verbalizan

continuamente lo que hacen, este tipo de juegos es perfecto para entrenar la

64



comunicacion social y favorecer las habilidades lingtisticas del nifio desde muy

temprana edad.

65



7.4 Cronograma de Actividades

Tabla 20.

Cronograma de actividades de implementacion del Rincén de Hogar, en el Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos

Cronograma de actividades

Meses y semanas

Actividades Enero Febrero Marzo

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3

Verificacion del espacio fisico para la X

implementacion del Rincon de Hogar.

Adquisicién del mobiliario para el X

rincén de hogar, mueble de cocina.

Elaboracién del material para el rincon X X

de hogar, pintura, letrero decoracion.

Adquisicion de material para el rincon X X
de hogar juguetes de frutas,

embutidos.
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Adquisicién del material para el rincén
de hogar, utensilios de cocina, sillas,

mesa.

Implementacion del rincén hogar,

colocacién del material.

Entrega del rincén de hogar al Centro

de Desarrollo Infantil y capacitacion.

Nota: Actividades desarrolladas en laimplementacion del rincén de hogar
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7.4 Presupuesto

El costo total de la ejecucion del proyecto denominado: Rincén del hogar
para el desarrollo del juego simbolico de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil
Los Pitufos Arosemena Tola, fue de 455,00 dolares de los Estados Unidos de

América y fue financiado por las Autoras.

Tabla 21.
Presupuesto
Cantidad Detalle Valor Valor
Unitario Total
1 Mueble de cocina 200,00 200,00
1 Mesa de plastico 25,00 25,00
4 Sillas de pléstico 8,00 32,00
5 Juegos de ollas 7,50 35,00
1 Juego de cucharas y tenedores 5,00 5,00
1 Juego de cucharetas, cucharones vy 15,00 15,00
espumaderas
1 Juego de vasos 15,00 15,00
2 Mallas de juguetes de frutas 10,00 20,00
2 Mallas de juguetes de embutidos 10,00 20,00
1 Alfombra para el rincén 20,00 20,00
1 Letrero identificacion del rincon 20,00 20,00
1 Decoracion del rincon 25,00 25,00
1 Escoba 5,00 5,00
1 Pala 2,00 2,00
1 Trapeador 5,00 5,00
2 Toallas de mano 1,50 3,00
1 Basurero 4,00 4,00
2 Canastas pequerias 2,00 4,00
TOTAL 455,00

Nota: Corresponde al presupuesto de la implementacién del rincén de hogar
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H. CONCLUSIONES

El rincon del hogar es un espacio organizado dentro o fuera del aula que permite al
estudiante ademas de un tiempo de recreacion, la creacién de un aprendizaje
significativo ayudando al desarrollo cognitivo de los nifios. Por lo tanto, luego de
analizar los diferentes materiales bibliograficos citados, se evidencia que un rincon
del hogar es importante en el crecimiento de los nifios y las nifias ya que por medio
de este el infante puede recrear diferentes vivencias del hogar de manera

espontanea, adicionalmente, fomenta los valores en el individuo.

Mediante la aplicacion de los instrumentos de evaluacion se determina gque en las
encuestas aplicadas a los padres de familia en la pregunta 2, tabla 3, grafico 2, el
92% de padres de familia estan totalmente de acuerdo en que es importante
implementar un rincén de hogar para estimular el desarrollo de los nifios; asi
también en los resultados de las encuestas a las educadoras en la pregunta 1, tabla
8, gréfico 7, el 100% estan totalmente de acuerdo en que es importante la
estimulacion de habitos de la vida diaria en los nifios, bajo esta realidad se considera

necesaria la implementacion de este espacio de aprendizaje.

De acuerdo con la aplicacion de indicadores de logro del desarrollo infantil en lo
referente a la esfera del juego simbdlico, se generan los siguientes resultados: el
41% se encuentran en destreza iniciada, el 32% en destreza en proceso y el 27% en
destreza alcanzada, como se puede evidenciar un porcentaje superior a la mitad de
los nifios evaluados no alcanza las habilidades de juego simbolico esperables para
su edad, esto podria ser una consecuencia de la falta de estimulacion y materiales

didacticos que potencien el desarrollo de estas actividades.

Se implementa el rincén de hogar, en el Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos
Arosemena Tola; con los siguientes materiales: Mueble de cocina, con lavabo,
cocina con horno y refrigerador, mesa de comedor con dos sillas; utensilios de
cocina, juguetes de frutas y embutidos; con el propdsito de que a través de este
espacio de aprendizaje los nifios puedan ser estimulados de manera integral de

manera ludica, fomentando el desarrollo del juego simbdlico.
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I. RECOMENDACIONES

Se recomienda a las educadoras del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos
Arosemena Tola, dar un uso adecuado a este de aprendizaje implementado, pues
mediante esta investigacion se ha identificado los beneficios para el desarrollo de
los nifios, ya que a través del rincdn de hogar ellos podran ejecutar diversas
actividades donde pongan en marcha la escenificacion de roles y tareas que
ejecutan en el hogar, estimulando su desarrollo, tomando como referencia que una

estimulacion temprana asegurara un desarrollo 6ptimo en los nifios.

Es importante que las educadoras planifiquen y ejecuten actividades encaminadas
a estimular el desarrollo del juego simbdlico en los nifios, pues este tiene una
funcién de vital importancia en su desarrollo, para esto se recomienda el uso del
rincén de hogar implementado pues las diversas posibilidades que este espacio
ofrece son diversas y cada una con un efecto importante para el desarrollo de los

nifos.

A la coordinadora y educadoras del Centro de Desarrollo Infantil, usar de manera
responsable el material implementado asegurando de esta manera su conservacion
para las futuras generaciones de nifios que se beneficiaran de los servicios que
ofrece el centro, de la misma manera realizar gestiones para fortalecer este espacio
de aprendizaje con la dotacion de méas material en beneficio de los nifios del Centro

de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola.
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K. ANEXOS

Anexo 1. Oficio de solicitud y autorizacién para la ejecucion del trabajo de

investigacion.

Tena, 28 de Diciembre del 2022

Licenciada

Sandra Lucia Tayupanda Tayupanda

COORDINADORA DEL CDI “Los Pitufos Arosemena Tola”
Presente;

De nuestras consideraciones:

Por medio del presente reciba un cordial y atento saludo a la vez deseandole éxitos en sus
funciones administrativas a favor de los nifios y familias.

Las seforitas: DORIS MARLENE TIBALOMBO CHELA Y MARIA MARGARITA
VALVERDE LARA, estudiantes de la Carrera de Tecnologia Superior en Desarrollo Infantil
Integral del Instituto Superior Tecnoldgico Tena, solicitamos muy comedidamente a su digna
persona autorizar la realizacion de nuestra investigacion del Trabajo de Integracion curricular,
en ¢l Centro de Desarrollo Infantil “LOS PITUFOS AROSEMENA TOLA™, con el tema:
RINCON DEL HOGAR PARA EL DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO DE LOS ~
NINOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL “LOS PITUFOS AROSEMENA
TOLA™ CANTON CARLOS JULIO AROSEMENA TOLA, la cual es un requisito para la
obtencion del titulo de Tecnologo en Desarrollo Infantil Integral.

Esperando que nuestro pedido sea favorablemente atendido, reiteramos nuestro sincero

agradecimiento
Atentamente,
< Thett
DORIS TIBALOMBO MARIA VALVERDE o &
C.C:1500963408 C.C:1500804297 ”\'.»"“‘ '-,,,h/'
W Wi
\ a2 )3 !V,.u(L
}d.b\,u-!/ A we
&' |
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Anexo 2. Formato de encuesta aplicada a padres de familia del Centro de Desarrollo

Infantil Los Pitufos Arosemena Tola

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
Datos generales

Estimado Padre de Familia o Representante: Con la finalidad de conocer la importancia del
rincon de hogar para el desarrollo del juego simbolico de los nifios, solicito muy comedidamente,
se digne contestar el presente cuestionario de una manera confiable. Los resultados ayudaran a
la elaboracion de una propuesta en beneficio del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos.

1. ;{Considera Usted que es importante estimular habilidades de la vida diaria en los nifios, como
ayudar a preparar alimentos, recoger cosas, limpiar, doblar ropa?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

2. (Usted cree que es importante implementar un rincén de hogar para el trabajo con nifios en el
Centro de Desarrollo Infantil?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

3. (Con que frecuencia ha colaborado Usted, en la elaboracion de materiales para el Centro de
Desarrollo Infantil (cocinas de juguete, neveras, microondas)?

[ Siempre l | A veces | [ Neutro | | Rara vez | I Nunca I ]

4. ;Estimula Usted a su hijo a participar de actividades que potencien el desarrollo de habilidades
de la vida diaria (colaboracion en tareas de casa)?

I Siempre I I A veces [ [ Neutro | I Rara vez [ I Nunca I ]

5. (En caso de implementarse un rincén de hogar en el Centro de Desarrollo Infantil, estaria de
acuerdo en colaborar en la elaboracion de materiales?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

6. ;Ha observado Usted si su hijo disfruta de realizar actividades grupales, compartiendo con otros
nifios en espacios donde debe compartir juguetes (platitos, tazas, cucharas, frutas, verduras)?

| Siempre | | Aveces | | Neutro [ | Rara vez | | Nunca [ |

jAgradecemos su gentileza!
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Anexo 3. Formato de encuesta aplicada a educadoras del Centro de Desarrollo

Infantil Los Pitufos Arosemena Tola

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
ENCUESTA A EDUCADORAS DE DII

Datos generales

Estimada Educadora: Con la finalidad de conocer la importancia del rincén de hogar para el
desarrollo del juego simbdlico de los nifios, solicito muy comedidamente, se digne contestar el
presente cuestionario de una manera confiable. Los resultados ayudaran a la elaboracion de una
propuesta en beneficio del Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos.

1. ;Considera Usted que es importante que los nifios adquieran héabitos de la vida diaria?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

2. {Usted realiza planificaciones considerando los Rincones de Aprendizaje?

| Siempre I | A veces ] ] Neutro | | Rara vez l | Nunca |

3. {Con que frecuencia planifica actividades que promuevan adquirir habitos de la vida diaria en
los nifios?

| Siempre I | A veces ] ] Neutro [ I Rara vez l | Nunca |

4. ;Estaria de acuerdo con la implementacion de un Rincén de Hogar en el Centro de Desarrollo
Infantil?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

5. ;Considera Usted que la estimulacion del desarrollo del juego simbélico es importante para
los nifios?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

6. (Cuéan importante considera Usted al rincén de hogar, para la estimulacién de los nifios?

Totalmente De Neutral En Muy en
de acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo

jAgradecemos su gentileza!
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Anexo 4. Ficha de indicador de logro aplicado a los nifios del Centro de Desarrollo

Infantil Los Pitufos Arosemena Tola

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
FICHA DE INDICADORES DE LOGROS

Datos Generales

[ 6 ) ] PPN Edad del nifio:........cooeevvvvinnnnnn
Fecha de Aplicacion.........ccccoeveuinannnnn
INDICADOR DESTREZA| DESTREZA DESTREZA
INICIADA EN ALCANZADA
PROCESO
1 Identifica frutas en una canasta de
juguetes.
2 Identifica verduras en una canasta
de juguetes.

3 Se adapta a rutinas con facilidad.
4 Respeta el tiempo de descanso.

5 Muestra espontaneidad al
momento de jugar con utensilios
del hogar.

6 Colabora de manera positiva al
momento de realizar actividades
relacionadas con el hogar.
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Anexo 5. Acta entrega-recepcion Rincon de Juego Simbdlico

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA

PROYECTO INTEGRADOR DE TITULACION
DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL

ACTA DE ENTREGA-RECEPCION - IST TENA- DII-5to A- 2023-001
AREA DE RINCON DE HOGAR PARA EL DESARROLLO DEL JUEGO SIMBOLICO

En el cantén Arosemena Tola, cuidad Arosemena Tola , alos 23 dias del mes de Febrero del
afio 2023 suscriben la presente acta entrega recepcion: las sefioritas, Tibalombo Chela Doris
Marlene con Cédula de Ciudadania N° 1500963408 y Valverde Lara Maria Margarita con
Cédula de Ciudadania N° 1500804297, autoras y responsables del Proyecto de titulacion del
Quinto periodo académico paralelo A de la carrera de Desarrollo Infantil Integral del Instituto
Superior Tecnoldgico Tena; y por otra parte, la Lcda Tayupanda Tayupanda Sandra Lucia, con
Cédula de Ciudadania N° 1500794860, Coordinadora del Centro de Desarrollo Infantil Los

Pitufos Arosemena Tola; en la cual se realiza la entrega — recepcion de los materiales que a
continuacién se detallan:

CANTIDAD DETALLE DESCRIPCION
5 Juegos de ollas Rincén del hogar para el Desarrollo
del juego simbdlico

9 i Tenedores Rincon de hogar para el Desarrollo del
i juego simbdlico

9 Cucharas Rincdn de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico

5 Juegos de platos Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico

3 Sartenes Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico

3 Cucharetas Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico

3 Espumaderas Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico

9 Vasos Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico

1 Mesa pequeiia de plastico | Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico

4 Sillas Rincon de hogar para el Desarrollo del
juego simbélico

1 Letrero de identificacion | Rincon de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico

Paginal1de2

78



g 2 Mallas de frutas plasticas | Rincén de hogar para el Desarrollo del
; juego simbolico
| 2 Mallas de juguetes de Rincon de hogar para el Desarrollo del
' embutidos platicas juego simbolico
1 Alfombra de césped 2x2 | Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico
1 Mueble de cocina Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico |
1 Pala Rincén de hogar para el Desarrollo del |
juego simbolico
1 Escoba Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico
1 Trapeador Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico
2 Toallas de manos Rincon de hogar para el Desarrollo del
Jjuego simbolico
1 Basurero Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbolico
2 Cestas pequeiias Rincén de hogar para el Desarrollo del
juego simbdlico

Para constancia y dando fe de lo actuado suscriben en dos ejemplares del mismo tenor la
responsable del Proyecto de titulacion del quinto periodo académico paralelo A, carrera de
Desarrollo Infantil Integral y la coordinadora del Centro de Desarrollo Infantil Integral Los
Pitufos Arosemena Tola.

Entrega
conforme
Srta. Tibalombo Chela Doris Marlene Srta. Valverde Lara Maria Margarita
CL1 50096340.8 . CL1500804297
Responsable del P. Titulacién o
Responsable del P. Titulacion
Recibe conforme Testigo de Honor
W
\ O/
S AT
Leda. Tayupagds Tayupanda Sandra Lucia
CL. 1500794860 )
Coordinadora el CDI Tutora del proyecto
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Anexo 6. Fotografias

Foto 1

-

Nota: Centro de Desarrollo Infantil Los Pitufos Arosemena Tola

Foto 2

Nota: Socializacion del proyecto a los padres de familia del CDI Los Pitufos Arosemena Tola
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Foto 3

y

Nota: Aplicacion de la encuesta a las educadoras del CDI Los Pitufos Arosemena Tola

81



Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Identifica frutas en una canasta de juguetes.

Foto 6

Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Identifica verduras en una canasta de juguetes.
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Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Se adapta a rutinas con facilidad.

Foto 8 \

Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Respeta el tiempo de descanso.
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Foto 9

Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Muestra espontaneidad al momento de jugar con utensilios del
hogar.

Foto 10

Nota: Aplicacion del Indicador de Logro: Colabora de manera positiva al momento de realizar actividades
relacionadas con el hogar.
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Foto 11

Foto 12

Nota: Adecuacion del espacio y colocacion de materiales del rincon de hogar
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Foto 13

Nota: Rincon de Hogar implementado en el CDI Los Pitufos

Foto 14

Nota: Firma del acta entrega-recepcion del rincon de hogar

86



Nota: Acto de entrega del rincon de hogar implementado al CDI Los Pitufos
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