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RESUMEN 

La tecnología avanza rápidamente y se evidencia en diferentes sectores, incluyendo 

el ámbito educativo. El Instituto Superior Tecnológico Tena ha decidido aprovechar 

esta oportunidad de progreso mediante el desarrollo de un proyecto de cartelera 

digital. La aplicación de cartelera digital se construirá utilizando un conjunto de 

tecnologías que incluyen un CMS (Sistema de Gestión de Contenidos) basado en 

WordPress, el lenguaje de programación PHP, un gestor de bases de datos MySQL 

y el servidor web Apache. Todo ello se alojará en un Raspberry Pi 4, un dispositivo 

de bajo costo y alta eficiencia. Para garantizar una gestión ágil y efectiva del proyecto, 

se empleará la metodología Scrum, que permite una planificación flexible y una 

colaboración eficiente entre los miembros del equipo. El objetivo principal de este 

proyecto es proporcionar al Instituto Superior Tecnológico Tena una solución 

moderna y alternativa para la gestión de contenidos en su cartelera digital. Al 

aprovechar la tecnología actual y aplicar una metodología ágil, se busca mejorar los 

procesos de comunicación y facilitar la actualización de la información para beneficio 

de toda la comunidad educativa. 

Palabras claves: CMS, MYSQL, PHP, SCRUM. 
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1 INTRODUCCIÓN 

El Instituto Superior Tecnológico Tena organiza periódicamente diversos 

eventos académicos, culturales y deportivos abiertos a la comunidad, como parte de 

su compromiso y vinculación con la sociedad. Sin embargo, la promoción de dichas 

actividades se ha visto limitada por la falta de canales de comunicación efectivos que 

permitan informar de manera amplia sobre estos eventos. 

Ante esta problemática se propone en desarrollar un sistema de cartelera 

digital basado en WordPress, aprovechando su potencial para crear sitios web de 

manera rápida y sencilla. WordPress es una plataforma de código abierto programada 

en PHP y que utiliza MySQL como gestor de base de datos. Esto permite crear un 

sitio web dinámico y administrable para la cartelera digital. 

El contenido de la cartelera se actualizará en tiempo real desde un panel de 

administración de WordPress, donde se podrán ingresar contenidos multimedia 

como: videos, imágenes y texto. La visualización de la cartelera se hará a través de 

un monitor o pantalla LED, conectado a un dispositivo Raspberry Pi que tomará la 

información actualizada del sitio web de WordPress. 

El sitio de WordPress se alojará en un servidor local con Apache, 

aprovechando su capacidad de respuesta para entregar contenidos de forma rápida 

y fluida a la pantalla de la cartelera. Con este sistema se busca que el Instituto 

Superior Tecnológico Tena pueda promocionar sus eventos de forma dinámica y 

llamativa para la comunidad educativa, tomando ventaja de soluciones de código 

abierto como WordPress. 
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2  MARCO TEÓRICO 

El marco teórico proporciona el contexto y las bases conceptuales sobre las 

cuales se fundamenta la implementación de la cartelera digital para la difusión de 

información y eventos en el Instituto Superior Tecnológico Tena. 

2.1  Carteleras Digitales: Definición y Significado 

Las carteleras digitales son una evolución tecnológica de las tradicionales 

carteleras físicas, proporcionando un medio electrónico para mostrar y difundir 

información en entornos diversos, incluyendo instituciones educativas. Estas 

plataformas digitales permiten la exhibición de contenido multimedia de manera 

dinámica, actualizable y visualmente atractiva, mejorando la comunicación interna y 

la interacción con el público. 

2.2 Importancia de la Difusión de Información en Instituciones 

Educativas 

En las instituciones educativas, la comunicación efectiva es esencial para 

mantener informados a los miembros de la comunidad académica sobre eventos, 

anuncios, fechas importantes y otras novedades. Una difusión eficiente de 

información contribuye a la organización, la participación y la cohesión dentro de la 

comunidad educativa. La implementación de una cartelera digital ofrece una solución 

moderna para abordar estos objetivos. 

2.3 Beneficios de una Cartelera Digital en Entornos Educativos 

• Acceso inmediato y actualizado: Las carteleras digitales permiten a los 

usuarios acceder a la información relevante de manera inmediata y 

actualizada, eliminando la dependencia de la ubicación física. 
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• Mayor visibilidad: La presentación visualmente atractiva del contenido 

en la cartelera digital captura la atención de los usuarios, asegurando 

una mayor visibilidad de los eventos y la información. 

• Flexibilidad y personalización: Las carteleras digitales ofrecen 

flexibilidad en la presentación de contenido y la posibilidad de 

segmentar la información para diferentes audiencias. 

• Interacción y compromiso: La capacidad de interactuar con la 

plataforma, dejar comentarios y participar en discusiones fomenta un 

mayor compromiso de la comunidad. 

2.4 Tecnologías de Desarrollo Web 

La implementación de la cartelera digital implica el uso de tecnologías de 

desarrollo web para crear tanto el frontend (interfaz de usuario) como el backend 

(lógica de la aplicación y gestión de datos). Algunas tecnologías clave incluyen: 

HTML5, CSS3 y JavaScript:  Estas tecnologías fundamentales permiten la 

creación de la interfaz de usuario y la experiencia interactiva del usuario en la 

plataforma. 

Frameworks de Desarrollo Frontend: Utilizar frameworks como React, Angular 

o Vue.js facilita la creación de interfaces de usuario dinámicas y reactivas. 

Node.js y Express.js: Estas tecnologías permiten la creación del backend de 

la plataforma, gestionando solicitudes, lógica de negocio y comunicación con la base 

de datos. 
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HARWARE 

El hardware son los componentes físicos de un ordenador, como la placa 

base, el procesador, la memoria, las unidades de almacenamiento y otros 

dispositivos. Es el hardware que aloja y soporta el software o los programas que 

proporcionan instrucciones para que el ordenador complete sus tareas. El hardware 

también puede incluir dispositivos externos de entrada/salida como teclados, ratones, 

monitores, impresoras y altavoces. (Aritmecs 2020). 

SOFTWARE 

. El software es un conjunto de reglas o programas que dan instrucciones a un 

ordenador para que realice tareas específicas. También se conoce como aplicaciones 

de software, paquetes de software, herramientas de software y programas de 

software. El software puede utilizarse para gestionar datos, automatizar procesos y 

crear aplicaciones o productos informáticos. Su complejidad puede variar desde un 

simple programa de tratamiento de textos hasta complejos sistemas informáticos que 

controlan infraestructuras críticas en sectores como la sanidad y el transporte. 

(Aritmecs 2020) 

RASPBERRY  

La Raspberry Pi es una computadora de bajo costo y tamaño compacto, lo 

que las hace accesibles para una amplia gama de aplicaciones y proyectos. Ejecuta 

un sistema operativo Linux que permite aprender a programar en lenguajes como 

Scratch y Python. Puede realizar tareas típicas de un computador de escritorio, como 

navegar por internet, reproducir videos en alta resolución, trabajar con documentos 

de ofimática y ejecutar juegos. Es una herramienta versátil para la educación y el uso 

cotidiano. (¿Que es Raspberry Pi?, s.f.) 
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RASBIAN 

Raspbian es un sistema operativo gratuito basado en Debian optimizado para 

el hardware Raspberry Pi. Un sistema operativo es el conjunto de programas y 

utilidades básicos que hacen que tu Raspberry Pi funcione. Sin embargo, Raspbian 

ofrece más que un sistema operativo puro: viene con más de 35.000 paquetes, 

software precompilado incluido en un formato agradable para una fácil instalación en 

su Raspberry Pi. (Raspbian, s.f.) 

      APACHE 

Apache HTTP Server es un software de servidor web gratuito y de código 

abierto para plataformas Unix con el cual se ejecutan el 46% de los sitios web de todo 

el mundo. Es mantenido y desarrollado por la Apache Software Foundation. 

MARIADB. (B., 2023) 

MariaDB  

Es una de las bases de datos relacionales de código abierto más 

populares. Está creado por los desarrolladores originales de MySQL y se garantiza 

que seguirá siendo de código abierto. Es parte de la mayoría de las ofertas en la nube 

y el valor predeterminado en la mayoría de las distribuciones de Linux. (Servidor 

MariaDB: la base de datos relacional de código abierto, s.f.) 

PHP 

PHP es el lenguaje de programación para el desarrollo del backend más 

popular. También uno de los lenguajes más usados, cómo se refleja en todos los 

índices globales. 

https://httpd.apache.org/
https://w3techs.com/technologies/details/ws-apache/all/all
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Con PHP puedes desarrollar sitios y aplicaciones de todo tipo. PHP es el motor 

además de los CMS más populares, como WordPress, Joomla, Drupal o Magento, 

entre muchos otros. En PHP también encontramos frameworks potentes y muy 

usados como Laravel o Symfony. (php, s.f.) 

WORDPRESS 

WordPress es una plataforma de código abierto basada en PHP y MySQL 

que permite crear sitios web y blogs de manera sencilla y customizable. 

CLIENTE-SERVIDOR 

Infranetworking. El modelo cliente-servidor es una arquitectura de diseño de 

software en la que existen dos componentes: los clientes, que solicitan servicios, y 

los servidores, que los proveen. Los clientes y servidores interactúan a través de una 

red mediante protocolos estandarizados de comunicación. Este modelo permite 

centralizar la gestión de la información y los recursos en servidores potentes, mientras 

los clientes acceden a esos servicios compartidos. La relación entre clientes y 

servidores es asimétrica, siendo los servidores los encargados de administrar y 

controlar el acceso a los recursos. (Schiaffarino, 2019) 

PUTTY 

En general, Putty no es más que una terminal de simulación open source que 

fue desarrollado para actuar como cliente de conexiones seguras a través de 

protocolos raw TCP, Telnet, rlogin y portal serial. 

Por lo tanto, este software se indica para establecer conexiones seguras de 

acceso remoto a servidores a través de Shell Seguro (SSH y para construir canales 

encriptados entre servidores. (HOSTGATOR, 2021) 

https://www.hostgator.mx/blog/que-es-protocolo-ssh/
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3 DESARROLLO  

3.1 Contextualización 

El Instituto Superior Tecnológico Tena es una entidad de educación superior 

ubicada en la ciudad de Tena, Km 1 ½ vía (Tena - Archidona). Aunque es reconocido 

por su calidad académica, se ha identificado la falta de una herramienta eficiente para 

la difusión de eventos y actividades dentro de la institución. A pesar de que 

actualmente se difunden los eventos y actividades del Instituto Superior Tecnológico 

Tena mediante carteles físicos y grupos de WhatsApp, estas opciones pueden excluir 

involuntariamente a cierta a ciertos individuos que no están incluidos en los grupos, o 

no tiene acceso a la información debido a diversas razones, se requiere una 

alternativa de difusión que permita una actualización constante de la información y 

que y que toda la comunidad educativa pueda estar informada. 

En un mundo cada vez más digitalizado, es importante que las instituciones 

de educación superior adopten tecnologías que faciliten la comunicación interna y 

externa. La implementación de una cartelera digital en el Instituto Superior 

Tecnológico Tena proporcionaría una alternativa práctica para la difusión de los 

eventos y actividades de la institución, mejorando la visibilidad de las iniciativas y 

permitiendo una mayor participación de la comunidad educativa. Ubicada 

estratégicamente a primera vista de para docentes, personal administrativo, 

estudiantes y visitantes. 

3.2 Justificación 

La implementación de una cartelera digital en el Instituto Superior Tecnológico 

Tena puede ser una alternativa innovadora que permita mejorar la gestión de 

información y comunicación, ahorro de recursos a futuro, interactividad, atracción de 
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estudiantes y mejora de la imagen institucional. Estos aspectos justifican la necesidad 

de adoptar esta herramienta digital para promover de manera estratégica los eventos 

y actividades internas de la institución. 

3.3 Alcance 

La implementación de una cartelera digital en el Instituto Superior Tecnológico 

Tena involucra el desarrollo de una plataforma digital que cumpla con los requisitos 

del Instituto, el diseño y la personalización de la interfaz para que refleje la identidad 

visual de la institución, la implementación y configuración técnica de la plataforma 

seleccionada, y la capacitación del personal encargado de gestionar la cartelera 

digital, así como la promoción de herramientas entre los miembros de la 

comunidad educativa. 

3.4 Objetivos del Proyecto 

3.4.1 Objetivo General 

 

Implementar una cartelera digital para la difusión de eventos y actividades 

del Instituto Superior Tecnológico Tena. 

3.4.2 Objetivo especifico 

 

• Diseñar la interfaz de la cartelera digital de manera atractiva, intuitiva 

y adaptable a la identidad visual del Instituto. 

• Desarrollar un sistema de gestión de eventos que permita a los 

administradores agregar, modificar y eliminar eventos de manera 

eficiente. 

• Implementar un sistema de cartelera digital en el Instituto Superior 

Tecnológico Tena utilizando un minicomputador. 
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3.5 Desarrollo del Proyecto  

Para el desarrollo de este proyecto se buscó implementar una cartelera digital 

utilizando WordPress como plataforma de gestión de contenidos. Dado esto, se 

realizó un análisis de las funcionalidades de WordPress para determinar que sí es 

apto para este propósito. En cuanto al diseño, se priorizó una interfaz atractiva y 

amigable para los usuarios. 

La estructura del proyecto se basa en WordPress como núcleo del sistema, 

con un tema personalizado y plugin específicos para las necesidades de una cartelera 

digital. 

Este proyecto aplica una metodología investigativa, ya que no hay métodos 

claramente definidos para implementar carteleras digitales con WordPress. También 

es educativo, porque permite difundir contenidos de manera interactiva e informativa. 

Con metodología Scrum se pudo desarrollar la cartelera digital con WordPress 

de manera iterativa, obteniendo retroalimentación constante de los interesados y 

adaptando el producto a sus necesidades cambiantes. Se entregaron incrementos de 

valor en periodos cortos para validar los avances y reducir riesgos. Scrum permitió 

mayor flexibilidad, productividad y calidad en el desarrollo del proyecto. 

RASBERRY PI 4 MODELO B 

Para el proyecto de cartelera digital, como se ilustra en la Figura 1, refleja una 

elección estratégica, aprovechando sus potentes especificaciones detalladas en la 

¡Error! No se encuentra el origen de la referencia.. Esta combinación de tecnología d

emuestra un enfoque eficiente y moderno para la implementación de una solución 

versátil y alterna en la visualización de contenido. 
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                                        Ilustración 1 Placa de un Raspberry 

 

 

Nota: La presente ilustración representa todo el componente de un Raspberry  

Tabla 1 Especificaciones de un Raspberry pi4 Model B 

CARACTERISTICAS 

• Raspberry Pi 4 Model B 

• Processor: Broadcom BCM2711, quad-core Cortex-A72 (ARM v8) 64-bit 
SoC @ 1.5GHz 

• Memoria RAM: 4GB LPDDR4-2400 SDRAM 

• Conectividad Wi-Fi: 2.4 GHz y 5.0 GHz IEEE 802.11b/g/n/ac wireless LAN, 
Bluetooth 5.0, BLE 

• Conectividad ethernet: True Gigabit Ethernet 

• Puertos USB 3.0 

• Puertos USB 2.0 

• GPIO 40-pinescompatible con versions anteriores 

• puertos micro HDMI con soporte 4K 60fps 

• Puerto MIPI DSI/CSI para cámara y pantalla 

• Salida Jack para audio estéreo y video compuesto 

• Zócalo Micro SD para el sistema operativo 

• Requiere alimentador de 5.1V, 3A con conector USB Type C o mediante 
GPIO 

• PoE disponible a través de un HAT opcional 
 

 Nota: La presente tabla representa las especificaciones de un Raspberry Pi 4 Model B a implementar en el 

proyecto de cartelera digital 

      Fuente: (raspberrypi, s.f.) 

https://www.raspberrypi.com/products/raspberry-pi-4-model-b/
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3.6 Configuración del Raspberry Pi y WordPress 

• Instalación del sistema operativo Raspbian en el Raspberry Pi.  

El primer paso crucial en este proyecto consiste en la instalación del sistema 

operativo Raspbian en el Raspberry Pi. Esto proporcionará la base sobre la cual se 

construirá la cartelera digital. La elección del sistema operativo Raspbian, diseñado 

específicamente para el Raspberry Pi, garantiza una integración fluida y un 

rendimiento óptimo, allanando el camino para el éxito de la implementación de la 

solución de cartelera digital. 

• Conexión del Raspberry Pi a la red y a Internet. 

Una vez instalado Raspbian en la Raspberry Pi, es necesario configurar la 

conectividad de red e internet. Esto es clave para que la cartelera digital pueda 

acceder a contenidos online y actualizaciones en tiempo real. Al conectar la 

Raspberry Pi a la red e internet, se genera un puente entre el mundo digital y el físico. 

De esta forma, la cartelera podrá mostrar contenidos dinámicos y actualizados, 

mejorando la experiencia visual e interacción con los usuarios. La conectividad de red 

permite que el sistema exhiba información de fuentes digitales, sincronizándose 

constantemente y otorgando mayor valor a la cartelera. 

• Instalación del servidor web LAMP (Linux, Apache, MariaDB, PHP). 

La instalación del servidor web LAMP (Linux, Apache, MariaDB, PHP) es un 

paso fundamental para habilitar la funcionalidad completa de la cartelera digital en el 

Raspberry Pi. Mediante este proceso, se establece un entorno robusto que permite la 

visualización y gestión de contenido de manera eficiente y dinámica. La combinación 

de Linux como sistema operativo, Apache como servidor web, MariaDB como sistema 

de gestión de bases de datos y PHP como lenguaje de programación, crea una base 
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sólida para alojar y distribuir contenidos en línea. Esta infraestructura no solo facilita 

la presentación del material multimedia, sino que también habilita la interacción con 

los espectadores al brindar una plataforma para aplicaciones y funcionalidades 

personalizadas. En conjunto, la instalación de LAMP eleva la cartelera digital a un 

nivel superior al capacitarla para mostrar contenido dinámico y receptivo, lo que 

resulta en una experiencia atractiva e impactante para los usuarios.  

• Instalación y configuración de WordPress en el Raspberry Pi. 

WordPress es una plataforma versátil y poderosa que se utiliza ampliamente 

para la creación y gestión de sitios web, incluidas las soluciones de cartelera digital. 

La instalación y configuración de WordPress en el Raspberry Pi brindan una interfaz 

amigable para administrar y presentar el contenido de la cartelera de manera 

eficiente. 

Durante este proceso, se establecerá una base de datos en MySQL para 

almacenar la información de WordPress y el contenido de la cartelera. Además, se 

configurarán los archivos y directorios necesarios en el servidor web Apache para 

permitir el acceso a la plataforma WordPress. 

La configuración de WordPress en el Raspberry Pi proporciona una interfaz 

de administración intuitiva y personalizable para cargar y organizar imágenes, videos, 

texto y otros tipos de contenido. Además, se pueden utilizar temas y complementos 

para diseñar la apariencia y funcionalidad deseada para la cartelera digital. 

La instalación y configuración de WordPress en el Raspberry Pi es el siguiente 

paso esencial en la creación de una cartelera digital efectiva. Esto brinda una 

plataforma sólida para administrar y presentar contenido dinámico y atractivo a través 

de la interfaz amigable de WordPress. 
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3.7 Diseño y Personalización 

• Selección de un tema de WordPress adecuado para la cartelera 

digital. 

El tema seleccionado es Hello Theme es un tema de WordPress 

desarrollado por Elementor, autor de uno de los editores visuales más usados hoy 

en día, y creado para su uso específico junto a ellos. 

Es un tema ligero y sin muchas funcionalidades, ya que todo lo que 

necesitamos configurar lo haremos directamente desde el editor de Elementor. 

(Hello Elementor Theme para Elementor, 2023) 

   Ilustración 2 Selección del Tema Hello Elementor 

 

Nota: Seleccionó el tema Hello Elemetor en wordpress para su edición para la cartelera digital. 
Fuente: (Hello Elementor Theme para Elementor, 2023) 
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• Personalización del tema según la identidad visual de la 

institución educativa. 

Para adaptar el tema Hello Elementor a la identidad visual de la institución de 

educación superior, primero se debe establecer los colores distintivos de la institución 

educativa, el logo oficial debe colocarse de forma visible. Con estos ajustes estéticos 

y estructurales se logra personalizar Hello Elementor totalmente alineado a la 

identidad de la institución educativa superior. 

Gestión de Contenido y Plugins. 

La gestión de contenido y plugins es una parte fundamental en la 

administración de un sitio web en WordPress. Aquí te proporciono información 

detallada sobre cómo gestionar el contenido y los plugins en este caso se utilizó el 

plugin Foyer, Elementor. 

Ilustración 3 Instalación del Plugin Elementor 

 

Nota: Con la ayuda del plugin se procede al desarrollo de la interfaz. 

Fuente: (Elementor Website Builder, s.f.) 
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Ilustración 4 Instalación del plugin Foyer 

 

Nota: Con la ayuda del plugin Foyer permite configurar, canales (presentaciones de diapositivas) y pantallas. 

Fuente: (Foyer – Señalización digital para WordPress, s.f.) 
 

Integración de Contenido: 

La integración de contenido en WordPress se refiere a la forma en que 

agregas, organizas y presenta diferentes tipos de contenido en tu sitio web. Puede 

incluir imágenes, texto, videos, elementos multimedia y más. Aquí tienes una guía 

sobre cómo integrar diferentes tipos de contenido en tu sitio de WordPress:  
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Ilustración 5 Integración de contenido 

 

Nota: Esta Ilustración Representa los pasos y opciones que realizamos para agregar contenido. 

Fuente: (Ronny Mariño, 2023) 

 

  Pruebas y Optimización: 

Las pruebas y la optimización son pasos críticos para asegurarte de que el 

sitio web en WordPress funcione de manera eficiente, brinde una experiencia de 

usuario satisfactoria y esté optimizado para motores de búsqueda Realización de 

pruebas en diferentes dispositivos y navegadores para garantizar la compatibilidad y 

la apariencia adecuada. 

• Optimización de la velocidad de carga y el rendimiento general del 

sitio.  
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4 CONCLUSIONES 

Para cumplir con el objetivo de diseñar una interfaz atractiva, intuitiva y acorde a 

la identidad visual del Instituto, se utilizó el plugin Elementor para WordPress que 

permitió crear una interfaz personalizada con botones e integrar el sistema de gestión 

de eventos. Se siguió la línea gráfica del Instituto para mantener una identidad visual 

consistente. 

En cuanto al sistema de gestión de eventos, se implementó el plugin Foyer que 

facilita la administración de contenidos multimedia como videos, imágenes y textos 

para la cartelera digital. Esto permite a los administradores agregar, modificar y 

eliminar eventos de forma eficiente a través de un panel de control intuitivo 

Para la implementación técnica se utilizó un Raspberry PI 4 con el sistema 

operativo Rasbian basado en Ubuntu y el gestor de contenidos WordPress. Se instaló 

el tema Astra Lite para tener una base ligera y customizable. La pantalla de la 

cartelera se conectó al minicomputador para desplegar el contenido gestionado en el 

sistema. 
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5 RECOMENDACIONES 

• Realizar capacitaciones periódicas para mantener al equipo y a los 

administradores actualizados sobre el uso y gestión de la cartelera 

digital. 

• Establecer protocolos claros para la generación y aprobación de 

contenidos, asegurando una comunicación efectiva. 

• Evaluar la integración de información de redes sociales y otros canales 

para enriquecer los contenidos de la cartelera. 

• Realizar encuestas regulares para evaluar la satisfacción de la 

comunidad educativa con la información proporcionada en la cartelera 

digital. 

• Explorar la viabilidad de incorporar paneles interactivos para fomentar 

la participación y retroalimentación en tiempo real. 
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7 ANEXOS 

Ilustración 6 Abrir Raspberry Pi Imagen 

 

Nota: A continuación, insertamos la tarjeta Micro SD a nuestro ordenador y abrimos el software que nos 
permitirá instalar una imagen del sistema operativo como se muestra en la ilustración 2 

Ilustración 7 Selección de una imagen ISO 

 

Nota: Seleccionamos la ISO Raspberry Pi OS lite De 32-bit la versión sin escritorio 
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Ilustración 8 Selección de Tarjeta MicroSD 

  

Nota: En botón CHOSSE SD CARD nos permite seleccionar la tarjeta Micro SD en que queremos instalar 
nuestro sistema Raspbian.  

Ilustración 9 Culminación Del Booteo 

 

Nota: Culminación Del Booteo Aquí Muestra La Finalización Del Booteo Del Sistema En La Tarjeta Micro 
Sd  En La Cual Ya Se Puede Extraer La Micro Sd E Inserta En El Raspbery.  
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Paso 2: Configuración del Sistema Rabian   

Ilustración 10 Configuración De Usuario 

 

Nota: Una vez Inserta la tarjeta SD en la Raspberry Pi y conéctala a un monitor, teclado y mouse. La 
primera vez que arranque entrará en el asistente de configuración de Raspbian. Sigue las instrucciones 
para configurar opciones básicas como zona horaria y contraseña.  

Ilustración 11 Actualización De Paquetes 

 

Nota:  Una vez en el terminal de Raspbian ejecutamos los comandos sudo apt-get update && sudo apt-

get upgrade para obtener las últimas actualizaciones y paquetes.   

Ilustración 12 Actualización De Drivers 

  

Nota: Ya Actualizado El Driver Procede A Actualizar Los Drivers De La Placa Para El Funcionamiento 
Optimo. 
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  Ilustración 13 panel de configuración 

 

Nota: El siguiente codigo permite ingresar al panel de administrador para activar el protocolo SSHH  y 
remover las particiones  de la Tarjeta MicroSD 

 

Instalación de WordPress, Apache, MariaDB y php.  

Paso 1: Configurar el servidor web Apache  

Comenzamos instalando el servidor web Apache. Este es un software permite 

servir cualquier tipo de página web a cualquier navegador.  

sudo apt install apache2 -y  

Una vez instalado, Apache se colocará un archivo HTML de prueba en la 

carpeta web de Pi. probarlo desde otro ordenador (o smartphone) de red. Introducir 

la dirección IP del Raspberry Pi en la barra de direcciones del navegador. 

introducimos lo siguiente:  

hostname -I  

Esto muestra la dirección IP del Raspberry Pi. La página que ves debería ser 

algo como esto:   
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Ilustración 14 Instalación De Apache 

  

Nota: También se puede comprobar las obras de la página web desde tu Raspberry Pi usando la 
dirección http://localhost.  

  

Paso 2: Instalar PHP en Raspberry Pi  

A continuación, es hora de instalar PHP. Este es un pre-procesador de 

software que permite servir páginas web generadas por el servidor en lugar de 

páginas HTML estáticas. Mientras que una página HTML puede ser escrita en su 

totalidad, una página PHP incluirá llamadas a otras páginas, y a la base de datos, 

para llenarla de contenido.  

Mientras que otras plataformas del lado del servidor están disponibles (como 

ASP), PHP es vital aquí ya que se requiere para WordPress porque WordPress en sí 

está escrito en PHP.  

Instalar con:  

http://localhost/
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sudo apt instal  

sudo apt install php -y  

Una vez hecho esto, probar que PHP funciona. Cambia el directorio a 

/var/www/html/ así:  

cd /var/www/html/  

Aquí, borra el archivo index.html (la página web que viste antes):  

sudo rm index.html  

A continuación, crea un nuevo archivo llamado index.php (nano está instalado 

por defecto):  

sudo nano index.php   

Aquí, agrega cualquiera (o todos) de los siguientes códigos:  

<?php echo "hello world"; ?>  

<?php echo date('Y-m-d H:i:s'); ?>  

<?php phpinfo(); ?>  

En orden, se muestran estos comandos:   

La frase «hello world»  

La fecha y la hora actuales  

Información de PHP para la instalación  

Guarda el archivo y reinicia Apache:  

sudo service apache2 restart  

Refresca la página para ver los resultados.  
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Ilustración 15 Instalación de php 

 

Nota: PHP y Apache están funcionando. Ahora es el momento de instalar el software de la base de 
datos, MySQL.  

 

Paso 3: Instalar MySQL en Raspberry Pi  

WordPress (y otros programas informáticos de sitios web generados 

dinámicamente) requiere una base de datos para almacenar el contenido, enlaces a 

imágenes y gestionar el acceso de los usuarios (entre muchas otras cosas). Este 

proyecto utiliza una bifurcación de MySQL llamada MariaDB:  

sudo apt install mysql-server php-mysql -y  

Una vez que esto esté instalado, reiniciar el Apache una vez más:  

sudo service apache2 restart  

Como se ha señalado, existen otras opciones de servicios de bases de datos 

para este tipo de proyectos. Sin embargo, para obtener los mejores resultados, 
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especialmente si es la primera vez que configuras un servidor web, te recomendamos 

que sigas con MySQL.  

Paso 4: Instalar WordPress en Raspberry Pi  

Para usar WordPress, primero instalamos. Sin embargo, antes de hacerlo, 

borramos el contenido del directorio /html/:  

cd /var/www/html/  

sudo rm *  

El comodín asterisco (*) borra todo lo que hay en el directorio gracias al 

comando rm (remove).  Figura 1 escarga de WordPress  

Ilustración 16 Usa de  wget 

  

Nota: A continuación, usamos wget para descargar la última versión de WordPress:  

sudo wget http://wordpress.org/latest.tar.gz  

Una vez descargado, extraemos el contenido:  

sudo tar xzf latest.tar.gz  
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Ahora toca crear el directorio de WordPress. Aunque puedemos moverlos 

manualmente usando la interfaz de usuario del escritorio:  

sudo mv wordpress/* .  

Aseguramos de incluir el espacio y el punto al final, que se refieren al 

directorio actual.  

Introducimos ls para confirmar que el directorio tiene las carpetas de 

WordPress y archivos PHP:  

Ilustración 17 Introducimos ls 

 

Nota: El comando sl nos permite visualizar los archivos y directorio que se encuentra en la ruta sudo mv 
Wordpress 

 

Antes de proceder, ordenamos un poco las cosas, descartando el archivo 

descargado y el directorio de wordpress:  

sudo rm -rf wordpress latest.tar.gz  

A continuación, establecemos el usuario de Apache como propietario del 

directorio:  

sudo chown -R www-data: .  

 Paso 5: Configurar MySQL  
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Para configurar la base de datos, tenemos que ejecutar el comando de 

instalación:  

sudo mysql_secure_installation  

 

Nos pedirá que establezcamos una contraseña de root. Siguemos las 

instrucciones en pantalla, asegurándonos de anotar la contraseña, ya que nos pedirá 

más adelante  

Una vez que se realice, aparecerán las siguientes indicaciones:  

Eliminar los usuarios anónimos  

No permitir el acceso a la raíz de forma remota  

Eliminar la base de datos de pruebas y acceder a ella  

Recarga las tablas de privilegio ahora  

Para cada una de ellas, pulsa Y para confirmar. ¡Cuando termine, aparecerá 

el mensaje «All done!».  

Paso 6: Crear la base de datos de WordPress  

Para instalar WordPress, primero tendremos que configurar la base de datos. 

Comenzamos ejecutando el comando mysql, introduciendo la contraseña de antes.  

sudo mysql -uroot -p  

Esto abre el monitor MariaDB. En el momento, creamos la base de datos:  

create database wordpress;  

https://descubrearduino.com/como-instalar-mariadb-en-tu-raspberry-pi/
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Observamos cómo todos los comandos dentro del monitor MariaDB terminan 

con un «;». A continuación, el usuario root necesita privilegios de base de datos. 

Usamos una propia contraseña en lugar de PASSWORD.  

GRANT ALL PRIVILEGES ON wordpress. * TO 'root'@'localhost' IDENTIFIED 

BY 'PASSWORD';  

Después de esto, eliminamos los privilegios anteriores de la base de datos:  

FLUSH PRIVILEGES;  

Sal de la herramienta de gestión de la base de datos MariaDB con Ctrl + D.  

Paso 7: Instalar y configurar WordPress  

La instalación de WordPress es sencilla; si ya lo has hecho en un sitio web 

anteriormente, deberías saber qué hacer.  

Abre el sitio web en tu navegador (como se describe arriba). Deberías ver la 

pantalla de configuración de WordPress. Selecciona tu idioma, luego continuar, y 

toma nota de lo que se requiere:  

el nombre de la base de datos,  

el nombre de usuario,  

la contraseña,  

el host  

y el prefijo de la tabla (esto es para las tablas de la base de datos).  

 debemos haber llamado a la base de datos «wordpress», y tener anotada la 

contraseña. El nombre de usuario es root, y el host local. El prefijo de la tabla es 

wp_.  
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Haz clic en enviar, luego en ejecutar la instalación e introduce el Título del 

Sitio, junto con el nombre de usuario y la contraseña de tu cuenta de administrador. 

Haz clic en instalar WordPress y espera a que WordPress esté configurado 

(rápidamente).  

Para acceder a tu instalación de WordPress, ve a http://localhost/wp-admin  

 

                                                     Ilustración 18 Panel De Login 

 

                                  Nota: Accedemos al sitio de WordPress desde un navegador Web  

 

Tal y como están las cosas, probablemente sólo podemos acceder al sitio 

desde la red doméstica. Para cambiar esto, necesitaremos una dirección IP estática, 

y administrar el reenvío de puertos desde tu router a tu Raspberry Pi.  

 

 

http://localhost/wp-admin
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