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RESUMEN 

 
El propósito fundamental de esta investigación radica en llevar a cabo un análisis de las 

aplicaciones de software que desempeñan un papel crucial en el proceso de aprendizaje práctico 

dentro de la asignatura de Diseño Multimedia impartida en el Instituto Superior Tecnológico Tena. 

A través de este análisis, se busca arrojar luz sobre la variedad de herramientas tecnológicas que 

se emplean en el ámbito de la creación multimedia y evaluar su relevancia en el contexto educativo. 

En paralelo, se pretende llevar a cabo una evaluación profunda de la ejecución y el funcionamiento 

efectivo de estas aplicaciones. Esto implica no solo un análisis superficial de su interfaz y 

características, sino también un examen en profundidad de cómo responden a las demandas del 

proceso educativo y si cumplen con los objetivos de diseño y funcionalidad que se esperan de ellas. 

Una faceta fundamental de esta evaluación es la medición de la usabilidad, es decir, cómo los 

usuarios, en este caso los estudiantes, interactúan con las aplicaciones y cómo estas contribuyen a 

una experiencia de aprendizaje enriquecedora. 

Para lograr una evaluación rigurosa, se adoptará la metodología experimental Crystal Clear. Esta 

metodología se ha seleccionado debido a su capacidad para proporcionar un enfoque claro y 

estructurado para llevar a cabo pruebas de ejecución en un entorno tecnológico. A través de pasos 

sistemáticos, se busca aplicar las aplicaciones en cuestiones reales, observar su comportamiento y 

recopilar datos cuantitativos y cualitativos sobre su rendimiento. Esto permitirá no solo identificar 

posibles problemas o limitaciones, sino también obtener información sobre las áreas en las que 

estas aplicaciones destacan. 

 

Palabras Clave: Investigación, Aplicaciones de Software, Herramientas tecnológicas, 

Características, Usabilidad, Rendimiento. 
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1 INTRODUCCIÓN 

 
La enseñanza-aprendizaje del Diseño Multimedia ha experimentado un crecimiento significativo 

en los últimos años, impulsado por la necesidad de desarrollar habilidades digitales y creativas en 

estudiantes y profesionales. En este contexto, las aplicaciones libres han surgido como una 

alternativa atractiva para facilitar el acceso a herramientas de diseño multimedia sin restricciones 

de costos ni licencias. Sin embargo, para utilizar eficientemente estas aplicaciones, es crucial 

comprender las características técnicas de hardware requeridas. 

 

Este trabajo se enfoca en el análisis de las aplicaciones libres utilizadas en la enseñanza- 

aprendizaje de Diseño Multimedia, con el objetivo de determinar las características técnicas de 

hardware necesarias para su ejecución óptima. Al comprender estos requisitos, los educadores y 

estudiantes podrán tomar decisiones informadas sobre la selección y configuración del hardware 

necesario para utilizar estas aplicaciones de manera eficiente. 

 

En el campo del Diseño Multimedia, existen numerosas aplicaciones libres disponibles, cada una 

con características y capacidades diferentes, que incluye investigaciones previas y desarrollos 

relacionados con el tema. Esta revisión nos permitirá comprender la evolución del campo, las 

herramientas utilizadas anteriormente y los avances tecnológicos más recientes en términos de 

requisitos de hardware. 
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OBJETIVOS. 
 

OBJETIVO GENERAL 

 

 
Analizar las aplicaciones basadas en software para la enseñanza-aprendizaje de Diseño 

Multimedia, para determinar características técnicas de hardware requeridas para la ejecución de 

las aplicaciones. 

 

 
OBJETIVO ESPECÍFICOS 

 

 
• Analizar las aplicaciones de software, que se usan para el aprendizaje práctico de la 

asignatura de Diseño Multimedia en el Instituto Superior Tecnológico Tena. 

 

• Evaluar la ejecución y correcto funcionamiento de las aplicaciones de diseño, prototipado, 

edición de contenido multimedia para medición de usabilidad. 

 

• Aplicar la metodología experimental Crystal Clear en el proceso de pruebas de ejecución 

de las aplicaciones en un equipo tecnológico según los requerimientos de las mismas. 
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2 DESARROLLO 

 
El presente informe detalla el trabajo realizado para analizar las aplicaciones utilizadas en la 

enseñanza-aprendizaje de Diseño Multimedia e identificar las características de dichas 

aplicaciones. 
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Tabla 1 

Aplicaciones Instalables 
 

N° Aplicación Tamaño 

de 

Archivo 

Requerimientos de 

Sistema 

Sistema Operativo Alcance Formato

 de 

Archivo 

1 Pencil 10 MB CPU: 1GHz o superior. 

RAM: 2GB recomendado. 

Almacenamiento: 300MB de 

espacio libre. 

Windows, Mac OS X, 

Linux. 

Herramienta para crear 

prototipos de interfaces 

de usuario y dibujos 

animados. 

.ep 

.png 

.jpeg 

2 GIMP 200 MB CPU: Procesador de 2 

núcleos a 2GHz o superior. 

RAM: 2GB 

Almacenamiento: 3GB de 

espacio libre. 

Tarjeta gráfica: Compatible 

con OpenGL 2.0. 

Windows, Mac

 OS X, 

Linux. 

Edición de 

imágenes. 

Diseño Gráfico 

Avanzado. 

.jpeg 

.png 

.gif 

xcf 

3 Inkscape 150 MB CPU: Procesador de 2 

núcleos a 2.6GHz o superior. 

RAM: 4GB 

Almacenamiento: 2GB de 

espacio 

                                                            

libre.  

Windows, Mac OS X, 

Linux. 

Editor de Gráficos 

Vectoriales. 

.svg 

.ai 

.eps 

.pdf 
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4 

 
Scribus 

 
100 MB 

 

• CPU: Procesador 

de 2 núcleos a 

2.6GHz o superior 

• RAM: 4GB 

• Almacenamiento: 

10GB de espacio 

libre 

 

• Windows, 

Mac OS X, 

Linux. 

 

• Maquetación 

de Páginas. 

• Diseño de 

Publicaciones. 

 

• .sla 

• .pdf 

• .eps.s 

• .svg 

5 Krita 150 MB • CPU: Intel Core i5 

de 8a generación o 

equivalente AMD 

Ryzen 5 

• RAM: 8GB 

• Almacenamiento: 

10GB de espacio 

libre 

• Tarjeta gráfica: 

tarjeta dedicada 

compatible con 

OpenGL 3.1 

• Windows, 
Linux 

• Software de 

Pintura 

Digital. 

• Edición de 

Imágenes. 

• .kra 

• .jpeg 

• Pdf 

6 Lunacy 60/70 

MB 
• CPU: 2GHz. 

• RAM: 8GB 

• Tarjeta gráfica: 

Cualquier tarjeta 

compatible con el 

navegador. 

• Windows, 

Mac, Linux y 

ChromeOS a 

través de un 

navegador 

web. 

• Visor 

• Editor de 

Archivos de 

Diseño de 

Sketch 

• .sketch 

7 Synfig 

Studio 

100 MB • CPU: Procesador 

de 2 núcleos a 

2GHz 
                                                      • RAM: 4GB  

• Windows, 
Mac OS X, 
Linux 

• Software de 

Animación 

2D. 

• .sif 

• .mp4 

• .jpeg 
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   • Almacenamiento: 

1GB de espacio 

libre 

   

8 Blender 100 MB • CPU: Procesador 

de 4 núcleos a 

2.8GHz o superior 

• RAM: 8GB 

mínimo 

• Tarjeta gráfica: 

tarjeta dedicada 

compatible con 

OpenGL 3.3 y 

4GB de VRAM 

• Windows, 

Mac OS X, 

Linux 

• Modelado 3D, 

renderizado. 

• .blend 

• .obj 

• .fbx 

• .stl 

9 Fontforge 30 MB • CPU: Procesador 

de 1 núcleo a 

1GHz 

• RAM: 2GB 

• Almacenamiento: 

400MB de espacio 

libre 

• Windows, 

Mac OS X, 

Linux 

• Edición Y 

Creación de 

Tipografías. 

• .sfd 

• .ttf 

• .otf 

• .eot 

 

Nota: Aplicaciones con Licencia Pública General GNU (GPL) y distribución software libre. 
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Tabla 2 

Aplicaciones en la Web 
 

N° Aplicación Tamaño 

de 

Archivo 

Requerimientos de 

Sistema 

Sistema Operativo Alcance Formato

 de 

Archivo 

1 Penpot 100 MB CPU: Recomendado 2GHz. 

 

RAM: 4GB mínimo, 8GB 

recomendado. 

Windows, Mac, 

Linux y ChromeOS 

Herramienta de Diseño 

de Interfaz. 

 

Diseño de Prototipos. 

.penpot 

2 Strikingly N/A CPU: Intel Core i3 o AMD 

Ryzen 3 como mínimo. 

RAM: 4GB mínimo, 8GB 

recomendado. 

Tarjeta gráfica: Integrada de 

al menos 512MB de VRAM. 

X| 

Windows 7 o 

superior, Mac OS, 

Linux. 

Plataforma de creación 

de sitios web y diseño 

simple. 

N/A 

3 HubSpot N/A CPU: Intel Core i5 de 8va 

gen o AMD Ryzen 5 de 2da 

gen en adelante. 

RAM: 8GB mínimo, 16GB 

                                                            

recomendado.  

Windows 8 o 

superior, MacOS 

Plataforma de 

marketing, ventas y 

CRM. 

N/A 
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   • Tarjeta gráfica: 

Integrada de 2 GB 

   

4 Wordpress 20 MB • CPU: Procesador 

de 1 núcleo a 

1GHz 

• RAM: 2GB 

recomendado 

• Almacenamiento: 

10GB de espacio 

libre 

• Windows, 

MacOS 

Linux. 

• Plataforma de 

gestión  de 

contenido 

(CMS) para 

crear sitios 

web. 

• Página 

web 

• .jpeg 

• .png 

5 Weebly N/A • CPU: Intel Core i3 

de 7ma gen o 

AMD Ryzen 3 de 

2da gen como 

mínimo. 

• RAM: 8GB 

• Tarjeta gráfica: 

Integrada de al 

menos 256MB de 

VRAM. 

• Windows 7 

o superior, 

Mac OS 

• Plataforma de 

creación de 

sitios web y 

tiendas en 

línea. 

• N/A 
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Tabla 3 

Comparación de Aplicaciones de Diseño en Dos Configuraciones de Hardware 

Intel(R) Core(TM) i5-3470 CPU @ 3.20GHz   3.20 GHz de  

4,00 GB de RAM 

 

11th Gen Intel(R) Core(TM) i7-1165G7 @ 2.80GHz   2.80 

GHz 

8,00 GB de RAM 

Aplicación Consumo de 

RAM: 

Consumo de 

CPU 

Uso de 

almacenamiento 

Consumo de 

RAM: 

Consumo de 

CPU 

Uso de 

almacenamiento 

Pencil Alrededor de 

100-150MB 

Alrededor del 

30-40% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 

120MB  

Alrededor de 100-

150MB 

Alrededor del 

20-25% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: alrededor 

de 120MB 

Gimp -Operación 

normal: 1-2GB 

-Con archivos 

grandes/múltiples 

capas: 3-4GB 

 

Alrededor del 

40-60% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 200-

300MB 

-En operación 

normal: 1-3GB 

-Con archivos 

grandes/múltiples 

capas: 4-6GB 

Alrededor del 

30-50% de un 

núcleo de CPU 

 

Instalación: alrededor 

de 200-300MB 

Inkscape -Operación 

normal: 250-500 

MB 

-Con archivos 

complejos: 1-2 

GB 

Alrededor del 

20-40% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 150-

250 MB 

 

-En operación 

normal: 500MB - 

1GB 

-Con archivos 

complejos: 2-4GB 

Alrededor del 

15-30% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: alrededor 

de 150-250MB 

 

Scribus -Operación 

normal: 250-500 

MB 

-Con documentos 

complejos/grande

s: 1-2 GB 

 

Alrededor del 

20-40% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 100-

150 MB 

 

-En operación 

normal: 500MB - 

1GB 

-Con documentos 

complejos: 2-4GB 

 

Alrededor del 

15-30% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: alrededor 

de 100-150MB 

 

Krita -Operación 

normal: 1-2GB 

-Con archivos 

complejos/grande

s: 3-4GB 

 

Alrededor del 

40-60% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 100-

200MB 

 

-En operación 

normal: 2-4GB 

-Con archivos 

complejos/grandes

: 4-8GB 

 

Alrededor del 

30-50% de un 

núcleo de CPU  

Instalación: alrededor 

de 100-200MB 
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Lunacy 500MB - 1GB 

aproximadamente 

con Lunacy 

abierto. 

 

Alrededor del 

10-30% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 100-

200MB 

1-2 GB con 

Lunacy abierto y 

varios 

documentos/pesta

ñas 

Alrededor del 

10-20% de un 

núcleo 

Instalación: alrededor 

de 100-200MB. 

 

Synfig 

Studio 

Alrededor de 

100-150MB 

Alrededor del 

30-40% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 

120MB 

Alrededor de 100-

200 MB 

Alrededor del 

20-40% de un 

núcleo 

Instalación: alrededor 

de 120MB 

Blender Alrededor del 

100 MB y 150 

MB  

Alrededor del 

30-40% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 120 

MB 

Alrededor del 150 

MB a 300 MB 

Alrededor del 

20% y el 40% de 

un núcleo de 

CPU 

Instalación: alrededor 

de 120MB 

Fontforge Alrededor del 50-

150MB 

Se mantendrá 

por debajo del 

25% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: 

alrededor de 120 

MB 

Alrededor del 50-

250MB 

Por debajo del 

25% de un 

núcleo de CPU 

Instalación: alrededor 

de 120 MB 

 

Nota: La tabla muestra la diferencia entre una computadora i7 de 8GB RAM y una i5 con 4GB de RAM, en la cual la i7 

muestra que las aplicaciones tendrán un excelente rendimiento y fluidez de uso, incluso con documentos muy extensos y 

complejos. Sin embargo, en una computadora i5 y 4GB de RAM las aplicaciones podrían tener cuelgues e interrupciones, 

además de tener problemas de rendimiento con archivos complejos y de gran tamaño. 
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2.1 ¿Qué es el Diseño Multimedia? 

 

El diseño multimedia consiste en una combinación de diferentes 

disciplinas que incluyen texto, fotos, video, programación, sonido, animación, manipulación y 

soporte digital, información importante. 

2.2 PENCIL 

¿Qué es y cómo funciona Pencil? 

Es un software de código abierto (Open Source) que se utiliza para crear un prototipo visual de su 

proyecto. Este tipo de prototipo forma la base de su proyecto antes de que lo desarrollen los 

expertos en front-end, back-end o quienes lo desarrollan. parte del proyecto y seguir publicando. 

 

Colectiva, N. (2019, abril 5). Que es Pencil y otros Detalles. Nubecolectiva.com. 

https://blog.nubecolectiva.com/que-es-pencil-y-otros-detalles/ 

 

Características de Pencil 

• Pencil es un programa para hacer animaciones y dibujos para Windows. Pencil te va a 

permitir crear animaciones que tradicionalmente se han dibujado a mano usando tanto 

gráficos bitmap como vectoriales. Además, es un programa de código abierto, así que es 

completamente gratis. 

• Es un programa capaz de hacer animaciones 2D, como si dibujaras en un block y pasaras 

las hojas rápidamente, así que no puede competir con con programas para diseñas 

animaciones flash. 

• El funcionamiento del programa es sencillo. Tiene varios tipos de pinceles, lápices, dibujo 

de multilíneas, colorear zonas o a trazos. Su funcionamiento consiste en hacer fotogramas 

para hacer la animación, ya que puedes utilizar una línae de tiempo para la animación. 

• Pencil es un programa de ilustración con las herramientas que necesitas para dejar correr 

tu imaginación creando animaciones en 2D. 

 

2.3 GIMP 

¿Qué es Gimp y para qué sirve? 

GIMP es el programa ideal para retocar, componer y editar imágenes. Muchas pequeñas empresas 

lo utilizan para crear logotipos o gráficos de forma gratuita. Algunas de sus ventajas no tienen 

comparación con otras licencias comerciales. De hecho, se ha convertido en un reemplazo de 

Photoshop en algunos casos. La primera versión del programa estaba destinada a GNU/Linux. 

Actualmente también hay adaptaciones para Windows y Mac OS X. 
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Este programa gratuito es compatible con la mayoría de los archivos gráficos como jpg, gif, png, 

tiff, etc. Además, cuenta con su propio formato de almacenamiento xcf. Es capaz de importar 

archivos pdf o imágenes vectoriales svg. 

 

Albarrán, J. M. (2014, mayo 14). ¿Qué es Gimp y para qué sirve? SEOptimer. 

https://www.seoptimer.com/es/blog/que-es-gimp-y-para-que-sirve/ 

 

2.4 INKSCAPE 
 

¿Qué es Inkscape y para qué sirve? 

Inkscape es un software de gráficos vectoriales de calidad profesional para Windows, Mac OS X 

y GNU/Linux. Lo utilizan diseñadores profesionales y aficionados de todo el mundo para crear 

una variedad de gráficos, como ilustraciones, iconos, logotipos, diagramas, mapas y diseño web. 

Inkscape es un software gratuito de código abierto que utiliza el estándar abierto Scalable Vector 

Graphics (SVG) de W3C como su formato nativo. 

Inkscape tiene herramientas avanzadas de dibujo vectorial con características comparables a los 

estándares de la industria. Puede exportar e importar una variedad de formatos de archivo, 

incluidos SVG, AI, EPS, PDF, PS y PNG. Tiene funciones muy fáciles de entender, una interfaz 

simple, soporte en varios idiomas y está diseñado para ser extensible, los usuarios pueden 

personalizar las funciones de Inkscape a través de sus muchas extensiones. 

 

Inkscape - editor de gráficos vectoriales. (s/f). Educarchile.cl. 

https://www.educarchile.cl/herramientas-tic/inkscape-editor-de-graficos- 

vectoriales 

Características de Inkscape 

 
• Diseñar imágenes de calidad, básicas o complejas. 

• Crear y editar diagramas, líneas, gráficos, logotipos, cómics, folletos, entre otros. 

• Utilizar formas, trazos, texto, marcadores, clones, y otras herramientas de diseño. 

• Trabajar en capas. 

• Guardar el archivo en formato SVG (gráficos vectoriales escalables) logrando una imagen 

de alta resolución. 

 

 

 

 

http://www.seoptimer.com/es/blog/que-es-gimp-y-para-que-sirve/
http://www.seoptimer.com/es/blog/que-es-gimp-y-para-que-sirve/
http://www.seoptimer.com/es/blog/que-es-gimp-y-para-que-sirve/
http://www.seoptimer.com/es/blog/que-es-gimp-y-para-que-sirve/
http://www.educarchile.cl/herramientas-tic/inkscape-editor-de-graficos-
http://www.educarchile.cl/herramientas-tic/inkscape-editor-de-graficos-
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2.5 SCRIBUS 
 

¿Qué es Scribus y para qué sirve? 

 
Scribus es un software de diseño de páginas y es un software gratuito, por lo que cualquiera puede 

usarlo sin comprar una licencia paga. Scribus proporciona un rendimiento excelente si utiliza una 

computadora para crear publicaciones. Es internacional ya que su interfaz está disponible en un 

total de 24 idiomas. 

 

Construido con la famosa biblioteca Qt, también es multiplataforma ya que está disponible para 

muchos sistemas operativos como Windows, Mac OS X y varias distribuciones GNU/Linux. 

 

Permite a los usuarios diseñar y maquetar una funcionalidad similar a las suites pagas como Adobe 

PageMaker, Adobe InDesign y QuarkXPress. Su característica más notable es que puede soportar 

una gran cantidad de formatos gráficos. Además del formato SVG, también es compatible con 

otras funciones, como la gestión del origen de la imagen, la gestión del color CMYK y la gestión 

del color ICC. 

 

Noel, E. P. (s/f). Scribus la herramienta de gráficos que nos sirve para maquetar 

páginas empleando Software Libre. de https://lignux.com/scribus-la- 

herramienta-de-graficos-que-nos-sirve-para-maquetar-paginas-empleando- 

software-libre/ 

 

Características de Scribus 

• Diseño Profesional: Scribus proporciona herramientas para el diseño de alta calidad, lo que 

lo hace adecuado para proyectos de maquetación profesional. Puede utilizarse para crear 

publicaciones con diseño complejo y elementos gráficos. 

• Maquetación de Páginas: Permite diseñar páginas de manera precisa, estableciendo 

márgenes, columnas y disposición de objetos en la página. Es especialmente útil para 

proyectos que requieren un diseño específico, como libros o revistas. 

• Gestión de Color: Ofrece opciones para administrar perfiles de color, lo que es esencial 

para mantener la coherencia en la apariencia de los diseños en diferentes dispositivos y 

medios de impresión. 

• Importación y Exportación: Scribus admite una variedad de formatos de archivo, incluidos 

PDF, EPS, SVG, TIFF y otros. Esto permite la importación de elementos gráficos y la 

exportación de proyectos completos. 

• Herramientas de Imagen: Permite la incorporación y manipulación de imágenes y gráficos 

en proyectos de diseño. Es posible ajustar el tamaño, la resolución y la posición de las 

imágenes
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2.6 KRITA 

Krita es un software de ilustración y dibujo de código abierto que es una alternativa gratuita a 

programas populares como Adobe Illustrator. 

Esta herramienta de dibujo acaba de convertirse en una de las aplicaciones más descargadas. Krita 

para Android y sus contrapartes de escritorio son una excelente opción para cualquier persona que 

necesite herramientas profesionales de dibujo e ilustración. 

Krita está diseñado para ilustración y tiene muchas características que pueden usarse para crear 

trabajos de diseño altamente profesionales con gran versatilidad y potencia. Krita para Android 

tiene una versión de escritorio para tabletas Android y Chromebooks. 

 

Descubre qué es Krita para ser un profesional del dibujo. (s/f). 

https://www.crehana.com/blog/estilo-vida/que-es-krita/ 

 

Características de Krita 

 

• Implementa las librerías gráficas Qt para mostrar los controles de la interfaz, por lo tanto, 

se integra con el escritorio KDE. 

• Centrado en la pintura digital líneas para el concepto de arte, cómic, mate o texturizado. 

• Soporta una gran variedad de espacios de color como RGB, CMYK y L*a*b. 

• Cargar y guardar en muchos formatos de imagen populares. 

• Una amplia gama de herramientas de dibujo y pintura. 

• Capas vectoriales que pueden contener enriquecidos, texto editable y objetos vectoriales 

complejos. 

• Extendible a través de secuencias de comandos OpenShiva, Python o Ruby. 

• Creando pinceles personalizados tanto cuadrados como redondos. 
 

1.1 LUNACY 

Lunacy es un editor vectorial todo en uno de nueva generación para interfaz de usuario, UX y 

diseño Web. Combina las mejores funciones de las aplicaciones de diseño para ofrecerte la mejor 

experiencia. Aprovecha la biblioteca de gráficos integrada, utiliza herramientas de IA y colabora 

en proyectos en tiempo real. Además, Lunacy ofrece compatibilidad con formatos multiaplicación, 

uso sin conexión y almacenamiento en la nube. ¡Más rápido que Figma, más inteligente que 

Sketch! 

 

Get Lunacy - diseño gráfico vectorial from the Microsoft store. (s/f). Microsoft.com. 

https://apps.microsoft.com/store/detail/lunacy-dise%C3%B1o-gr%C3%A1fico- 

vectorial/9PNLMKKPCLJJ?hl=es-es&gl=es 

http://www.crehana.com/blog/estilo-vida/que-es-krita/
http://www.crehana.com/blog/estilo-vida/que-es-krita/
https://www.ecured.cu/KDE
https://www.ecured.cu/RGB
https://www.ecured.cu/CMYK
https://www.ecured.cu/Python
https://www.ecured.cu/Ruby
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Características de Lunacy 

• Colaboración mundial en tiempo real 

• Montones de gráficos integrados, potentes herramientas de IA 

• Compatibilidad con Figma y Sketch 

• Modos en línea y sin conexión 

• Bajos requisitos del sistema 

 
1.2 PENPOT 

La primera plataforma de diseño y creación de prototipos de código abierto pensada para equipos 

multidisciplinares. No depende de sistemas operativos, Penpot está basado en la web y trabaja con 

estándares web abiertos (SVG). Para todos y potenciada por la comunidad. 

Penpot: Plataforma de diseño y creación de prototipos de código abierto. (2021, abril 

5). Desde Linux. https://blog.desdelinux.net/penpot-plataforma-diseno- 

creacion-prototipos-codigo-abierto/ 

Características de Penpot 

• Posee una Interfaz amigable y extremadamente fácil de usar en la web, lo que la hace apta 

para muchos, sobre todo equipos multidisciplinarios. 

 

• Está apegada a estándares abiertos, sobre todo SVG. Lo cual hace que, sus archivos sean 

compatibles con la mayoría de las herramientas vectoriales. 

• Es totalmente multiplataforma, debido a que, al estar basado en la web, no depende de 

Sistemas Operativos o instalaciones, solo un navegador moderno donde se va a ejecutar y 

eso es todo. 

• Está construida para la comunidad y es potenciada por la misma. Por eso, ofrece una 

adaptabilidad extrema, dado que permite la contribución de complementos (plugins), entre 

muchos otros aportes. 

 

1.3 SYNFIG STUDIO 

Synfig Studio es un programa gratuito de animación 2D basado en gráficos vectoriales. El 

programa, creado por Robert Quattlebaum y Adrian Bentley, fue utilizado originalmente como 

herramienta central por Voria Studios. Pero en 2005, Synfig Studio se lanzó al público de forma 

gratuita. 
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El programa incluye herramientas y características para completar proyectos de animación de 

principio a fin. Por ejemplo, puede hacer todo el diseño y la animación en Synfig Studio y luego 

usar la herramienta Synfig para renderizar. De esta manera, los desarrolladores intentaron brindar 

un programa capaz de crear producciones de animación de alta calidad incluso en un estudio con 

menos personal o recursos a su disposición. 

 

Dondé, E. (2020, diciembre 8). Synfig Studio: Programa Gratuito de Animación 2D. 

Industriaanimacion.com. https://www.industriaanimacion.com/2020/12/synfig- 

studio-programa-gratuito-de-animacion-2d/ 

 

Características de Synfig Studio 

▪ Independencia espacial y temporal de la resolución. 

▪ Soporte de imagenes de alto rango dinámico y herramientas de geometrías 

▪ Orientado al diseño artístico y con herramientas de dibujo altamente «amigables» 

▪ Soporta una multitud de capas de varios tipos: geométrica, gradiantes, filtros, distorsiones, 

fractales y otras 

 

1.4 BLENDER 

Blender tiene una variedad de herramientas que lo hacen adecuado para casi cualquier tipo de 

producción multimedia. Lo utilizan profesionales, aficionados y estudios de todo el mundo para 

crear animaciones, activos de juegos, gráficos en movimiento, programas de televisión, arte 

conceptual, escenografías, comerciales y largometrajes. 

 

Introducción — Blender Manual. (s/f). Blender.org. 

https://docs.blender.org/manual/es/dev/getting_started/about/introduction.ht 

ml 

 

Características de Blender 

• Blender es una suite de creación de contenido 3D totalmente integrada que ofrece una 

amplia gama de herramientas  esenciales, que 

incluyen Modelado, Renderizado, Animación & Rigging, Edición  de 

Video, VFX, Composición, Texturizado y muchos tipos de Simulaciones. 

• Es multiplataforma, con una interfaz gráfica de usuario (GUI) OpenGL que es uniforme en 

todas las plataformas principales (y personalizable con comandos de Python). 

 

http://www.industriaanimacion.com/2020/12/synfig-
http://www.industriaanimacion.com/2020/12/synfig-
https://docs.blender.org/manual/es/dev/modeling/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/render/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/animation/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/video_editing/index.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/video_editing/index.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/movie_clip/index.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/compositing/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/editors/uv/introduction.html
https://docs.blender.org/manual/es/dev/physics/introduction.html


21  

 

 
1.5 FONTFORGE 

 

¿Qué es y cómo funciona FontForge? 

FontForge es un editor avanzado de fuentes digitales de código abierto desarrollado en C/C++. 

Permite diseñar, editar y convertir fuentes tipográficas en los formatos PostScript (Type 1), 

TrueType y OpenType de manera profesional. 

Funciona mediante dos interfaces: una gráfica basada en GTK+ y otra controlada por línea de 

comandos. La interfaz gráfica permite editar los vectores y curvas Bézier que conforman cada glifo 

mediante nodos y tiros de control para modificar su forma. 

Incluye paneles para controlar métricas avanzadas como el ancho de glifo, posicionamiento de 

base line, altura x, lado bearings, anchos de avance y otras métricas que definen el espaciado y 

proporciones de una fuente. 

Adicionalmente, tiene funciones para generar automáticamente glifos faltantes basándose en 

patrones existentes. Permite definir kerning pairs de forma manual o automática para controlar 

espaciado entre letras. Cuenta con herramientas de hinting para optimizar el renderizado en 

pantallas. 

Geater, J. (s. f.). ¿Qué es FontForge? (de open source). 

https://www.solvusoft.com/es/file-extensions/software/open-source/fontforge/ 

Características de FontForge 

• Interfaz gráfica GTK+ y por línea de comandos 

• Edición nodos y vectores Bézier de glifos 

• Herramientas avanzadas de métricas, kernings, hinting 

• Capacidad para miles de glifos y fuentes multi-lenguaje 

• Importación de fuentes para editar y convertir 

• Generación automática de glifos faltantes 

• Exportación a formatos TTF, OTF, WOFF, SVG 

• Multiplataforma (Windows, Mac, Linux) 

• Código abierto y gratuito 

 

 

 

 

 

 

http://www.solvusoft.com/es/file-extensions/software/open-source/fontforge/
http://www.solvusoft.com/es/file-extensions/software/open-source/fontforge/
http://www.solvusoft.com/es/file-extensions/software/open-source/fontforge/
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1.6 STRIKINGLY 

 

¿Qué es y cómo funciona Strikingly? 

Strikingly es un constructor de páginas web con interfaz drag & drop que permite crear sitios de 

forma intuitiva basados en plantillas prediseñadas. Está orientado a pequeñas empresas, blogs 

personales, portafolios y proyectos. 

Funciona permitiendo arrastrar y soltar secciones de contenido ya hechas dentro de plantillas 

responsive de alta calidad. Cuenta con más de 100 plantillas adaptables a dispositivos móvil. 

No requiere conocimientos de codificación gracias a su editor visual WYSIWYG. Permite 

personalizar colores, fuentes e imágenes fácilmente. Publica el sitio con un dominio gratuito. 

Cangiano, A. (2022). ¿Qué es Strikingly y cómo funciona? BforBloggers. 

https://bforbloggers.com/es/strikingly/ 

Características de Strikingly 

• Más de 100 plantillas responsive adaptables a móviles 

• Editor visual drag & drop sin necesidad de codificar 

• Personalización de colores, fuentes e imágenes 

• Integración con redes sociales y análisis de tráfico 

• Publicación con dominio gratis incluido 

• Enfocado en proyectos simples como blogs y pequeños negocios 

 
1.7 HUBSPOT 

¿Qué es y cómo funciona HubSpot? 

HubSpot es una completa plataforma de software as a service (SaaS) para inbound marketing, 

ventas y atención al cliente, todo en uno. Está dirigida a empresas que desean optimizar sus 

estrategias de marketing digital. 

Funciona centralizando múltiples herramientas en una misma suite integrada para automatizar y 

conectar los procesos de marketing, ventas y soporte. 

Entre sus principales funciones se encuentran email marketing, hosting y creación de sitios web, 

SEO, publicación de contenido, integración con redes sociales, análisis de datos, software CRM y 

gestión de leads. 

 

Vercheval, S. (2019). HubSpot: Qué es, cómo funciona y precios - InboundCycle. 

www.inboundcycle.com. https://www.inboundcycle.com/hubspot-que-es-como- 

funciona 

http://www.inboundcycle.com/
http://www.inboundcycle.com/hubspot-que-es-como-
http://www.inboundcycle.com/hubspot-que-es-como-
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Características de HubSpot 

• Plataforma all-in-one de marketing, ventas y servicio 

• Herramientas de automatización y creación de flujos de trabajo 

• Plantillas y aplicaciones preconstruidas 

• Analítica e inteligencia de negocio 

• Integraciones con otras aplicaciones SaaS 

• Enfocada en pymes y empresas digitales 

• Modelo de suscripción en la nube 

 

1.8 WORDPRESS 

¿Qué es y cómo funciona WordPress? 

WordPress es un sistema de gestión de contenidos de código abierto basado en PHP y MySQL. Es 

la plataforma más popular para crear y administrar sitios web de cualquier tipo. 

Funciona permitiendo instalar WordPress en un servidor web con hosting y luego personalizarlo 

instalando plantillas (themes) y plugins desde un panel de control intuitivo. 

Los usuarios pueden publicar distintos tipos de contenido y modificar el diseño y funcionalidades 

del sitio mediante miles de plantillas y plugins disponibles. 

No requiere conocimientos de programación para usar el sistema básico, ideal para bloggers y 

pequeños emprendimientos. 

 

Coppola, M. (2023, 13 junio). Qué es WordPress, para qué sirve y cómo utilizarlo. 

https://blog.hubspot.es. https://blog.hubspot.es/website/guia-completa- 

wordpress#:~:text=WordPress%20es%20una%20plataforma%20de,muy%20bue 

na%20experiencia%20de%20usuario. 

Características de WordPress 

• Código abierto, gratuito y de instalación sencilla 

• Administración intuitiva mediante panel de control 

• Miles de plantillas y plugins para extender funciones 

• Gestión de contenidos como posts, páginas, medios, enlaces, etc. 

• Personalización de diseño sin programar 

• Ideal para blogs, tiendas online y todo tipo de proyectos 

• Comunidad global de desarrolladores y soporte 
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1.9 WEEBLY 

¿Qué es y cómo funciona Weebly? 

Weebly es un constructor de páginas web y tiendas online con interfaz drag & drop que permite 

crear sitios web de manera visual e intuitiva. Está orientado a emprendedores y pequeños 

negocios. 

Funciona permitiendo arrastrar elementos preconstruidos como texto, imágenes, mapas, videos, 

botones de pago, etc. y soltarlos en una página para crear el sitio, sin necesidad de conocimientos 

de codificación. 

Cuenta con cientos de plantillas y temas optimizados para móviles. Otras funciones incluyen 

integración con comercio electrónico, membresías, reservaciones y análisis del sitio. 

¿Qué es Weebly? Conoce sus características - TheFigCo en español. (s. f.). TheFigCo en 

Español. https://es.thefigco.com/pagina- 

web/weebly#:~:text=Weebly%20es%20una%20plataforma%20para,fue%20crea 

da%20San%20Francisco%2C%20California. 

Características de Weebly 

• Editor drag & drop con elementos predefinidos 

• Numerosas plantillas y temas responsive 

• Comercio electrónico integrado 

• Formularios de contacto y listas de correo 

• Estadísticas y métricas del sitio 

• Enfocado en emprendedores y pyme 
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1.10 Metodología Crystal Clear 

 

La aplicación de la metodología Crystal Clear ha impactado positivamente en la eficacia de las 

pruebas de instalación de aplicaciones relacionadas con el Diseño Multimedia. Crystal Clear, una 

metodología ágil, se caracteriza por su énfasis en la comunicación efectiva y la adaptabilidad. 

 

El hecho de que Crystal utilice un enfoque en las personas y la comunicación como su principio 

organizador es lo que lo distingue de otros métodos de desarrollo de software. A diferencia de otras 

metodologías ágiles, Crystal se enfoca en ajustar las técnicas utilizadas en un proyecto con el 

objetivo de fortalecer el proceso de comunicación en equipo.  

Metodología de desarrollo Crystal. (s/f). Tecnologias-informacion.com. 

https://www.tecnologias-informacion.com/metodologia-crystal.html 

La metodología Crystal Clear se aplicó en un proyecto que requería pruebas de instalación de 

aplicaciones de Diseño Multimedia. Esto implicó un enfoque meticuloso en la configuración de 

entornos de ejecución que soportaran adecuadamente el software multimedia. 
 

A continuación, se mostrará las contribuciones que aporto la metodología Crystal Clear para el proceso de 

pruebas de ejecución         de las aplicaciones de Diseño Multimedia en un equipo tecnológico. 
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Tabla 4  

Aplicación de la Metodología Crystal Clear 

Contribución Descripción  Actividad Realizada  

Asignación precisa de responsabilidades Crystal Clear facilitó la definición clara de 

roles y responsabilidades para las pruebas 

de instalación. Cada miembro del equipo 

tuvo tareas específicas relacionadas con la 

configuración y verificación de entornos de 

ejecución multimedia. 

En nuestro equipo, asignamos a Jefferson el 

rol de Investigador para la búsqueda de la 

información necesaria de las diferentes 

aplicaciones, de igual manera a Anderson 

asignamos el rol de Instalador para las 

aplicaciones. 

Comunicación transparente sobre 

requerimientos técnicos 

La metodología promovió una 

comunicación abierta y transparente sobre 

los requisitos técnicos para la instalación de 

aplicaciones de diseño multimedia. Esto 

permitió una comprensión clara de las 

configuraciones necesarias para un 

funcionamiento óptimo. 

Durante nuestras reuniones diarias de 

seguimiento, se discutieron detalladamente 

los requisitos técnicos para la instalación de 

las aplicaciones de diseño multimedia. 

Específicamente, se destacó la necesidad de 

configuraciones de hardware y software que 

soportaran formatos de archivo multimedia 

de alta resolución. 

Identificación temprana de desafíos de 

instalación Multimedia 

Crystal Clear facilitó la detección temprana 

de desafíos relacionados con la instalación 

de aplicaciones de diseño multimedia. Los 

miembros del equipo identificaron y 

comunicaron rápidamente obstáculos en la 

configuración de entornos multimedia, 

permitiendo soluciones inmediatas 

En la fase inicial de las pruebas, 

identificamos problemas de instalación en 

uno aplicación. Gracias a la comunicación 

abierta, este problema se señaló de 

inmediato y se trabajó en una solución para 

arreglarlo. 

Adaptación a cambios en requisitos 

Multimedia 

La flexibilidad de Crystal Clear permitió al 

equipo ajustarse sin problemas a cambios 

en los requisitos multimedia. Esto garantizó 

que las pruebas se llevaran a cabo en 

entornos actualizados y precisos. 

Uno de los miembros reportó que una 

instalación falló debido a la versión de la 

aplicación era antigua. Esta 

retroalimentación temprana nos permitió 

cambiar rápidamente el instalador a una 

versión más actualizada. 
 

Nota: En esta tabla describimos como fue aplicada la Metodología Crystal Clear durante el proceso de las instalaciones de las aplicaciones. 
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2 CONCLUSIONES 

 

• Es fundamental diversificar las herramientas de diseño multimedia utilizadas; al explorar 

una variedad de aplicaciones, los estudiantes pueden obtener una comprensión más 

completa de las capacidades y limitaciones de diferentes herramientas. esta diversificación 

promoverá su adaptabilidad y preparación para enfrentar una amplia gama de desafíos en 

el campo del diseño multimedia. 

 

• La evaluación constante y rigurosa del funcionamiento y la usabilidad de las aplicaciones 

de diseño es esencial para mejorar la experiencia de usuario. Al establecer criterios claros 

de evaluación, se puede identificar áreas de mejora y optimizar las aplicaciones para 

satisfacer las necesidades de los estudiantes y profesores. La retroalimentación continua 

permitirá una evolución constante de las herramientas utilizadas en la asignatura de Diseño 

Multimedia. 

 

• La implementación de la metodología Crystal Clear en las pruebas de ejecución de las 

aplicaciones aporta agilidad y enfoque al proceso. Al mantener ciclos de desarrollo cortos, 

fomentar la comunicación abierta y adaptar el enfoque según los resultados, se garantiza 

una ejecución más eficiente y una colaboración efectiva entre estudiantes, docentes y 

desarrolladores, esta metodología permite ajustar las aplicaciones de acuerdo con los 

requisitos cambiantes y las preferencias de los usuarios, mejorando así la experiencia 

global de aprendizaje. 
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3 RECOMENDACIONES 

 

• Experimentar y utilizar una variedad de aplicaciones de diseño multimedia en el proceso 

de aprendizaje, el no limitarse a una sola herramienta proporciona una experiencia más rica 

y permite a los estudiantes comprender las fortalezas y debilidades de diferentes de cada 

una. 

• Obtener opiniones de los estudiantes y profesores que hayan utilizado estas aplicaciones, 

sus experiencias y sugerencias pueden proporcionar información valiosa sobre la 

efectividad y utilidad de las herramientas. 

• Diseñar escenarios de prueba realistas que representen situaciones comunes en el proceso 

de diseño multimedia, esto permitirá evaluar cómo funcionan las aplicaciones en contextos 

prácticos. 
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