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A. TEMA
DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA SISTEMA ANDROID DE
COMERCIALIZACION DE ALIMENTOS Y GENERACION DE ORDEN DE COMPRA DEL

RESTAURANTE “LA COCINA DE POLAR” EN LA CIUDAD DE TENA.



Resumen

La tecnologia en los negocios es una necesidad creciente a medida que pasa el tiempo.

El mundo de los negocios es cada vez mas tecnoldgico, tiene un gran impacto en las
operaciones comerciales, no importa el tamafio del negocio, emprendimiento, microempresa o
empresas grandes, la tecnologia aporta muchos beneficios que ayudarian a obtener mayores

ingresos.

El proyecto se basa en el desarrollo una app mévil para dispositivos Android codificado en
lenguaje Java utilizando el IDE Android Studio, almacenando informacion en una base de datos
alojada en un servidor web, logrando que esto beneficie al restaurante “La Cocina de Polar”;
permitiendo mejorar la gestion de su negocio siendo una app informativa de su menu, comunicativa
entre propietario-cliente, y brindando la funcién de generacion de una orden de compra con

informacion del pedido deseado.

Esto beneficiara al negocio y a sus clientes, todo con el fin de mejorar el proceso de
recepcion de pedido y garantizar mejoria de ventas del negocio, la gestién de procesos se llevara

de una forma sistematizada y automatizada.

Ademas permite que la ciudad este a la vanguardia del uso de la tecnologia con dispositivos

moviles.

Palabras clave: sistema informético, lenguaje de programacion java, aplicacion para

sistema operativo Android, bases de datos, servidor web, desarrollo web, disefio multimedia.


https://cdn6.datascope.io/wp-content/uploads/2018/11/30XU2GV

Abstract
Technology in business is a growing need as time goes on.

The business world is increasingly technological, it has a great impact on the commercial
operations, no matter the size of the business, entrepreneurship, microenterprise or large

companies, technology brings many benefits that would help to get greater income.

The project is based on the development of a mobile app for Android devices encoded in
Java language using the Android Studio IDE, storing information in a database hosted on a web
server, making that this benefit to the restaurant “La Cocina de Polar”; allowing to improve the
management of the business being an informative app of its menu, communicative between owner-
client, and providing the function of generating a purchase order with the information of the
desired order. This will benefit the business and its customers, with the purpose to improve the
process of receipt of order and guarantee the business sales, process management will take in a

systematic and automated way.

It also allows the city to be at the forefront of the use of technology with mobiles devices.

Reviewed by:

JENNIFFER
VALERIA
VARGAS
SERRANO

BA. Jenniffer Valeria Vargas

Coordinator of Language Center ISTT
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B. FUNDAMENTACION DEL TEMA
El trabajo propuesto se cumple bajo la necesidad de dar una solucién a un problema dado,
la falta de sistematizacion de proceso de pedido y venta de alimentos, desarrollando una app
programada en el lenguaje de programacion mas utilizado en el mundo, JAVA y compatible con

equipos telefonicos con sistemas operativos a partir de la version Android 4.0 en adelante.

Aplicando los conocimientos se busca desarrollar una aplicacion movil sencilla, intuitiva,
de fécil uso, con esto, incentivar en el uso de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion

con el uso de herramientas de programacion, en beneficio de un negocio de la ciudad de Tena.

El desarrollo de esta aplicacion se enfoca con el fin de ayudar a esta microempresa, poder
hacer parte al usuario con el uso de nuevas tecnologias, asi optimizar procesos de recepcion de

pedidos y venta de alimentos.

Se aspira la entrega de una app con la armonia e innovacién en la creacion de disefios
multimedia con el fin de lograr una aplicacion éptima y atractiva, se quiere demostrar que el trabajo

se cumplira adecuadamente de acuerdo a las etapas de plazos y metodologia planteada.



C. OBJETIVOS

3.1 Objetivo general
Desarrollar una aplicacion movil para sistema operativo Android de comercializacion de
alimentos y generacién de orden de compra del restaurante "la cocina de polar" en la ciudad de

Tena.

3.2 Objetivos Especificos

e Establecer siguiendo la metodologia en cascada los requerimientos
funcionales y no funcionales del negocio “La cocina de Polar” para el disefio

de la interfaz grafica y las funciones de la aplicacion.

e Maquetar el prototipo de la aplicacion utilizando algunas técnicas de

modelado de aplicaciones moviles para delivery.

e Caodificar el software en lenguaje de programacion JAVA con IDE Android

Studio.

e Disefiar y crear la base de datos utilizando el gestor MySQL server.

e Realizar pruebas de funcionalidad ingresando informacion a la aplicacion.



Tabla 1.

Asignaturas aplicadas al desarrollo de la aplicacion mévil.

D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS

ASIGNATURAS DE LA MALLA CURRICULAR ASOCIADAS AL PROYECTO INTEGRADOR

Disefio multimedia

CURRICULAR
ASIGNATURA Apl_lcacmn Apll_cacmn Resultados de aprendizaje
Directa indirecta
Desarrollo de aplicaciones N Realiza el desarrollo de aplicaciones
moviles moviles utilizando entornos actuales.
Anélisis y Disefio de N Aplicar alternativas de solucion a
Sistemas problemas identificados.
) Aplica una metodologia de desarrollo
Metodologia del desarrollo ) .
X de software durante el ciclo de vida de
de software L
una aplicacion desarrollada.
. Realiza el desarrollo de aplicaciones
Programacion de
o X usando plataformas actuales de
aplicaciones web. y
programacion.
Describe el proceso mediante el
esquema de administracion de la base
Base de datos avanzada X de datos, desarrolla sentencias SQL
para el manejo y administracion de la
informacion.
X Aplica diversos recursos para el disefio
de aplicaciones.

Autor: Melissa Lara Ceron



E. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1 Software.
Segun (Informatica millenium, Definicion de software, s.f) “El Software son los programas
de aplicacidn y los sistemas operativos que permiten que la computadora pueda desempefar tareas
inteligentes, dirigiendo a los componentes fisicos o hardware con instrucciones y datos a través de

diferentes tipos de programas.”

5.2 Metodologia en cascada
Segun Royce (s.f) es un procedimiento lineal que se caracteriza por dividir los procesos
de desarrollo en sucesivas fases de proyecto. Al contrario que en los modelos iterativos, cada una

de estas fases se ejecuta tan solo una vez.

e Requisitos de sistema.
e Requisitos de software.
e Andlisis.

e Disefio.

e Implementacion.

e Prueba.

e Servicio.

5.3 Sistematizar
Segln (Quintero Gonzales, Optimizar, Sistematizar, Automatizar, 2021) “Es lautilizacion
de sistemas de informacion, tecnologias, apoyos informaticos que permitan una més eficiente y

controlada ejecucion de las labores.



5.4 Disefio
Segtin copro (s.f) “Diseno de software es el proceso por el cual un agente crea una
especificacion de un artefacto de software, puede referirse a "todas las actividades involucradas en
la conceptualizacidn, estructura, implementacion, puesta en marcha y, en definitiva, modificacion

de sistemas complejos" o "la actividad después de requisitos.”

5.5 Lenguaje de programacion
Segun el libro (Aguilar, 2017) Un programa se escribe en un lenguaje de programacion y
las operaciones que conducen a expresar un algoritmo se llaman programacién. Asi pues, los
lenguajes utilizados para escribir programas de computadoras son los lenguajes de programacion

y programadores son los escritores y disefiadores de programas.

5.6 Arquitectura cliente-servidor.

Segun Schiaffarino, A (2019) “La arquitectura cliente servidor tiene dos partes claramente
diferenciadas, por un lado la parte del servidor y por otro la parte de cliente o grupo de clientes
donde lo habitual es que un servidor sea una maquina bastante potente con un hardware y software
especifico que actla de deposito de datos y funcione como un sistema gestor de base de datos o

aplicaciones.

5.7 Android Studio.
Segun (Android Developers, 2020) Android Studio es el (IDE) oficial para el desarrollo de
apps para Android. Ademas del potente editor de cédigos y las herramientas para desarrolladores,
Android Studio ofrece incluso mas funciones que aumentan tu productividad cuando desarrollas

apps para Android, como las siguientes:

«Un emulador rapido y cargado de funciones
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«Un entorno unificado donde puedes desarrollar para todos los dispositivos Android.

«Aplicacién de cambios para insertar cambios de codigos y recursos a la aplicacion en

ejecucion sin reiniciar la aplicacion.

«Integracion con GitHub y plantillas de cddigo para ayudarte a compilar funciones de apps

comunes y también importar cédigo de muestra.

«Variedad de marcos de trabajo y herramientas de prueba. herramientas de Lint para

identificar problemas de rendimiento, usabilidad y compatibilidad de la version, entre otros.

«Compatibilidad con C++ y NDK.

«Compatibilidad integrada con Google Cloud Platform, que facilita la integracién con

Google Cloud Messaging y “App Engine “.

5.8 “La cocina de Polar”
Es un negocio dedicado a la comercializacion de alimentos por medio de servicio a

domicilio.

5.9 Web.
Segun Hugo Delgado (2021) “Web es un espacio logico que esta construido sobre un

soporte esencial: la red de comunicaciones conocida como Internet.”.



7.10 Marco Legal

Ley de comercio electrdnico, firmas electronicas y mensajes de datos. (Ley No. 2002-67)

Que el uso de sistemas de informacion y de redes electrdnicas, incluida la Internet ha
adquirido importancia para el desarrollo del comercio y la produccion, permitiendo la realizacion
y concrecion de maltiples negocios de trascendental importancia, tanto para el sector publico como
para el sector privado; Que es necesario impulsar el acceso de la poblacion a los servicios
electrénicos que se generan por y a través de diferentes medios electronicos; que se debe
generalizar la utilizacion de servicios de redes de informacion e Internet, de modo que éstos se
conviertan en un medio para el desarrollo del comercio, la educacion y la cultura; que a través del
servicio de redes electronicas, incluida la Internet se establecen relaciones economicas y de
comercio, Yy se realizan actos y contratos de caracter civil y mercantil que es necesario normarlos,
regularlos y controlarlos, mediante la expedicion de una Ley especializada sobre la materia; que
es indispensable que el Estado Ecuatoriano cuente con herramientas juridicas que le permitan el
uso de los servicios electronicos, incluido el comercio electrénico y acceder con mayor facilidad

a la cada vez méas compleja red de los negocios internacionales.

Art. 5.- Confidencialidad y reserva.- Se establecen los principios de confidencialidad y
reserva para los mensajes de datos, cualquiera sea su forma, medio o intencién. Toda violacion a
estos principios, principalmente aquellas referidas a la intrusion electronica, transferencia ilegal de
mensajes de datos o violacion del secreto profesional, serd sancionada conforme a lodispuesto en

esta Ley y demas normas que rigen la materia.
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7.11. Marco Conceptual
La arquitectura de software es la estructura de los componentes de un programa o sistema,

sus interrelaciones, principios y directrices que rigen su disefio y evolucién en el tiempo.

La compatibilidad es la habilidad de dos 0 mas sistemas para realizar sus funciones mientras

comparten el mismo hardware o software.

Una base de datos es una coleccién de datos interrelacionados almacenados en archivos

computarizados.

Un disefio orientado a objetos es una técnica de desarrollo de software donde un

sistema o componente es expresado en termino de objetos y conexiones entre ellos.

El lenguaje orientado a objetos permite al usuario expresar un programa en términos

de objetos y mensajes entre ellos.

11



F. METODOLOGIA

6.1 Hipotesis
Basado en los estudios de otros autores e investigaciones exploratorias realizadas se

desarrollaron las siguientes hipotesis:

H.1: Android Studio estara dentro de todos los campos de estudios a nivel mundial

realizando proyectos para la mejora del desarrollo comercial creando herramientas avanzadas.

H2: El comercio a través de herramientas tecnoldgicas reemplazara el método que se utiliza

en estos tiempos, pero seguiran necesitando al vendedor que administre la aplicacion.

6.2 Metodos de Investigacion.
La metodologia a utilizarse es la descriptiva que parte de un principio general previamente
establecido, acude a técnicas explicativas, para la recoleccion de la informacion en este caso la
aplicacion de encuestas a una poblacion, que permitieron obtener referencias del tema investigado,

dentro de un marco de tiempo y espacio especifico.

Inductivo:

Se ha utilizado este método como parte de las observaciones especificas para llegar hacia

un conocimiento amplio en general.
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6.3 Técnicas de Investigacion
Observacion: Por medio de esta técnica que fue aplicada al negocio “La Cocina de Polar”

y los propietarios sacando a relucir un problematica la cual lleva a una necesidad que sera resuelta.

Encuesta: Después de realizar la observacion se aplicd una encuesta a una muestra de la
poblacion de Tena, Archidona, Puerto Napo, con la finalidad de tener datos detallados que

contribuirdn a la obtencion de conclusiones ante la problemética ya deseada.

6.4 Materiales
Para la realizacion de este proyecto se emplearon materiales como computadora,

impresora, hojas papel bond, internet y transporte.

6.5 Ubicacion del Area de estudio.
La ubicacion esta en la provincia de Napo, canton Tena en la Calle Federico Monteros 147

y Av. Pano.

6.6 Tipo de investigacion / estudio
Se selecciona el tipo de investigacion cuantitativo porque se busca conocer la cantidad de
clientela del emprendimiento que estaria dispuesta a dar uso de una aplicaciéon movil para la

recepcién de pedidos.
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6.7 Metodologia del desarrollo de software.

Es indispensable aplicar una metodologia para el desarrollo del software, la empleada para
este proyecto fue en cascada.

Las fases de desarrollo de software de la metodologia cascada son las siguientes:

e Andlisis y disefio: planificacion, analisis y especificacion de los requisitos.
e Codificacion: programacion y pruebas unitarias.
e Verificacion: integracion de sistemas, pruebas de sistema y de integracion.

e Mantenimiento: entrega, mantenimiento y mejora.

El modelo de cascada posee muchas mas ventajas y es el que mas se acopla al tema propuesto, debido
a su enfoque sistematico y secuencial.

Siguiendo adecuadamente la metodologia y sus etapas acordes al modelo en cascada, tenemos:

6.7.1 Analisis y disefio

Al planificar con el negocio “La Cocina de Polar” se analizan y estipulan los requerimientos
funcionales y no funcionales los cuales fueron:

e Interfaz amigable al usuario: El disefio de la aplicacion debe ser sencilla e intuitiva que
permita la iteracion entre la aplicacion y el usuario y evitar inconvenientes al hacer usode
la aplicacion.

e Facil acceso: El usuario no tendra necesidad de completar un registro para poder acceder a

la aplicacion.

e Menu de opciones: El usuario obtendra en pantalla de inicio un mensaje de bienvenida y un

menu deslizable donde podra navegar y acceder a las secciones de la aplicacidn que desee.

e Mostrar listas de productos: La aplicacion desplegara listas separadas por categorias con
14



informacion detallada sobre los alimentos que ofrece el restaurante; imagen, nombre,
descripcion, tamario, precio.

e Mostrar informacion del restaurante: La aplicacion contendra informacion para el cliente
sobre el restaurante, horarios de trabajo, teléfonos de contacto.

e Transacciones de pedidos: Teniendo la seccion de pedidos se debe ingresar, nombre, la

direccion del mismo, teléfono del cliente.

e Base de datos: Se debe contar con una base de datos que contenga almacenados que seran

visualizados gracias a un servicio de alojamiento web.

o Rendimiento: Se busca tener con esto un software con un tiempo de respuesta adecuado y

disponibilidad.

o Documentacion: Se busca contar con manual técnico y de usuario.

En esta etapa de la metodologia en cascada tendremos en cuenta los requerimientos
funcionales estipulados previamente ya que con esto se empiece a desarrollar el sistema, va dirigido
hacia el disefio de la estructura de datos, la arquitectura del software, las representaciones de la
interfaz y de qué manera funcionar el algoritmo.

En la figura 1 observamos el diagrama de procesos internos del negocio “la cocina de Polar”.
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Figura 1.

Diagrama de procesos del negocio “La Cocina de Polar”

Llamada o

USUARIO mensaje al
propietario

2 " d Recenta Llamada o
PROPIETARIO ecepta llamada o B08 1 5 mensaje a
mensaje del usuario pedidos cocina
Perdida de Cocina recepta Recepta
recepcion de llamada o mensaje pedidos
pedidos
RESTAURANTE

Perdida de
recepcion de
pedidos

Autor: Melissa Lara Cerén

Teniendo en cuenta la Figura 1, podemos ahora enfocarnos a disefiar el diagrama de procesos ideal

para solucionar los problemas, tal como nos muestra la Figura 2.
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Figura 2.

Diagrama de procesos para la solucion del problema

USUARIOS Ingreso App Verificacion del | .
pedido A
y
E]nz?ﬂlsgue Lista productos Enviar NO
APLICACION apciones — por categoria pedido
SERVIDOR
DE BASE DE Registro del
DATOS pedido

Autor: Melissa Lara Cerén
La aplicacion con una interfaz amigable, informativa e intuitiva tendrd un menu
desplegable de opciones donde podra acceder a seccion “mena”, “Pedidos” 0 “Sobre nosotros” sea
la eleccion del cliente, podré tener una visualizacion de los alimentos a ofrecer por el restaurante,
con informacion detallada sobre el nombre del plato, precio y descripcion, todo esto se ordenara

por categorias las cuales permitira que el cliente pueda navegar entre diversas opciones.

La otra seccion de “Pedidos” el cliente podré enviar su requerimiento que seré recibido por
un servidor de Base de datos y la cual podréa ser visualizada en tiempo real a través del uso de un

alojamiento web o hosting.

En la seccion de “Sobre nosotros” tendra informacion breve sobre el emprendimiento,

numeros de teléfono en caso que se requiera asistencia al usuario, horarios de trabajo entre otros.
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6.7.2 Codificacion
Se detallaran los recursos tecnolégicos y procedimientos, tanto de hardware (Tabla 2) como
de software (Tabla 3) que se utilizaron durante el desarrollo de la aplicacion movil, esenciales para

cumplir esta etapa.

Tabla 2.

Listado técnico de hardware y recursos para el desarrollador

CANTIDAD DESCRIPCION
1 Laptop
1 Dispositivo movil Android

Autor: Melissa Lara Cerén
Tabla 3

Listado técnico de Software para el desarrollador.

CANTIDAD DESCRIPCION
1 IDE Android Studio
1 Servidor base de datos
1 Alojamiento web
1 Adobe Dreamweaver
1 Office 2010
1 Navegador web

Autor. Melissa Lara Cerén

Enla Tabla 4 se detallaran los costos asumidos por la persona que desarrolla la aplicacion;

de los recursos tecnologicos como hardware.
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Tabla 4.

Analisis econdmico de costo de hardware

CANTIDAD DESCRIPCION COSTO
1 Dispositivo mévil Android $175.00
Sub total $175.00
IVA 12% $21.00
Total $196.00

Autor: Melissa Lara Ceron

Para esta etapa de codificacion se aplica del uso de arquitectura ideal para el proyecto
principalmente sera la de cliente-servidor en donde el cliente realizara las peticiones al servidor y éste
a su vez le dara las respuestas. En este caso el sistema cuenta con un servidor de base de datos donde

se almacenaran los pedidos del cliente; para esto el cliente debe tener acceso a internet.

Figura 3.

Arquitectura cliente-servidor para el desarrollo de la aplicacion movil

CLIENTE

SERVIDOR

Autor: Melissa Lara Cerén

En la tabla 5 se detalla el diccionario de datos fisicos los mismos que seran Utiles para la creacion de

la base de datos a utilizar por parte de la aplicacion en SQL server.
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Tabla 5.

Diccionario de datos base de datos del sistema

pedidos: tabla que contiene informacidn esencial para generar pedido
del cliente
N° CAMPO TIPO DESCRIPCION
NUmero auto incremental de orden de
1 id_pedido INT pedido.
9 nombres VARCHAR Informacion como _nombre y apellidos del
cliente.
3 direccion VARCHAR Direccion de entrega del cliente.
Contacto para confirmar el pedido
4 celular VARCHAR via telefonica.
5 pedido VARCHAR Descripcion del pedido solicitado.

Autor: Melissa Lara Cerén

La construccion de esta aplicacion se realizd en el IDE Android Studio, aplicando
paradigmas (programacion orientada a objetos) y practicas de programacion que hicieron el trabajo
mas ordenado y el codigo mas legible.

Se empled el uso de “Recycler View”, que conlleva la creacion de clases adaptadoras y
modelos que sirvieron para desplegar informacion de los platos del restaurante; como son: imagen,

nombre, descripcion, precio y tamafio, en sus respectivas categorias.

Se implementé un “Navigation Drawer” que desplegara las diversas opciones que el

usuario escogera segun vaya utilizando la aplicacion.

Para la implementacion de la base de datos se utilizé un alojamiento web con base de datos
20



en SQL server que nos permitio la elaboracion de la misma y su tabla, se subi el script para la

conexion a la base de datos y el envio de la informacion desde Android Studio.

Finalizando, para poder visualizar los datos se empled el lenguaje PHP, el mismo que fue
cargado al hosting o alojamiento web.
Figura 4.

Muestra codigo de conexion y envid de informacion a base de datos

Autor: Melissa Lara Cerén
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Figura 5.

Muestra codigo de “Categoria hamburguesas”

SRR

Autor: Melissa Lara Cerén

Figura 6.

Modelo grafico para despliegue de informacién de todos los productos

™» orc Ao E P

Autor: Melissa Lara Cerén
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Figura 7.

Navigation Drawer de la aplicacion

Autor: Melissa Lara Cerén

Figura 8.

Script para ingreso de informacion en la base de datos

Edit file

/public_html/scriptpedidoclientes.php

8~ if(isset (S_GET["nombres]) & isset(S_GET["celular”]) && isset( “direccion”]) 8 isset(S_GET["pedido"]) A
¢

*direccion'];
edido'];

$json['usuario’][]=$re

mysqli_close($conn
echo json_encode(S3son); ¥

SAVE & CLOSE m

Autor: Melissa Lara Cerén

23



Figura 9.

Script para visualizacion de informacion ingresada a la base de datos.

/public_html/index.php

<th scope="col">id pedido</th>
<th scope="col">Nombres</th>
<th scope="col">Celular</th>
<th scope="col">Direccién</th>
<th scope="col">Descripcién de pedidoc/th>
</tr>
</thead>

- <tbody>
<2php
include("conexionweb.php”);

Squery="SELECT * FROM pedidos”;
Sresultado=Sconexion->query(Squery) ;
while($row=3resultado->Fetch_assoc())

2t

»
<>
<td><2php echo $row[ 'id_pedido']; 2> </td>
<td><3php echo Srow 'nombres']; > </td>
<td><2php echo $row[ ' celular']; 2> </td>
<td><?php echo $row['direccion']; 2> </td> ¥

SAVE & CLOSE SAVE

Autor: Melissa Lara Cerén
6.7.3 Verificacion

Una vez que se ha generado el codigo comienza la verificacion del programa. Esta se centra
en la logica interna del software.
Mediante el ingreso de datos a la base de datos SQL desde el dispositivo mévil Android sirvio para
comprobar la funcionalidad del software y a cada médulo de funciones que este contiene, al comparar
los resultados finales con los objetivos iniciales y requerimientos establecidos se comprueba el
cumplimiento de cada uno de ellos.

6.7.4 Despliegue

Se entregara el software a “La Cocina de Polar”, quienes a su criterio luego de verificar la
funcionalidad, se consideraran el despliegue a un servidor.

6.7.5 Mantenimiento
Se conoce que el software sufrird cambios después de que se entrega al cliente. Los cambios ocurriran

el momento que este muestre errores y se necesite ampliaciones funcionales, también tras el uso,

inclusive tenga que llegar adaptarse a los cambios por entornos externos.
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G. RESULTADOS
Se obtuvo como resultado una aplicacion sencilla de usar tanto para clientes como
administrador (La cocina de Polar), en la figura 10 se observa la base de datos a utilizar por la
aplicacion para el manejo de la generacion de orden de compra, asimismo el ingreso de datos desde

la aplicacion que ayudo a la verificacion de funcionalidad.

Figura 10.

Datos alojados en la base de datos durante el periodo de pruebas

000webhost.com,

PhP | B £ Senidor: localhost:3306 » @ Base de datos: id16193890_seccionpedidosicdp » 8 Tabla: pedidos
Q8o ;@ = Examinar ¥ Estuctura L] SQL 4 Buscar 3¢ Insertar =} Exportar [ Importar 4° Operaciones 3 Disparadores
YU

wciente  Favoritas
@ « Mostrando filas 0 - 6 (total de 7, La consulta tardd 0.0007 segundos.)

1 Nueva e e rar

SELECT * FROM ‘pedidos
-1 id16193890_seccionpedidoslcdp
}»j Nueva (] Perfilando [Editar en linea] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codigo PHP | [ Actualizar]
+1b pedidos
. information_schema [ Mostrartodo | Nimero defilas: | 25 v Filtrar filas: Ordenar segun la clave: | Ninguna v

+Opciones

T v id_pedido nombres celular  direccion pedido

[0 & Editar 3¢ Copiar @ Borrar 1 Namdndn Namebdobd ~ Namebdbd dbbdbdnd
0 & Editar ¢ Copiar @ Borrar 2 mvchf 65656 nfbf bxbj
. avenida 15 de noviembre casa roja alado de deseo 1 hamburguesa de came y 1 lasafia familiar
[0 & Editar §: Copiar @ Borrar 3 Lina 0987893562 papeler d
[0 o/ Editar 3¢ Copiar @ Borrar 4 Melissa Lara 0990333710 sjssidijd jejdjdjdid
0 ¢ Editar 3z Copiar @ Borrar 5 jrfbdx 949594 svbdd vdbdjjd
[0 o Edtar 3¢ Copiar @ Borrar g;sls::no 0986531245 Barrio las hierbitas deseo 1 postre mousse de chocolate
[0 & Editar 3¢ Copiar @ Borrar T CarolinaTores 0986784512 calle Federico Monteros y av Pano Deseo 3 estofados de came

Autor: Melissa Lara Ceron

Se entregd una aplicacion atractiva visualmente e intuitiva (Figura 11).
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Figura 11.

Prototipos del disefio de mend de alimentos

proyectofinalLCDP2021

Autor: Melissa Lara Cerén

Figura 12.

Construccion de primeras interfaces

En esta aplicacién encontraras
informacién de nuestro ment

Ingresar

Autor: Melissa Lara Cerén
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Figura 13.

Prototipo de la aplicacion

Autor. Melissa Lara Cerén

Se entregd una aplicacion codificado en lenguaje JAVA, igualmente empleando précticas de
programacion que entregan un codigo legible y ordenado.
Figura 14.

Codificacion categoria de postres

Autor: Melissa Lara Cerén
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Figura 15.

Codificacién categoria de bebidas

m
s
=
L
m
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m

Autor: Melissa Lara Cerén

Se implemento pagina web sencilla para que los administradores puedan visualizar la informacion
enviada por la base de datos SQL.
Figura 16

Madulo para administrador (La Cocina de Polar)

ar.000webhostapp.com

Pedidos recientes

conexxion exitosa

Celular Direccién Descripcién de pedido
1 Namdndn Namebdbd  Namebdbd dbbdbdnd Modificar
2 mvclhf 65656 nfbf bxbj Modificar
3 Lina 0987893562  avenida 15 de noviembre casa roja alado  deseo 1 hamburguesa de carne y 1 lasafia  Modificar
de papelerfa viteri familiar de pollo
4 Melissa Lara 0000333710  sjsjsjdjjd jejdijdjdjd Modificar
5 jrifodx 949594 svbdd vdbdijd Modificar
6 Gissela 0986531245  Barrio las hierbitas deseo 1 postre mousse de chocolate Modificar
Solérzano
7 carolina 0986784512 calle Federico Monteros y av Pano Deseo 3 estofados de carne Modificar
Torres
8 dhhdd 940484 vswdvs jsbdbd Modificar
] Manse 0098420494  casita Deseo una hamburguesa de carne porfa Modificar
Barahona con queso y tocino

Autor: Melissa Lara Ceron
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Se realizé la aplicacion de una encuesta a un cierto nimero de personas que residen en la
ciudad de Tena, Puerto Napo y Archidona, asi para tener una idea de la aceptacion y el uso que pueda
tener la aplicacion en los futuros usuarios de la misma.

A continuacion se reflejaran los resultados arrojados por la misma.

Encuesta aplicada a una muestra de la poblacion de Tena, Archidona y Puerto Napo.

Pregunta 1. ;Cual es tu grupo de edad?
Figura 17.

Grafico estadistico - pregunta 1

® 17 o menos
@ 18-25

® 26-35

@ +36

Autor: Melissa Lara Cerén

Anélisis e interpretacion de la pregunta 1

Como se observa en la Figura 17, el resultado demuestra que el 36% de los encuestados
son clientes potenciales de edad entre 18-25 afios; el 36% son de edad entre 26-35; el 26% son

mayores de 36 afios.

Se puede concluir que la mayoria de clientes potenciales del restaurante oscilan entre 18 a

35 afos.
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Pregunta 2. ¢ Dispones de Smartphone?
Figura 18.
Gréfico estadistico — pregunta 2

®si
@® no

Autor: Melissa Lara Cerén

Anélisis e interpretacion de la pregunta 2

El resultado segln se observa en la Figura 18, demuestra que el 94% de los encuestados

tienen un teléfono inteligente, mientras que el 6% no dispone de uno.

Se puede concluir que la mayoria de encuestados tendrian la posibilidad de descargar y

usar la aplicacion mavil.
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Pregunta 3. ;Qué aplicaciones delivery conoces?
Figura 19.

Gréfico estadistico — pregunta 3

H Uber Eats
Rappi
M Giobo

- Mo conocen
aplicaciones para
delivery

Autor: Melissa Lara Cerén

Analisis e interpretacion de la pregunta 3

Al analizar la Figura 19, el 73% de los encuestados conocen la aplicacion Uber Eats, el
27% conocen la aplicacién Globo, el 21% para Rappi y finalizando un con 6% de encuestados que

no conocen alguna aplicacion delivery.

Por lo tanto se puede concluir que la mayoria de los encuestados han estado familiarizados

con una aplicacién delivery.
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Pregunta 4. ;Descargaria una app para pedidos a domicilio de un
negocio ubicado en Tena?
Figura 20.

Gréfico estadistico — pregunta 4

@ Si
& Mo

Autor. Melissa Lara Cerén

Anélisis e interpretacion de la pregunta 4

Teniendo en cuenta la Figura 20, favorablemente todos los encuestados estarian dispuestos
a descargar una aplicacion con este fin, es una buena estadistica ya que hay una probabilidad alta

de que existan clientes potenciales y futuros usuarios de la aplicacion.
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Pregunta 5. ¢ Usaria una aplicacion con informacion de todo el mena y precios de
un restaurante?
Figura 21.

Gréfico estadistico — pregunta 5

@ Si
$ Mo

Autor. Melissa Lara Cerén

Analisis e interpretacion de la pregunta 5

Al observar la Figura 21, favorablemente todos los encuestados estarian dispuestos a usar
una aplicacion con toda la informacion de los alimentos que ofrece el negocio, se podria afirmar

que la mayoria preferiria tener esta informacion a la mano y en un solo clic.
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Pregunta 6. ¢Usarias una aplicacion para enviar tu pedido automaticamente y sin
retrasos?
Figura 22

Gréfico estadistico — pregunta 6

@ Si
® Mo

Autor. Melissa Lara Cerén

Analisis e interpretacion de la pregunta 6

Segun la Figura 22, favorablemente todos los encuestados estarian dispuestos a usar una
app que les ayude a ahorrar tiempo, evitar retrasos y tiempos de espera, al momento del proceso

de pedido.
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10.1.4. Pregunta 7. ;Considera que con el uso de esta aplicacion le ayudara a recibir su
pedido mas rapido?
Figura 23.

Gréfico estadistico — pregunta 7

@ Si
® Mo

Autor. Melissa Lara Ceron

Analisis e interpretacion de la pregunta 7

Al observar la Figura 23, favorablemente se podria afirmar que todos los encuestados
tienen una certeza de la eficacia del servicio al momento de realizar el pedido desde esta

aplicacion.
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H. CONCLUSIONES

Se logré siguiendo la metodologia en cascada, establecer y cumplir los requerimientos

funcionales y no funcionales del negocio “La cocina de Polar”.

Se maquetd el prototipo de la aplicacion utilizando algunas técnicas de modulado de

aplicaciones delivery.

Se codifico el software en lenguaje JAVA en el IDE Android Studio.

Se disefid y cre6 correctamente la base de datos utilizando el gestor MySQL server.

Se realizaron las pruebas de funcionalidad ingresando la informacién a la aplicacion.
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I. RECOMENDACIONES
Se recomienda que en futuros proyectos al seguir la metodologia en cascada, se
tenga muy presente los requerimientos funcionales y no funcionales dados por el

cliente.
Es recomendable realizar una maquetacion previa de un prototipo de aplicacion.

Se recomienda codificar en lenguaje de programacion JAVA si se trabaja con el

IDE Android Studio.
Es recomendable disefiar y crear base de datos en el gestor SQL server.

Se recomienda realizar las pruebas de funcionalidad.
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K. ANEXOS
Manual técnico y de usuario.
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