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DESARROLLO DE UN SITIO WEB INFORMATIVO DE LOS
CENTROS TURISTICOS Y BALNEARIOS DE LA CABECERA
PARROQUIAL DEL PANO,CANTON TENA.
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RESUMEN

El desarrollar de un sitio Web informativo, es un medio de difusién e
informacion donde se puede vender los servicios y atractivos turisticos a nivel
local, nacional e internacional. Por tal razon, mediante este Sitio web virtual, se
pretende dar a conocer los Centros turisticos y Balnearios de la cabecera
Parroquial el Pano a sus visitantes. Ademas, compartir el enlace en las redes
sociales mas visitadas por los cibernautas, por otra parte, con este tema de
investigacion se espera motivar a los habitantes del sector para que se vinculen
al desarrollo turistico se beneficiarse de esta actividad y mejorar la calidad de
vida. Hoy en dia, por el estado de excepcion que vive el pais, el turismo a nivel
mundial, ha sufrido grandes pérdidas en el desarrollo economico y la ausencia
de los visitantes hace que los empresarios turisticos reajusten sus franquicias
publicitarias en los sitios virtuales. Luego de haber superado la emergencia
sanitaria, se reactive el movimiento turistico y la economia local, regional y

nacional.

Palabras clave: Sitio web, centros turisticos, emergencia sanitaria.
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ASBTRACT

The development of an informative website is a means of dissemination and
information where tourist services and attractions can be sold locally, nationally and
internationally. For this reason, through this virtual website, it is intended to
publicize the Tourist Centers and Spas of the Parish head of El Pano to its visitors.
In addition, sharing the link on the social networks most visited by netizens, on the
other hand, with this research topic it is expected to motivate the inhabitants of the
sector to be linked to tourism development, benefit from this activity and improve
the quality of life. Today, due to the state of exception that the country is
experiencing, tourism worldwide has suffered great losses in economic development
and the absence of visitors makes tourism entrepreneurs readjust their advertising
franchises on virtual sites. After having overcome the health emergency, the tourist

movement and the local, regional and national economy are reactivated.

Keywords: Website, resorts, health emergency.
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INTRODUCCION
El turismo es una forma muy interesante de conocer los diferentes sitios
turisticos que ofrece la zona, este tipo de turismo, se presenta hoy como una
nueva alternativa para quienes gustan de esta actividad. En los Gltimos tiempos
se ha convertido en una forma muyparticular de conocer el mundo, agrupada en

las manifestaciones de la cultura nacional de cada region.

Esta actividad no es Unicamente para aquellas personas que les gusta
conocer los lugares atractivos o que trabajan en este ambito. De hecho, esta
dirigido sobre todo para aquellas personas que les gustan las diversiones en
familias, amigos etc. Esta es una nueva opcion de “aventura”, en los sitios
turisticos que es el objetivo de probar cosas nuevas que nos ofrece los lugares, y

explorar a sus alrededores.

El proyecto consiste en presentar el desarrollo de un sitio web informativo
de los centros turisticos y balnearios de la cabecera parroquial del Pano, canton
Tena, donde daremos a conocer los centros turisticos y balnearios, que son
tipicos de la zona para los turistas nacionales y extranjeros. Esta presentacion se
realizara a través de una pagina web informativo en la que se podra encontrar

informacidn sobre la ubicacion, propietario, precios,menu, etc.

“Los sitios turisticos y balnearios” son establecimientos sin ninguna
pagina web que son muy conocidas por sus turistas tanto nacionales y
extranjeros. Las variedades de los lugares que se ofrecen tienen una
particularidad, de recibir ya que no se sigue ningunproceso establecido, sino que
son preparaciones tradicionales dadas por personas comunes ycorrientes. Y que

gustan a muchas personas.

Los sitios turisticos y balnearios que se darad a conocer son propios de la
Amazonia ecuatoriana. Se debe mencionar que estos lugares tienen sus propios
guias y propietarios, ademas estos centros turisticos han pasado de generacion en
generacion haciéndolas cada vezmas famosas. Todas las personas que pasan por
estos lugares se detienen para disfrutar de estos centros e incluso podran volver

las veces que quieran.
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B. FUNDAMENTACION DEL TEMA.
1. Necesidad
Debido a la carencia de una pagina web en linea donde se pueda presentar

los lugares turisticos con sus respectivos atractivos y servicios que ofrece el sitio.

1.2. Actualidad
La parroquia Pano presenta una variedad de atractivos turisticos tales
como:negocios, balnearios, cabafas, entre otros. Sin embargo, estos sitios no
utilizan de manera adecuada el sistema informatico, lo cual provoca aislando de

las nuevas herramientas tecnologicas.

1.3. Importancia

El turismo es actualmente una de las actividades econdémicas y culturales
mas importantes con las que puede contar un pais o una region. Entendemos por
turismo a todasaquellas actividades que tengan que ver con conocer o disfrutar
los centros turisticos o espacios que ofrecen en los que uno no vive de manera
permanente. El turismo puede presentar muchas variantes ya que hay diferentes
tipos de turismo: turismo cultural, de aventura, de entretenimiento, de relajacion.
Del mismo modo, también hay diferentespersonas que realizan diversos tipos de
turismo: turismo de jovenes, de familias, de la terceraedad, de parejas, de amigos,

etc.

1.4. Presentacion del problema profesional a responder
Los lugares turisticos se encuentran en lugares lejanos al centro de la
parroquia del Pano, por tal razén, genera que los visitantes desconozcan del lugar

y no puedan asistir a las cabafias y balnearios.
Campo: Tecnologias de la Informética y Comunicacion en el area.
Area: Informatica

Aspecto: Implementar y desarrollar un sitio web que sea comodo para el

visitante.
Sector: La programacion se realiza con el tutor encargado y el desarrollar.

Linea de investigacion: Desarrollo de software con el sitio web informativo.
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2. Delimitacién

2.1. Delimitacion Espacial
El trabajo de implementar y desarrollar un sitio web se lo realizara en la

parroguiaPano, ubicado en canton Tena, provincia de Napo.

2.2. Delimitacién Temporal
El proyecto se lo efectuara en el Periodo Académico noviembre 2020 — abril
2021.

2.3. Delimitacion Técnica
El software para implementar y desarrollar el sitio web, estara

enfocado a larealizacion de:
» Presentacion de comidas.
» Precio de comidas.
» Presentacion de actividades a desarrollar.

2.4. Unidades de Observacion
Las unidades de observacion que se contemplan para este trabajo estan
enfocadas directamente en los balnearios y cabafias que cumplen con requisitos

de bioseguridad.
» Cabafas Sapo Rumi
> Balneario San Andrés
» Balneario Rumi cocha
» Cabafias los buenos
» Balneario Pikitza kucha

3. Beneficios

3.1 Directos

Los beneficiarios directos del trabajo Integrador Curricular son:
» Propietarios del lugar

» Familias involucradas en los lugares turisticos
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3.2. Indirectas

Los beneficiarios indirectos del trabajo de titulacion son:
» Los clientes ya sean extrajeron y locales.

3.3. Planteamiento del problema

El proyecto elaborado tuvo lugar en la provincia Napo, Cantén Tena
parroquia del Pano, en los ultimos afios se ha ido desarrollando el turismo del
sector y es necesario que se sigan desarrollando proyectos turisticos que
contribuyan al crecimiento de esta actividad, aprovechando los atractivos
turisticos de la parroquia, los cuales son de gran importancia para nuestro pais

como para el mundo.

Con la ejecucion de este proyecto turistico, se brindo a los turistas
servicios de alojamiento, alimentacion y distraccion para que ellos puedan gozar

de su estadia en uno delos lugares mas biodiversos del pais.

El impulso al turismo comunitario o turismo sostenible, lo Unico que
existen son cabafas y balnearios comunitarias, creadas por iniciativas de los
propietarios, cuyo financiamiento proviene del sitio turistico, las mismas que son
adecuaciones de viviendas familiares que prestan servicio de alojamiento a un

precio accesible a los turistas que visitanlos lugares.

3.4.Formulario del problema
¢Desarrollar e implementar un sitio web turistico en la cabecera parroquial el

Pano para promocionar el turismo de la zona?
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C. OBJETIVOS
4. Objetivos General.
Desarrollar un sitio web informativo de los centros turisticos y

balnearios de lacabecera parroquial del Pano, cantén Tena.

4.1. Objetivos Especificos
» Verificar los requisitos necesarios para el desarrollo del sitio web
de loscentros turisticos y balnearios de la cabecera parroquial del
Pano.

» Desarrollar un software utilizando el lenguaje de programacién de
HTML5Y CSS3 para la creacion del sitio web.

» Pruebas e implementacion del sistema de los centros turisticos y

balneariosde la cabecera parroquial del Pano.
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D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS
Para el desarrollo del Trabajo de integracién Curricular se ha considerado
apoyarse en la siguiente metodologia de estudios que contemplaran la malla

curricular de la carrera deDesarrollo de Software.

ASIGNATURAS DE LA MALLA CURRICULAR ASOCIADAS AL
PROYECTO INTEGRADOR CURRICULAR

Asignatura Aplicaci = Aplicacion Resultados de Aprendizaje
on Indirecta
Directa
Analisis y disefio X El objetivo consistia en lograr que los datos
web fuesen accesibles independientemente del tipo

de computadora utilizada, sin importar su

ubicacion, configuracion o sistema

operativo.
Metodologia de X La metodologia de desarrollo de software se
desarrollo de basa en valores, principios y practicas basicas.
software
Desarrollo de X El desarrollo de aplicaciones web, permite
aplicacion web tener una app que es accesible desde cualquier
navegador en cualquier dispositivo.
Base de  datos X Aplica alternativas de solucién a problemas
avanzado identificados.

Tabla 1:Matriz de asignaturas integrados

Elaborado por Jhonny Shiguango
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E. FUNDAMENTACION TEORICA

5. Software

Segun la investigacion de (Pressman, 2010), el software es: instrucciones
(programas de cOmputo) que cuando se ejecutan proporcionan las caracteristicas,
funcion ydesempefio buscados; 2) estructuras de datos que permiten que los
programas manipulen enforma adecuada la informacion, y 3) informacion
descriptiva tanto en papel como en formasvirtuales que describen la operaciény

uso de los programas.

5.1. Metodologia de desarrollo de software.

Segun (Nader, Janeth Rozo 2014), esta metodologia permite desarrollar un
softwareen un ambiente agradable y de forma facil, que se basa en modelos, y
cumple con los estandares de calidad y se enfoca hacia los procesos del negocio.
Esta metodologia estd estructurada en 8 fases, las cuales tienen procesos,
técnicas, tareas y actividades queconducen a la buena implementacion de la
metodologia. Inicia con la fase de Modelado de Procesos de Negocio (BPM),
sigue con las fases de Gestion de Requisitos, Andlisis de requisitos, Desarrollo e
Implementacion, Pruebas, Despliegue, Operacidén y Mantenimiento,y Gestion de

Proyecto.

5.2. Metodologias de desarrollo web

Una metodologia de desarrollo Web se define como un marco que se
utiliza para estructurar, planificar y controlar el proceso de desarrollo de un
sistema de informacion lo menciona Center for medicare & Medicaid services
(2017), asi también afirman que existe dos tipos de metodologias tradicionales y

agiles.

5.3. Metodologia agil

Segun (IEBS 2020), las metodologias agiles mejoran la satisfaccion del
cliente dado que se involucrard y comprometera a lo largo de todo el proyecto. En
cada etapa se informara al cliente de los logros y progresos del mismo, con la
vision de involucrarlo directamente para sumar su experiencia y conocimiento,
y asi, optimizar las caracteristicas del producto final obteniendo en todo

momento una vision completa de su estado.
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5.4. Metodologias de desarrollo tradicional.

Las metodologias tradicionales imponen una disciplina de trabajo sobre
el procesode desarrollo del software, con el fin de conseguir un software mas
eficiente. Para ello, se hace énfasis en la planificacion total de todo el trabajo a
realizar y una vez que esta todo detallado, comienza el ciclo de desarrollo del
producto software. Se centran especialmente en el control del proceso, mediante
una rigurosa definicion de roles, actividades, artefactos, herramientas y

notaciones para el modelado y documentacion detallada. (Ecured, s.f.)

5.5. Comparacion de metodologias tradicionales y &giles.
En la tabla No. 2 mostrada a continuacién se definen las principales

diferencias entre los dos tipos de metodologias.

Tabla 2:Matriz de comparacion de las metodologias tradicional y agil.

Metodologias Tradicionales

Basadas en normas provenientes de
estandares seguidos por el entorno

de desarrollo

Cierta resistencia a los cambios

Impuestas externamente

Proceso mucho mas controlado, con

numerosas politicas/normas

El cliente interactia con el equipo

de desarrollo mediante reuniones
Més artefactos
Mas roles

Grupos grandes y posiblemente

distribuidos

Metodologias Agiles

Basadas en heuristicas provenientes

de précticas de produccion de codigo

Especialmente  preparados para
cambios durante el proyecto
Impuestas internamente (por el
equipo)

Proceso menos controlado, con

pocos principios.

El cliente es parte del equipo de

desarrollo

Pocos artefactos

Pocos roles

Grupos pequerios (<10 integrantes) y

trabajando en el mismo sitio

pag. 24



La arquitectura del software es Menos énfasis en la arquitectura del

esencial y se expresa mediante software
modelos
Existe un contrato prefijado No existe contrato tradicional o al

menos es bastante flexible
Fuente: (Arévalo, 2011)

Elaborado por: Jhonny Shiguango

5.6. Metodologia XP (Extreme Programming)

La programacion extrema o Extreme Programming (XP) es una
metodologia de desarrollo de la ingenieria de software formulada por Kent Beck.
Es el mas destacado de losprocesos agiles de desarrollo de software. Al igual que
éstos, la programacion extrema se diferencia de las metodologias tradicionales
principalmente en que pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la
previsibilidad. Los defensores de la XP consideran que los cambiosde requisitos
sobre la marcha son un aspecto natural, inevitable e incluso deseable del
desarrollo de proyectos. Creen que ser capaz de adaptarse a los cambios de
requisitos en cualquier punto de la vida del proyecto es una 33 aproximacion
mejor y mas realista que intentar definir todos los requisitos al comienzo del
proyecto e invertir esfuerzos después encontrolar los cambios en los requisitos.
(Wells D, 2013).

5.7. Roles XP.

Fernandez Gonzalez (2015), en su libro “Introduccion a las metodologias
agiles” manifiesta que cada rol tiene unas funciones claras dentro de la
metodologia XP. Cada persona del equipo puede ejecutar uno o varios roles, o
incluso cambiar de rol durante las diferentes fases del proyecto, pero los roles
gue permanecen siempre en cualquier implementacion de la metodologia XP son

los siguientes:

e Programador.
El programador escribe las pruebas unitarias y produce el cddigo del sistema.
Debe existir una comunicacién y coordinacion adecuada entre los programadores y

otros miembros del equipo.
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e Cliente.

El cliente escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales para
validar su implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias de usuario
y decide cuéles se implementan en cada iteracién centrdndose en aportar mayor
valor al negocio. El cliente es s6lo uno dentro del proyecto, pero puede
corresponder a un interlocutor que esta representando a varias personas que se

veran afectadas por el sistema.

e Encargado de Pruebas (Tester).
El encargado de pruebas ayuda al cliente aescribir las pruebas funcionales.
Ejecutalas pruebas regularmente, difunde los resultados en el equipo y es

responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

e Encargado de seguimiento (Tracker).

El encargado de seguimiento proporciona realimentacion al equipo en el
proceso XP. Su responsabilidad es verificar el grado de acierto entre las
estimaciones realizadas y eltiempo real dedicado, comunicando los resultados
para mejorar futuras estimaciones. También realiza el seguimiento del progreso
de cada iteracion y evalla si los objetivos son alcanzables con las restricciones
de tiempo y recursos presentes. Determina cuando es necesario realizar algun

cambio para lograr los objetivos de cada iteracion.

e Entrenador (Coach).

Es responsable del proceso global. Es necesario que conozca a fondo el
proceso XP para proveer guias a los miembros del equipo de forma que se

apliguen las practicas XP y sesiga el proceso correctamente.

e Consultor.
Es un miembro externo del equipo con un conocimiento especifico en
algun tema necesario para el proyecto. Guia al equipo para resolver un problema

especifico.
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e Gestor (Big boss).
Es el vinculo entre clientes y programadores, ayuda a que el equipo
trabajeefectivamente creando las condiciones adecuadas. Su labor esencial es de

coordinacion.

5.8. Caracteristicas fundamentales de la metodologia XP.
Acorde a la investigacion de Arteaga, Mendoza, & Sosa (2012) y
Bustamante & Rodriguez (2014), coinciden en que los pasos fundamentales de

la metodologia agil XP sonlos siguientes:

e Simplicidad en el cédigo.

Es la mejor manera de que las cosas funcionen. Cuando todo funcione se
podra afiadir funcionalidad si es necesario. La programacion extrema apuesta que
es mas sencillo hacer algo simple y tener un poco de trabajo extra para cambiarlo
si se requiere, que realizar algo complicado y quizés nunca utilizarlo.

e Refactorizacion de codigo.

La refactorizacion de codigo quiere decir, rescribir ciertas partes del
codigopara aumentar su legibilidad y mantenibilidad, pero sin modificar su
comportamiento. Las pruebas han de garantizar que en la refactorizacion nose ha

introducido ningun fallo.

¢ Integracién del equipo de programacion con el cliente o usuario.
Se recomienda que un representante del cliente trabaje junto al equipo de

desarrollo.

e Pruebas unitarias continuas.
Son pruebas frecuentemente repetidas y automatizadas, incluyendo
pruebasde regresion. Se aconseja escribir el cddigo de la prueba antes de la

programacion.

5.9. Fases de la metodologia XP.

En la investigacion de Meléndez Valladarez, Gaitan, & Pérez Reyes
(2016) y Bustamante & Rodriguez (2014), describen cuatro fases de la
programacién extrema (XP): Planeacion, Disefio, Codificacion y Pruebas las

mismas que se detallan a continuacién:
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5.9.1. Fase I: Planificacion del Proyecto.

En esta fase Joskowicz (2008), con los autores anteriormente
mencionados coinciden que la metodologia XP plantea la planificacion como un
dialogo continuo entre laspartes involucradas en el proyecto, incluyendo al
cliente, a los programadores y a los coordinadores o gerentes. El proyecto
comienza recopilando “Historias de usuarios”, las 11 que sustituyen a los
tradicionales “casos de uso”. Una vez obtenidas las “historias de usuarios”, los
programadores evalUan rapidamente el tiempo de desarrollo de cada una.
Ademas, mencionan que los conceptos basicos de esta planificacion son los

siguientes:

e Historias de usuario.

Las “Historias de usuarios” (“User stories”), sustituyen a los documentos
deespecificacion funcional, y a los “casos de uso”. Estas “historias” son escritas
por el cliente,en su propio lenguaje, como descripciones cortas de lo que el
sistema debe realizar. Las historias de usuario deben tener el detalle minimo
como para que los programadores puedanrealizar una estimacion poco riesgosa
del tiempo que llevara su desarrollo. Cuando llegue el momento de la
implementacion, los desarrolladores dialogaran directamente con el cliente para
obtener todos los detalles necesarios. Las historias de usuarios deben poder ser
programadas en un tiempo entre una y tres semanas. Si la estimacion es superior
a tres semanas, debe ser dividida en dos 0 més historias. Si es menos de una

semana, se debe combinar con otra historia.

¢ Release Planning

El cronograma de entregas establece qué historias de usuario seran
agrupadas para conformar una entrega, y el orden de las mismas. Este
cronograma sera el resultado de una reunién entre todos los actores del proyecto
(cliente, desarrolladores, gerentes, etc.). XP denomina a esta reunion “Juego de
planeamiento” (“Planning game”), pero puede denominarse de la manera que
sea. El cronograma de entregas se realiza en base a las estimaciones de tiempos
de desarrollo realizadas por los desarrolladores. Luego de algunas iteraciones es
recomendable realizar nuevamente una reunion con los actores del proyecto, para

evaluar nuevamente el plan de entregas y ajustarlo si es necesario.
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e Iteraciones
Las historias de usuarios seleccionadas para cada entrega son
desarrolladas y probadas en un ciclo de iteracion, de acuerdo al orden

preestablecido.

e Programacion en parejas
La metodologia XP aconseja la programacidn en parejas pues incrementa
la productividad y la calidad del software desarrollado. El trabajo en pareja
involucra a dos programadores trabajando en el mismo equipo; mientras uno
codifica haciendo hincapié enla calidad de la funcion o método que estéa
implementando, el otro analiza si ese método o funcién es adecuado y esté bien

disefiado. De esta forma se consigue un codigo y disefio congran calidad.

¢ Reuniones diarias.

El objetivo de tener reuniones diarias es mantener la comunicacion entre
el equipo,y compartir problemas y soluciones. En la mayoria de estas reuniones,
gran parte de los participantes simplemente escuchan, sin tener mucho que
aportar. Para no quitar tiempo innecesario del equipo, se sugiere realizar estas

reuniones en circulo y de pie.

5.9.2. Fase ll: Disefio
Los conceptos mas importantes de disefio en la metodologia XP son los

siguientes:

e Disefios Simples.
La metodologia XP sugiere que hay que conseguir disefios simples y
sencillos. Hay que procurar hacerlo todo lo menos complicado posible para
conseguir un disefio 13 facilmente entendible e implementarle que a la larga

costara menos tiempo y esfuerzo desarrollar.

e Glosario de términos.
Usar glosarios de términos y una correcta especificacion de los nombres de
métodosy clases ayudara a comprender el disefio y facilitard sus posteriores

ampliaciones y la reutilizacion del codigo.
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¢ Riesgos.
Si surgen problemas potenciales durante el disefio, XP sugiere utilizar una
pareja dedesarrolladores para que investiguen y reduzcan al méximo el riesgo

gue supone ese problema.

e Funcionalidad extra.
Nunca se debe afadir funcionalidad extra al programa, aunque se piense
que en unfuturo serd utilizada. So6lo el 10% de la misma es utilizada, lo que
implica que el desarrollode funcionalidad extra es un desperdicio de tiempo y

recursos.

e Refactorizar.

Refactorizar es mejorar y modificar la estructura y codificacion de
codigos ya creados sin alterar su funcionalidad. Refactorizar supone revisar de
nuevo estos codigos paraprocurar optimizar su funcionamiento. Es muy comun
rehusar codigos ya creados que contienen funcionalidades que no seran usadas y

disefos obsoletos.

5.9.3. Fase Ill: Codificacion.

A la hora de codificar una historia de usuario su presencia es aln mas
necesaria. No olvidemos que los clientes son los que crean las historias de usuario
y negocian los tiempos en los que seran implementadas. Antes del desarrollo de
cada historia de usuario el cliente debe especificar detalladamente lo que ésta
hard y también tendrd que estar 14 presente cuando se realicen los test que
verifiquen que la historia implementada cumple la funcionalidad especificada.
La codificacion debe hacerse ateniendo a estandares de codificacion ya creados.
Programar bajo estandares mantiene el cddigo consistente y facilita su

comprensién y escalabilidad.

5.9.4. Fase IV: Pruebas.
Uno de los pilares de la metodologia XP es el uso de test para comprobar
el funcionamiento de los codigos que vayamos implementando. El uso de los test

en XP es el siguiente:

e Se deben crear las aplicaciones que realizaran los test con un

entorno de desarrollo especifico para test.
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e Hay que someter a test las distintas clases del sistema omitiendo los

métodos mas triviales.

e Se deben crear los test que pasaran los cddigos antes de
implementarlos; enel apartado anterior se explico la importancia

de crear antes los test que el cadigo.

e Un punto importante es crear test que no tengan ninguna

dependencia del cddigo que en un futuro evaluara.

e Test de aceptacion. Los test mencionados anteriormente sirven
para evaluarlas distintas tareas en las que ha sido dividida una

historia de usuario.

5.10.  Software libre.

Segun Valverde Chavarria (2005), sefiala que el software libre se puede
entender, alacceso ilimitado e irrestricto a la creacion intelectual en el campo de
los programasdestinados a las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
donde quiera que aquellase lleve a cabo y cualesquiera sean los propoésitos para

los que fue pensada.

Sin embargo, Saldafa Torres & Zuafiga Burgos (2015), en su
investigacion manifiesta que: Se entiende como software libre aquel que es
suministrado con la debida autorizacion para que cualquier individuo pueda hacer
uso del mismo, asi como distribuirlo,copiarlo, con o sin cambios en su estructura

original, de forma gratuita o de pago.

e Software Libre en la sociedad.

El software libre es parte de una corriente de pensamiento sustentada en el
libre acceso al conocimiento, su principal exponente Stallman (2014), explica que el
software libre es una cuestion de libertad, no de precio. Para comprender este
concepto, debemos pensar en la acepcion de libre como en “libertad de expresion”
y no como en “barra libre”. Con software libre nos referimos a la libertad de los

usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar el software.

Al respecto Rios Ruiz (2018), sefiala que cuando se utiliza la expresién
Software Libre como traduccion de la palabra original en idioma Ingles “Free

Software”, notese que estamos denotando que nos encontramos frente a un
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software libre en cuanto a su utilizacion,y cuyo cédigo fuente es abierto (Open
Sorce), y no necesariamente a software que sea en estricto sentido gratuito o no
comercial. Un software libre puede perfectamente ser disefiado para fines

comerciales y ello no desnaturaliza su propdsito.

A partir de este contexto es comun en la actualidad crear software
propietario y comercializarlo utilizando Software Libre, anteponiendo sobre la
misma las rentas econdmicas, entonces crece el interés por el desarrollo del
software libre, lo menciona Saldafia Torres & Zuafiga Burgos (2015), en su

investigacion.

e Licenciamiento de software libre
Segun Stallman (2014), sefiala, para que el software libre mantenga su

principio inicial debe cumplir con cuatro libertadas fundamentales:

e Ejecutar el programa con cualquier propdsito;
e Estudiar su funcionamiento y adaptarlo a sus necesidades;
e Distribuir yredistribuir copias;

e Mejorar el programa y poner estas mejoras a disposicion del publico.

Y para garantizar que estas libertadas se cumplan existe el licenciamiento
de software libre, el cual tiene muchas variantes, pero se analizara la principal

Copyleft.

e CopyLeft
Segun Free Software Foundation (s.f.) el copyleft, es un método general
para liberarun programa u otro tipo de trabajo (en el sentido de libertad, no de
gratuidad), que requiereque todas las versiones modificadas y extendidas sean

también libres.

e Marco legal del software libre del Ecuador.
La Constitucion de la Republica del Ecuador del 2008 respecto a este tema

mencionalo siguiente:
Art 3.- Son deberes primordiales del Estado:

Literal 2: Garantizar y defender la soberania nacional.
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Art 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho

Literal 2: El acceso universal a las tecnologias de informacion

comunicacién.
Art 66.- Se reconoce y garantizara a las personas:

Literal 19: El derecho a la proteccidn de datos de caracter personal, que
incluyeel acceso y la decision sobre informacion y datos de este caracter, asi
como su correspondiente proteccion. La recoleccion, archivo, procesamiento,
distribucion o difusiénde estos datos o informacion requeriran la autorizacion del

titular o el mandato de la ley.

Art. 313: Se consideran sectores estratégicos la energia en todas sus
formas, las telecomunicaciones, los recursos naturales no renovables, el
transporte y la refinacion de hidrocarburos, la biodiversidad y el patrimonio

genético, el espectro radioeléctrico, el agua,y los demas que determine la ley.

Art. 322.-Se reconoce la propiedad intelectual de acuerdo con las
condiciones que sefale la ley. Se prohibe toda forma de apropiacion de
conocimientos colectivos, en el &mbito de las ciencias, tecnologias y saberes
ancestrales. Se prohibe también la apropiaciénsobre los recursos genéticos que

contienen la diversidad bioldgica y la agro-biodiversidad.
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

Literal 8: Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion
en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales.

Art. 385. El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las

culturas y la soberania, tendra como finalidad:

Literal 1: Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y

tecnologicos.
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Literal 3: Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la
produccion nacional, eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de

vida y contribuyan a larealizacion del buen vivir.

Art. 386. El sistema comprenderd programas, politicas, recursos,
acciones, e incorporard a instituciones del Estado, universidades y escuelas
politécnicas, institutos de investigacién publicos y particulares, empresas
publicas y privadas, organismos no gubernamentales y personas naturales o
juridicas, en tanto realizan actividades de investigacion, desarrollo tecnoldgico,

innovacion y aquellas ligadas a los saberes ancestrales.

5.11.  Sitio web
Es una coleccion de tecnologias web sobre la cual funciona un

aplicativo que procesacontenido publico delimitado (Camacho Castillo, 2015).

e Sitio web
Segun Aubia (2015), el concepto “Sitio web” afirma que es un concepto
ambiguo, puede referirse a diferentes elementos dentro del propio entorno
informatico, asi mismo menciona que el concepto Sitio web se refiere a los
sistemas que actian como base para hacerfuncionar adecuadamente determinados
modulos del hardware y software de un equipo informatico. Se trata de diferentes
tipos de arquitecturas de hardware que permiten utilizar sistemas operativos y los

programas que se quieran instalar en él.

+ Sitio web de Desarrollo de Software.

Una Sitio web de desarrollo es el entorno de software comun en el cual
sedesenvuelve la programacion de un grupo definido de aplicaciones. También
una Sitio web es un sistema que sirve como base para hacer funcionar
determinados modulos de hardwareo de software con los que es compatible.
(Marshall, 2014).

Blanco (2011), sefiala que existe multitud de Sitio webs o conjunto de
subsistemaspara crear y poner en funcionamiento sitios web. La eleccién de unos
u otros dependera de varios factores como precios, velocidad, flexibilidad,
soporte, etc. Entre las Sitio webs mas comunes se encuentran: LAMP, WAMP,
LAMDA, XAMPP, WXCF; dentro del proyecto adesarrollar se utilizard
XAMPP.
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5.12. Xampp

Segun (Ochoa, 2014) XAMPP, es un servidor web, basado en software
libre, que, de forma sencilla y requiriendo un minimo conocimiento de las
aplicaciones que utilizan, permiten publicar paginas web desde el propio

ordenador.

En el analisis de Rodriguez Alava, Vera Ibarra, & Ponce Jiménez (2014)

se seflalaventajas y desventajas.

5.12.1. Ventajas.

Permite instalar el entorno MSQL, Apache y PHP.
e Instalacion sencilla, rapida y con minimas configuraciones.

5.12.2. Desventajas
e Nosoporta MySQL desde consola.

e Xampp Trae Php My admin para administrar la base de datos de
MySQL, sinembargo, para tareas mas especificas es mejor utilizar

la consola y XAMPPnNo la soporta.

e No soporta actualizar individualmente las versiones de los

programas que instala.
e Dificultad para configurar aplicaciones de terceros.

5.13. Lenguajes de Paginas web

Segun (piensasolutions, 2020), los lenguajes de programacion estan
enfocados al desarrollo web. En sus origenes, estos lenguajes tenian un formato
estatico. Sin embargo, con el paso de los afios y la evolucion a la hora de crear
paginas web han evolucionado en lenguajes dinamicos. Estos nuevos avances
permiten al usuario interaccionar méas con la pagina y mejorar la experiencia en

la navegacion, con lo que ya no es un mero tablon que muestra informacion.

5.14. Gestor de Base de Datos

Segun (eumed, 2020), es un software que permite utilizar y actualizar los
datos almacenados en una o varias Base de Datos por uno o varios usuarios al
mismo tiempo. Su objetivo fundamental consiste en suministrar al usuario las

herramientas que le permitan manipular, en términos abstractos, los datos, o sea,
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de forma que no le sea necesario conocerel modelo de almacenamiento de los

datos en la computadora, ni el método de acceso empleado.

Segun (Rafael Marin, 2019), “Un Sistema Gestor de Base de Datos
(SGBD) o DataBase Managenent System (DBMS), es un sistema que permite la
creacion, gestion y administraciéon de bases de datos, asi como la eleccién y
manejo de las estructuras necesariaspara el almacenamiento y busqueda de

informacion del modo mas eficiente posible”.
5.15. Lenguaje de hipertexto.

e Html

Segun (Pérez, Javier Eguiluz, 2009), HTML (HyperText Markup
Lenguaje —Lenguaje de marcas de Hipertexto) afirma que, es lo que se utiliza para
crear todas las paginasweb de Internet”. Méas concretamente, HTML es el
lenguaje con el que se "escriben™ la mayoria de paginas web. Los disefiadores
utilizan el lenguaje HTML para crear sus paginasweb, los programas que utilizan
los disefiadores generan paginas escritas en HTML y los navegadores que
utilizamos los usuarios muestran las paginas web después de leer su contenido
HTML.

e Html5
Segun (Arkaitz, 2014), es la quinta revision del lenguaje HTML, en
conjunto con el lenguajeCSS3, define los nuevos estandares de desarrollo web,
redefiniendo el codigo para solucionarproblemas y actualizandolo asi a nuevas
necesidades. No se limita solo a crear nuevas etiquetas o 19 atributos, si no que
incorpora caracteristicas nuevas y proporciona una plataforma de desarrollo de
complicadas aplicaciones web (mediante la interfaz de programaciéon e

aplicaciones API).

e JavaScript
Segun (Pérez, Javier Eguiluz, 2019), JavaScript es un lenguaje de
programacién que se utiliza principalmente para crear paginas web dinamicas.
Una pagina web dindmica es aquella que incorpora efectos como texto que aparece
y desaparece, animaciones, acciones que se activan al pulsar botones y ventanas
con mensajes de aviso al usuario. Técnicamente,JavaScript es un lenguaje de

programacion interpretado, por lo que no es necesario compilarlos programas
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para ejecutarlos. En otras palabras, los programas 11 escritos con JavaScript se
pueden ejecutar directamente en cualquier navegador sin necesidad de procesos

intermedios.

5.16.  Servidores web

Segun (Parsons, David, 2009), la funcion de un servidor de aplicaciones
es proporcionar contenido dindmico utilizando algun tipo de procesamiento en
el lado del servidor y que finalmente se presente dicho contenido mediante
paginas HTML u otros archivos estaticos a los clientes. Dentro de ellos

encontramos:

e Apache

Es el componente servidor web de nuestro servidor de aplicaciones LAMP.
De sobra son conocidas las enormes posibilidades que ofrece y las caracteristicas que
presenta este servidor web, de cddigo abierto y multi Sitio web. (Julio Gomez Lopez
2011), el servidor Apache es desarrollado dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de
la Apache Software Foundation, siendo el mas utilizado en servidores web desde el afio
1996. Una de las principales caracteristicas del servidor Apache es su arquitectura
modular, lo que permite adaptar la funcionalidad del mismo en funcion de nuestras

necesidades facilmente. (Julio Gémez Lopez 2011)

5.17. Oracle

Oracle la Primera Base de Datos Disefiada para Grid Computing, es un
sistema de gestion de base de datos relacional fabricado por Oracle Corporation.
Oracle es basicamenteuna herramienta cliente/servidor para la gestion de base de
datos la gran potencia que tiene ysu elevado precio hace que solo se vea en

empresas muy grandes y multinacionales, por norma general.

e Oracle Corporation:
Es una de las mayores compafiias de software del mundo. Sus productos
van desdebases de datos (Oracle) hasta sistemas de gestion. Cuenta, ademas, con
herramientas propias de desarrollo para realizar potentes aplicaciones, como

Oracle Designer.
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e Caracteristicas de Oracle:
Desarrollado sobre Oracle Data base, Oracle Content Data base ha sido
disefiada para que las organizaciones puedan controlar y gestionar grandes
volimenes de contenidos no estructurados en un nico repositorio con el objetivo

de reducir los costes y los riesgos asociados a la pérdida de informacién.

e Estructuras de Oracle:
Una BD Oracle tiene una estructura fisica y una estructura légica:

e La estructura fisica se corresponde a los ficheros del sistema
operativo.

e La estructura logica estd formada por los tablespace y los
objetos de unesquema de BD. (Vicente, 2014).

5.18. Lenguaje de hoja de estilos.
e CSS3
El lenguaje CSS3 se emplea para cambiar el aspecto de una pagina web,
desde las medidas para los margenes hasta las especificaciones para imagenes y
texto. (Formativa, 2017).

e CSS
(Pérez, Javier Eguiluz, 2015), CSS es un lenguaje de hojas de estilos
creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos electronicos
definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de separar los
contenidos y su presentacion y es imprescindible para crear paginas web

complejas.

e Framework.

El concepto frameworks se emplea en muchos ambitos del desarrollo de
sistemas software, no solo en el ambito de aplicaciones Web. Podemos encontrar
frameworks para el desarrollo de aplicaciones médicas, de vision por
computador, para el desarrollo de juegos,y para cualquier &mbito que pueda
ocurrirsenos. En general, con el término frameworks, nosestamos refiriendo a una
estructura  software compuesta de componentes personalizables e
intercambiables para el desarrollo de una aplicacion segun lo afirma Gutiérrez
(2006).
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e Materialize.
Materialize es un frameworks basado en Material Design, un concepto
creado por Google para unificar el disefio de sus aplicaciones sin importar la Sitio
web en que se muestren. (Indian Webs, 2018).

5.19. WebML

Segun Sven Casteleyn, Florian Daniel, Peter Dolog, & Maristella Matera
(2009), ellenguaje de modelado web (WebML) es un lenguaje visual y método
de desarrollo para especificar la estructura de contenido de una aplicacién web y

la organizaciony presentacionde contenidos en forma de hipertextos.

5.20. Seguridad.

La seguridad es un tema vital a la hora de desarrollar cualquier tipo de
aplicacion (ymas si es una aplicacion que contiene datos personales o de gran
impacto social y mucho massi, ademas, va a estar expuesta como aplicacion web
accesible a un gran namero de personas).Muchas veces, es un aspecto al que no
se le dedica todo el esfuerzo que se merece. Es por esto que hay numerosos fallos
de seguridad en las aplicaciones que comprometen el negociollegando, incluso, a

provocar pérdidas importantes (OWASP, s.f.).

e Shal.
Segun Cisco Systems (2001) manifiesta que SHA-1 (160 bits) es una
funcidn criptografica hash disefiada por la Agencia de Seguridad Nacional de los
Estados Unidos y publicada por el NIST de los Estados Unidos como un Estandar

Federal de Procesamiento de la Informacion de los Estados Unidos.

e Produce un valor hash de 160 bits (20 bytes). Un valor de hash
SHA-1 generalmente se expresa como un nimero hexadecimal, de
40 digitos.

e Eslafuncién hash SHA existente mas ampliamente utilizada, y se
emplea en varias aplicaciones y protocolos ampliamente

utilizados.

5.21. Servidores web.

e Internet.
Es una enorme red que conecta redes y computadoras distribuidas por

todo el mundo, permitiéndonos comunicarnos, buscar y transferir informacion,
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se cred en 1969 porel ejército de Estados Unidos para su comunicacion interna, a
esta red se le lamo ARPANET.(Villazan Olivarez, 2010).

e Elservicio web.

El servicio WWW, o simplemente Web, se podria definir como un amplio
sistemamultimedia de acceso a informacién heterogénea distribuida por toda la
red en forma de documentos hipertextuales (hipertextos) (Cobo, Gomez, Pérez,
& Rocha, 2005).

e Hipertexto.

Es el nombre que recibe el texto que en la pantalla de un dispositivo
electronico conduce a otro texto relacionado. La forma mas habitual de
hipertexto en informatica es 20 la de hipervinculos o referencias cruzadas
automaticas que van a otros documentos. Si el usuario selecciona un hipervinculo

el programa muestra el documento enlazado. (Ecured, s.f.).

5.22. Relacion Cliente-Servidor.

Segun la investigacion de Marini (2012), el modelo Cliente/Servidor es
un modelode aplicacién distribuida en el que las tareas se reparten entre los
proveedores de recursos oservicios, llamados servidores, y los demandantes,
llamados clientes. Las aplicaciones Clientes realizan peticiones a una o varias
aplicaciones Servidores, que deben encontrarse enejecucion para atender dichas
demandas, a partir de esto Alvarez Gomez & Vega (2014) definen a la Relacion
Cliente-Servidor como un sistema donde un cliente solicita un servicio y los

servidores lo proporcionan.

Grafico 1: Relacién cliente-servidor

Al

Graéfico 1: Relacion cliente - servidor

Fuente: (Cobo, Gomez, Pérez, & Rocha, 2005).
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e Servidores.

Un servidor es un ordenador u otro tipo de equipo informéatico encargado
de suministrar informacion a una serie de clientes, que pueden ser tanto personas
como otros dispositivos conectados a €él. La informacion que puede transmitir es
multiple y variada: desde archivos de texto, imagen o video y hasta programas

informaticos, bases de datos, etc.(Infortelecom, 2016)

e Clientes.
El cliente es el que inicia un requerimiento de servicio. El requerimiento
inicial puede convertirse en multiples requerimientos de trabajo a través de redes
LAN o WAN. 21la ubicacion de los datos o de las aplicaciones es totalmente

transparente para el cliente. (Valle, s.f.).

e Servidor Web.

Un servidor web es un programa que atiende y responde a las diversas
peticiones de los navegadores, proporcionandoles los recursos que solicitan
mediante el protocolo HTTPo el protocolo HTTPS (la version segura, cifrada y
autenticada de HTTP) segun manifiesta Mateu (2004).

e Programa.
Un programa es un conjunto de instrucciones u 6rdenes basadas en un
lenguaje de programacién que una computadora interpreta para resolver un

problema o una funcion especifica. (Anonimo, 2010).

5.23. Lenguajes de programacion.

Acorde a la investigacion de Zapata Ospina (2006) un lenguaje de
programacién esel entorno donde se escribe una serie de instrucciones para que
el hardware del ordenador efectué cualquier operacion. Esas instrucciones deben
estar entonces dentro de una serie dereglas que define el lenguaje. Los lenguajes
informaticos no estan lejos de ser incluso tan estrictos como las normas cuando se

habla otro idioma, cada uno tiene sus parametros de uso y de escritura.

5.24. Tipos de lenguaje de programacién de alto nivel.
Gonzalez C. (2015) define dos tipos de lenguajes de programacion de alto

nivel:

pag. 41



e Lenguajes Compilados.

Un lenguaje compilado es un lenguaje de programacion que esta disefiado
para serpreviamente compilado utilizando una herramienta de software Ilamado
compilador. 22 el compilador traduce las instrucciones del codigo fuente del
programa al lenguaje maquina. Ellenguaje maquina es el Gnico lenguaje que
entiende el computador y consiste en datos binarios, series de 0y 1. Una vez que
el programa ha sido compilado se genera una versionejecutable del programa.
Algunos lenguajes de programacion compilados son C, C++, C#, Java, Visual

Basic.

e Lenguajes Interpretados.
Un lenguaje interpretado es un lenguaje de programacion que esta disefiado
para ser ejecutado utilizando un intérprete. Los lenguajes interpretados también son
conocidos como lenguajes de script o guion. Algunos lenguajes de programacion

interpretados son JavaScript, Shell Script, PHP, Python o Ruby.

5.25. Desarrollo del lado del servidor y cliente en ambientes web

5.25.1. Desarrollo del lado del servidor
Segun Alarcon & Garcia (s.f.), manifiesta que la Programacion del lado del
servidores una tecnologia que consiste en el procesamiento de una peticion de un
usuario mediante la interpretacion de un script en el servidor web para generar

paginas HTML dinamicamentecomo respuesta.

Los lenguajes cominmente usados para este propoésito pueden ser PHP o

ASP segunlo afirma Camacho Castillo (2015) en su investigacion.

5.25.2. Desarrollo del lado del cliente.

Segun lonos (s.f.), los lenguajes de programacion del lado cliente también
se utilizanpara realizar proyectos con contenidos dindmicos, pero, a diferencia de
los lenguajes del ladoservidor, no es el servidor el que ejecuta y procesa los
scripts, sino el cliente solicitante. Conesta finalidad, los scripts se incluyen en el
documento HTML o XHTML o se escribe en unarchivo separado que se enlaza
al documento principal. 23 cuando un usuario solicita una pagina web o una
aplicacién web con un script de este tipo, el servidor web envia el documento
HTML vy el script al navegador, quien lo ejecuta y presenta el resultado final.

Asimismo, los scripts del lado cliente contienen instrucciones concretas para el
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navegador web al respecto de como ha de reaccionar a ciertas acciones llevadas a

cabo por el usuario.

5.25.3. Desarrollo del lado del cliente vs servidor.
Manifiesta Cobo, Goémez, Pérez, & Rocha (2005), en su libro “PHP y
MSQL.: Tecnologias para el desarrollo de aplicaciones web” presenta un cuadro
comparativo de lascaracteristicas de desarrollo y programacion tanto del lado del

cliente como del servidor:

Tabla 3 Matriz de diferencias entre la programacion del lado del

cliente y detallado del servidor.

PROGRAMACION DEL LADO PROGRAMACION DEL
CLIENTE LADO
SERVIDOR
Los programas residen en el servidor, Los programas residen y son
pero se ejecutan en el cliente ejecutados por el servidor
Se procesa directamente en el equipodel El trabajo recae sobre los
cliente (navegador) servidores pudiendo llegar a
sobrecargarse
Laejecucion del programa requiere Al cliente solo se le transfiere el

una trasmisién por la red del cdédigo resultado de la ejecucion del
necesario para ello. programa.

Las respuestas a las acciones de losusuarios Una vez enviada al usuario la
sobre el programa puedenser invocadas sin
necesidad de realizar trasmisiones por la
red. cualquier peticion adicional del

respuesta del programa,

cliente requiere una nueva
conexion con el servidor y la
ejecucion en él de un nuevo

programa.

Para la correcta ejecucion del programa En los equipos de los clientes no
se requiere que el cliente tenga instalados  se necesita ningun software
programas o plug-ins adecuados. especial, todo lo necesario debe

estar instalado en el servidor.
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Sienun cliente no esté instalado algunos  Todos los clientes  podras
de los programas intérpreteso plug-ins, la  visualizar  correctamente  la

pagina no se ejecutaracorrectamente. pagina.

Al transferirse el codigo, el cliente acceso  El codigo fuente permanece el
ha dicho codigo y puede obtener a partir  servidor, se conserva su

de él informacién que pueda resultar privacidad ylos clientes no tienes

comprometida. acceso a él.

Se puede integrar los programas enlas La mayoria de los servicios
paginas alojadas en cualquier servidor de alojamiento gratuito de
web. paginas no admiten este tipo

de programacién.
Tabla 3: Diferencia entre la programacion del cliente y el servidor

Fuente: (Cobo, Gémez, Pérez, & Rocha, 2005).
5.26. Lenguajes de Programacion del lado del servidor.

o PHP.

PHP (acrénimo de Hypertext Preprocessor), es un lenguaje informatico
considerado“al lado del servidor”, esto quiere decir que PHP se ejecuta en un
servidor remoto que procesael sitio Web antes de que éste sea abierto por el
navegador del visitante. Es un lenguaje fundamentalmente pensado para el
desarrollo de sitios Web dinamicos y puede ser incluidofacilmente dentro del
HTML (Simone, 2013)

5.27. Lenguajes de Programacion del lado del cliente.
e JavasScript.

JavaScript es un robusto lenguaje de programacién que puede ser aplicado
a un documento HTML y usado para crear interactividad dindmica en los sitios
web. Fueinventado por Brendan Eich, co-fundador del proyecto Mozilla, Mozilla

Foundation y la Corporacion Mozilla. (Mozilla Developer, s.f.).

e MySQL
Segun el libro de (Villar, 2011), MySQL es un sistema de administracion
de base dedatos relacional (RDBMS) se trata de un programa capaz de almacenar

una enorme cantidadde datos de gran variedad y de distribuirlos para cubrir la
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necesidad de cualquier tipo de organizacién, desde pequefios establecimientos
comerciales a grandes empresas y organismos administrativos. MySQL compite

con sistemas RDBMS propietarios conocidos, como Oracle, SQL server y DB2.

5.28. Codificar

Segun el libro de (Aguilar, Fundamentos de programacion algoritmos,
estructura dedatos y objetos, 2008), una computadora no entiende palabras,
numeros, dibujos ni notas musicales, ni incluso letras del alfabeto. De hecho,
s6lo entienden informacién que ha sido descompuesta en bits. Un bit, o digito
binario, es la unidad mas pequefia de informacién que una computadora puede
procesar. Un bit puede tomar uno de dos valores: 0 y 1. Por esta razon las
instrucciones de la maquina y los datos se representan en codigos binarios al
contrario de lo que sucede en la vida cotidiana en donde se utiliza el codigo o sistema

decimal.

Segun (desarrollo, 2006), de acuerdo con la definicion del profesor
Santesmases, unproducto es “cualquier bien material, servicio o idea que posea
un valor para el consumidory sea susceptible de satisfacer una necesidad” El
concepto de producto se basa mas en las necesidades que satisface que en sus
elementos més caracteristicos. Henry Ford fue el primero en lanzar coches en
serie al mercado, y fue el primero en dar a elegir alguna caracteristica del
producto ya que sus clientes podian elegir el coche del color que quisiera,

“siempre que fuera negro”.

5.29. Web
Segun el libro de (Javier Velasco M, 2008), web es un espacio l6gico que
esta construido sobre un soporte esencial: la red de comunicaciones conocida

como Internet.

5.30. Marco Legal
Segun la constitucion del ecuador modificada en el afio 2008 en el Art. 283,
el sistemaecondmico es social y solidario; reconoce al ser humano como sujeto
y fin; propende a una relacion dinamica y equilibrada entre sociedad, Estado y
mercado, en armonia con la naturaleza; y tiene por objetivo garantizar la
produccién y reproduccion de las condiciones materiales e inmateriales que
posibiliten el buen vivir. El sistema econdmico se integrara porlas formas de

organizacién econdmica publica, privada, mixta, popular y solidaria, y las demas
pag. 45



que la Constitucién determine. La economia popular y solidaria se regulara de
acuerdo con la ley e incluira a los sectores cooperativistas, asociativos y

comunitarios.

5.31.  Ley de comercio electrénico, firmas electronicas y mensajes

de datos.

Que el uso de sistemas de informacion y de redes electrénicas, incluida la
Internet haadquirido importancia para el desarrollo del comercio y la produccién,
permitiendo la realizacion y concrecion de multiples negocios de trascendental
importancia, tanto para el sector publico como para el sector privado. Que es
necesario impulsar el acceso de la poblacion a los servicios electronicos que se
generan pory atraves de diferentes medios electronicos. Que se debe generalizar
la utilizacion de servicios de redes de informacion e Internet, de modo que éstos
se conviertan en un medio para el desarrollo del comercio, la educacion y la
cultura. Que, a través del servicio de redes electronicas, incluida la Internet se
establecen relaciones econdémicas y de comercio, y se realizan actos y contratos
de caracter civil y mercantil que es necesario normarlos, regularlos y
controlarlos, mediante la expedicion de una Ley especializada sobre la materia.
Que es indispensable que el Estado Ecuatoriano cuente con herramientas
juridicas que le permitan el uso de los servicios electronicos, incluido el comercio
electronico y acceder con mayor facilidad a la cada vez mas compleja red de los

negocios internacionales.

5.32. COIP articulos referentes

Articulo 229.- Revelacién ilegal de base de datos. - La persona que, en
provecho propio o de un tercero, revele informacion registrada, contenida en
ficheros, archivos, basesde datos o medios semejantes, a través o dirigidas a un
sistema electronico, informatico, telematico o de telecomunicaciones;
materializando voluntaria e intencionalmente la violacién del secreto, la
intimidad y la privacidad de las personas, sera sancionada con penaprivativa de
libertad de uno a tres afios. Si esta conducta se comete por una o un servidor
publico, empleadas o empleados bancarios internos o de instituciones de la
economia popular y solidaria que realicen intermediacion financiera o

contratistas, serd sancionada con pena privativa de libertad de tres a cinco afios.
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Articulo 230.- Interceptacién ilegal de datos. - Sera sancionada con
pena privativade libertad de tres a cinco afios: 1. La persona que, sin orden
judicial previa, en provecho propio o de un tercero, intercepte, escuche, desvie,
grabe u observe, en cualquier forma un dato informatico en su origen, destino o
en el interior de un sistema informatico, una sefial ouna transmision de datos o
sefiales con la finalidad de obtener informacion registrada o disponible. 2. La
persona que disefie, desarrolle, venda, ejecute, programe 0 envie mensajes,
certificados de seguridad o paginas electrénicas, enlaces o ventanas emergentes
o modifiqueel sistema de resolucion de nombres de dominio de un servicio
financiero o pago electronicou otro sitio personal o de confianza, de tal manera
que induzca a una persona a ingresar a unadireccion o sitio de internet diferente
a la que quiere acceder. 3. La persona que a través de cualquier medio copie,
clone o comercialice informacion contenida en las bandas magnéticas, chips u
otro dispositivo electronico que esté soportada en las tarjetas de crédito,débito,
pago o similares. 4. La persona que produzca, fabrique, distribuya, posea o
facilite materiales, dispositivos electronicos o sistemas informaticos destinados

a la comisioén del delito descrito en el inciso anterior.

Articulo 232.- Ataque a la integridad de sistemas informaticos. - La
persona quedestruya, dafie, borre, deteriore, altere, suspenda, trabe, cause mal
funcionamiento, comportamiento no deseado o suprima datos informaticos,
mensajes de correo electronico, de sistemas de tratamiento de informacion,
telematico o de telecomunicaciones a todo o partes de sus componentes ldgicos
que lo rigen, sera sancionada con pena privativa de libertad de tres a cinco afios.
Con igual pena sera sancionada la persona que: 1. Disefie, desarrolle, programe,
adquiera, envie, introduzca, ejecute, venda o distribuya de cualquier manera,
dispositivos o programas informaticos maliciosos o programas destinados a
causarlos efectos sefialados en el primer inciso de este articulo. 2. Destruya o
altere sin la autorizacion de su titular, la infraestructura tecnoldgica necesaria
para la transmision, recepcion o procesamiento de informacion en general. Si la
infraccion se comete sobre bienesinformaticos destinados a la prestacion de un
servicio publico o vinculado con la seguridad ciudadana, la pena sera de cinco a

siete afios de privacion de libertad.
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Articulo 234.- Acceso no consentido a un sistema informatico,
telematico o de telecomunicaciones.- La persona que sin autorizacion acceda en
todo o en parte a un sistema informético o sistema telematico o de
telecomunicaciones o se mantenga dentro del mismo en contra de la voluntad de
quien tenga el legitimo derecho, para explotar ilegitimamente elacceso logrado,
modificar un portal web, desviar o re direccionar de trafico de datos o voz u
ofrecer servicios que estos sistemas proveen a terceros, sin pagarlos a los
proveedores de servicios legitimos, serd sancionada con la pena privativa de la

libertad de tres a cinco afos.

F. METODOLOGIA

6. Materiales

Tabla 4 Matriz de presupuesto

item| Materiales/Equipos/ Producto | Cantidad| Unidad G/Sag)r Unitario U'I'So[t)al

1 Internet 4 Meses | ¢ 25.00 $100.00
2 Transporte 5 Meses | ¢ 12.00 $60.00
3 Papel boom 2 Resma | ¢ 4.00 $8.00
4 Impresora 1 Unidad | ¢180.00 $180.00
5 Camara 1 Unidad |  $50.00 $50.00
5 Alimentacion 5 meses $3.00 $15.00

SUB TOTAL $413.00

IMPREVISTO 10% $41.1

TOTAL $454.30

Tabla 4: Matriz de presupuesto

Elaborado por: Jhonny Shiguango

6.1. Ubicacion del Area de estudio

Se ubica en el extremo noroccidental del canton Tena. Limita al Norte
con el canton Archidona y la parroquia San Juan de Muyuna y al Sur con la
parroquia Talag. Al este se ubican las parroquias de Puerto Napoy Tenay al Oeste

colinda con la provincia de Cotopaxi,tiene una superficie de 798.5 Km2.
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6.2. Tipo de investigacion

6.2.1. Investigacion Descriptiva

Con este estudio desarrollamos una imagen que representa el problema
estudiado a partir de sus caracteristicas. El énfasis se dio en el estudio de cada
una de las caracteristicas,haciendo posible de alguna manera se integren dos o

mas caracteristicas con el fin de determinar como es el problema.

6.2.2. Investigacion de Campo
Utilizamos este tipo de investigacién ya que se efectu6 en el lugar y

tiempo en el queocurre el problema, que es el objeto de estudio.

6.2.3. Investigacion Bibliografica
Mediante las distintas referencias tedricas ya establecidas, permitieron
analizar y sistematizar el marco referencial, conceptual y cientifico del presente

trabajo practico investigativo.

6.3. Metodologia para cada objetivo
Basado en la metodologia XP de desarrollo de software es necesario
identificar responsabilidades, establecer requerimientos tanto funcionales como

no funcionales, asi como establece el registro de historias de usuarios.

6.3.1. Elequipo de trabajo
Para cumplir con este punto del proceso XP, se propone una estructura
para conformarel equipo de trabajo, el mismo que facilitara el desarrollo y

realizacion del presente trabajo de integracion curricular.
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Tabla 5 Matriz de roles recomendados para el equipo de trabajo.

Cliente Se determinard como el usuario final

del proyecto XP, se obtiene de este las

Restricciones

Programadores Encargado del desarrollo del codigo de

programacion del sistema.

Tester Responsable de ejecutar las pruebas de
retroalimentar los procesos en el caso

de ser necesario.

Tracker (Seguimiento) Responsable de realizar el
seguimiento del progreso en cada
etapa del proceso.

Coach (Entrenador) Se lo denomina también jefe del
Proyecto tiene la responsabilidad

de dar seguimiento, ejecucion y
capacitacion al cliente.

Big Boss Coordinacion  entre  clientes vy
programadores. (Gestor
Tabla 5: Matriz de roles recomendados para el equipo de trabajo.
Fuente: Jhonny Shiguango, Metodologia XP
6.3.2. Requerimientos Funcionales
Los requerimientos funcionales son determinados mediante reuniones

pudiendoclasificar los siguientes requerimientos funcionales:

e Requerimientos de proceso.

e Requerimientos de Interfaz Grafica.

e Requerimientos regulatorios.

e Requerimientos de seguridad y acceso.

e Requerimientos de interfaces externas referentes a Hardware y

Software.
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6.3.3. Requerimientos no Funcionales

Es necesario, aunque no prioritario para el funcionamiento del sistema
establecer restricciones, politicas y factores externos como los reglamentos de
seguridad y privacidad; se describen en el capitulo de los resultados los

requerimientos no funcionales de eficiencia,usabilidad y dependibilidad.

6.3.4. Disefio de la Base de datos — metodologia
La base de datos es crucial para un sistema reaccionado con calculos y
procesos complejos, esta se disefia en funcion de las necesidades de tal manera
que permita dar confiabilidad a la informacion, ademas permita la accesibilidad a

dicha informacion las vecesque sean necesarias.

6.3.5. Disefio de Interfaz — metodologia

Para la fase de disefio se elaboraron disefios simples para dar una nocién de como
estariaestructurado el sistema y que facilidades podria tener el usuario para interactuar
antes de llegar al disefio con los menus y ventanas de disefio adaptado, siendo un
sistema orientado ala web el disefio final serd realizado utilizando como estructura
HTML, para la interfaz mediante estilos CSS utilizando el Framework Bootstrap4, y
como interaccion con la capa de negocio (Lenguaje de Programacion PHP) se ha

utilizado JavaScript.

6.4. Metodologia aplicada a la codificacion.

6.4.1. Codificacion

El uso de un lenguaje de programacion es requisito obligatorio, al
proponer una herramienta orientada a la web y ser de tipo cliente servidor se
establecio como metodologiade codificacion usar la programacion orientada a
objetos, de acuerdo a los conocimientos delas autoras del presente Trabajo de
Integracién Curricular, por lo tanto se utilizo el lenguajede programacion php,
dando cumplimiento al tercer objetivo y al propdsito de funcionalidadde servicios
en red, este lenguaje se ejecuta en el servidor y da como respuesta al usuario (la
capa de vista) un hipertexto minimalista mostrado en el disefio del sistema
(CSS,J9).

De la misma manera la capa fisica de datos, se utilizd un lenguaje de

consultas estructurado, SQL de sus siglas en inglés Estructure Query Lenguage,
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descritos su nivel de abstraccién fisico o de almacenamiento mediante cddigos
DDL (Lenguaje de Definicién deDatos) y su nivel conceptual con modelo

relacional con script de cddigos DML (Lenguajes de Manipulacion de Datos).

6.5. Metodologia para el ingreso y validacion de la informacion.

6.5.1. Pruebas
Como método de validacion del sistema se aplica las pruebas de
funcionalidad de forma manual ejecutadas por el Tester del proyecto considerando
el punto de vista del usuariofinal desde el punto de vista del jurado calificador y

del usuario administrador del sistema esdecir quien configura los eventos.

G. RESULTADOS
7. El equipo de trabajo

En funcion de la metodologia propuesta para el levantamiento de datos y
la recomendadade acuerdo al objetivo del Trabajo de Integracién Curricular, a
continuacioén, se identifican las responsabilidades para cada rol, estableciendo asi

el equipo de trabajo.

7.1. Poblacion y muestra
Mediante un proceso de muestreo con la poblacion del canton Tena,
obteniendo un total dees 4600.007 habitantes se procedio a realizar un proceso a

través de la siguiente formula.
Calculo del tamarfio de la muestra

n= Tamafo de muestra buscado.
N = Tamafio de la Poblacion o Universo

Z = Parametro estadistico que depende el Nivel de Confianza (NC)
p = Probabilidad de que ocurra el evento estudiado (éxito)

q = (1-p) = Probabilidad de que no ocurra el evento estudiado
e = Erro de estimacién maximo aceptado

Parametro Valor

N =105
Z =1,96
p =50%
g =50%
e =5%
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nxZ?xPxQ
T E2x(N—-1)+2Z2xP*Q
4600007 * 3.84 * 0.50.% 0.50

~ 0.052 + (4600007 — 1) + 1.962  0.50 * 0.50
4600007 * 3.84 * 0.50 * 0.50

= 0.0025 * 4600006 + 3.84 * 0.50 * 0.50

n

n

n

_ 4416006.72
"~ 1500.015 + 0.96

n

| 4416006.72
"= 7150001

n = 384

Despues de realizar el siguiente proceso se obtuvo como resultados 384

personasencuestadas.

7.2. Requerimientos funcionales del sitio web
e Listar lugares
Listar los lugares

e Listar informacién del lugar

Listar informacién del lugar

e Listar fotos del lugar

Listar las fotos de los lugares turisticos

e Listar ruta del lugar

Listar ruta del lugar

7.3. Requerimientos no funcionales del sitio web
e Seguridady privacidad
Requisito de conexion de internet por medio de wifi o datos para acceder

alsitio web.

e Disponibilidad
El sitio web estara disponible el 100% del tiempo, ya que estara

publicadaen internet con acceso a todo publico.

e Mantenibilidad
El sitio web estara en constante mantenimiento ya que se podria agregar

nuevos lugares o destinos turisticos o realizar modificaciones o correcciones.
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e Portabilidad
En el sistema desarrollado ofrece compatibilidad con cualquier

navegador,en cualquier dispositivo.
1.- ¢ Conoce el sector del Pano?

La Figura de la encuesta que se realiz6 se muestra un 88 % de los usuarios
califican que, si conocen el sector del Pano y un 12 % no, concluyendo que la

mayoria de personas tienen conocimiento de este sector.

S|

B NO

Elaborado por: Jhonny Shiguango
2.- ¢, Conoce su localizacion?

La Figura de la encuesta realizada se muestra un 93 % de los usuarios
califican que si conocen su localizacion y un 7 % que no tienen conocimiento del

mismo.

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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3.- ¢Le gustaria obtener informacion acerca del sector mediante un

sitio web?

La Figura de la encuesta que se realiz6 se muestra un 98 % de los usuarios
califican que, si desean obtener informacién mediante un sitio web y un 2 % no,

concluyendoque la mayoria de personas les gustaria obtener dicha informacion.

u S|

®NO

Elaborado por: Jhonny Shiguango

4.- ¢ Conoce los atractivos turisticos que ofrece este sector?

La Figura de la encuesta que se realizé se muestra un 80 % de los usuarios
califican que, si tienen conocimientos de los servicios que posee este sector y un
20 % que no,concluyendo que la mayoria de personas tienen conocimiento de

dichos servicios.

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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5.- ¢ Optara como un destino turistico el sector del Pano?

La Figura de la encuesta que se realizd se muestra un 83 % de los usuarios
calificanque si optarian como sitio turistico este sector y un 17 % que no,

concluyendo que lamayoria de personas si optan como sitio turistico el sector del

Pano.
i optan como sitio turistico el sector del Pano.
||
m
Elaborado por: Jhonny Shiguango
6.- ¢Le gustaria que existan unos sitios web detallando de sitios
turisticos?

La Figura de la encuesta que se realizo se muestra un 97 % de los usuarios
califican que, si les gustaria que exista un sitio web dedicado a sitios turisticos
del sector y un3 % que no, concluyendo que la mayoria de personas si desean
estos sitios web.

m Sl

= NO

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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7.- ¢ Esimportante que exista publicidad de estos sitios?

La Figura de la encuesta que se realiz6 se muestra un 89 % de los usuarios
califican que, si es importante que exista publicidad de estos sitios web y un 11

% que no, concluyendo que la mayoria de personas si desean estos sitios web.

= S|

= NO

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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7.4. Disefo

7.4.1. Interfaz principal

Grafico 2: Interfaz principal

Grafico 2: Interfaz principal

Elaborado por: Jhonny Shiguango.
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7.4.2. Interfaz de contacto

Gréafico 3: Interfaz de contacto

Contactos

Nombre:

Apellido:

Mensaje:

Graéfico 3: Interfaz de contacto

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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7.4.3. Interfaz de galeria de imagenes

Grafico 4: Interfaz de galeria de iméagenes

Galeria de imagenes

Grafico 4: Interfaz de galeria de imagenes

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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7.4.4. Interfaz de sitios turisticos

Gréafico 5: Interfaz de sitios turisticos

Lugares Turisticos

Gréfico 5: Interfaz de sitios turisticos.

Elaborado por: Jhonny Shiguango

7.5. Codificacion
Una vez generado el disefio o arquitectura de la pagina se procedio a la
codificacionen el lenguaje de programacion PHP, HTML, CSS; continuacién se

especifica la secuencia de codigo:
Vista principal de la pagina web

A continuacion, se muestra la vista de la pagina principal.
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Turismo Inicio Lugares Album Contactos Ayuda

La parroquia Pano esta localizado en la parte Sur-este del cantén Tenq, provincia de Napo, sus limites son. Al Norte con la
comunidad de Muyuna, al Sur con el rio Jatunyacu y la parroquia Talag, al Occidente con las estribaciones de la cordillera
oriental de los Andes. Esta guia presenta lo que usted puede hacer en nuestra hermosa Parroquia Rural Pano.

Principales Lugares Turisticos

Grafico 6: Vista de la pagina principal
Elaborado por: Jhonny Shiguango

Caodigo de lavista principal de la pagina web

A continuacion, se muestra el cédigo de la vista de la pagina principal.

<?php

("funcion.php");
headers("Inicio");
7>

< class="wrapper">
< >
< type="checkbox" id="show-search">
< type="checkbox" id="show-menu">
< for="show-menu" class="menu-icon"><
class="fas fa-bars"></i></ >
< class="content">
< class="1logo"><a href="index.php">Turismo</
></ >
<ul class="links">
<li><a style="background-color: #666;color:
white;" href="index.php">Inicio</a></li>

Gréfico 7: Codigo de la vista de la pagina.

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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Vista de los lugares turisticos de la pagina web

A continuacion, se muestra la vista de los lugares turisticos de la pagina

web.

Turismo Inicio Lugares Album Contactos Ayuda

Balneareo Apanwa

Informacién
Nombre:Museo de Apanwa
Localizacién: Aventura Apanwa
Esta ubicado a 3 o 4 km de Tena frente al balneario los hermanos buenos, nos encontramos en el barrio
Apanwa en una familia Kichwa, rodeado del rio Pano, artesania, coleccién hechas piedras arqueolégicas,
maquetas de medio de transporte y trampas ancestrales, hechas de piedra, encontradas en su propio
localidad.

Caracteristicas:

Gréfico 8: Vista de los lugares turisticos.
Elaborado por: Jhonny Shiguango
Caodigo de los lugares turisticos de la pagina web

A continuacion, se muestra el codigo de los lugares turisticos de la pagina

web.
» Cabafias Sapo Rumi
> Balneario San Andrés
» Balneario Rumi cocha
» Cabarias los buenos
» Balneario Pikitza kucha
Vista del formulario de contactos de la pagina web

A continuacién, se muestra la vista del formulario de contactos de la

pagina web.
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PONERSE EN CONTACTO

Ecuador, Napo, Pano _ _

+593 987656453

pano@hotmail.com

Lunes - Domingo 09:00 AM to 9:00 PM

Grafico 9: Vista del formulario de contactos

Elaborado por: Jhonny Shiguango

Caodigo del formulario de contactos de la pagina web

A continuacion, se muestra el cédigo de la vista del formulario de

contactos de lapagina web.

id="1">
class="contact-page">
<h”>Ponerse en contacto</h’>
< class="contact-info">
< class="item">
<i class="icon fas fa-home'"></i>
Ecuador, Napo, Pano
</ p
< class="item">
<1 class="icon fas fa-phone"></i>
+593 987656453
</ >
< class="item">
<1 class="icon fas fa-envelope"></i>
pano@hotmail.com
</ >
< class="item">

Grafico 10: Caodigo de formulario de contacto.

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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H. CONCLUSIONES

Una vez establecidos los requisitos, se recopilo y se procesé la informacion
necesaria para el desarrollo del sitio de esta manera poder lograr crear pagina
web informativa donde se mostrara los lugares de los centros acorde las
necesidades de los propietarios.

Utilizando los lenguajes de programaciéon HTML5 Y CSS3 se realiz6 el
disefio y el desarrollo del sitio web de acuerdo de los requerimientos de la
institucion.

Una vez finalizado con la codificacién del sitio web se realizaron las
respectivas pruebas de funcionalidad, en los diferentes sistemas
operativos y navegadores web ingresando al siguiente link.

https://centroturisticopano.com/

I. RECOMENDACIONES

Para realizar un proyecto de software se recomienda realizar un analisis
de las metodologias que existen en la actualidad ya que permitira conocer
cuéles son las ventajas y desventajas de cada una de las metodologias que va
a tener en el anélisis, disefio, construccion e implementacion de una
aplicacion y asi obtener un producto de calidad.

Al utilizar la metodologia XP en el desarrollo de una aplicacion web se
recomienda que sean en proyectos pequefios y a corto plazo, la
comunicacién con el cliente debe ser fluida ya que mediante la utilizacion
de esta técnica se podra solucionar errores de manera inmediata en el caso
de existir nuevos requerimientos.

Se recomienda utilizar el navegador Mozilla Firefox 85 o superior para su

optimo funcionamiento.
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K. ANEXOS

Anexo 1 Esquema de la encuesta

Realizada a los turistas que visitan el sector del Pano.
1.- ¢Conoce el sector del Pano?

Si

No

2.- ¢Conoce su localizacion?

Si

No

3.- ¢Le gustaria obtener informacidn acerca del sector mediante un sitio

web?

Si

No

4.- ;Conoce los atractivos turisticos que ofrece este sector?
Si

No

5.- ¢Optara como un destino turistico el sector del Pano?
Si

No

6.- ¢Le gustaria que existan un sitio web detallando de sitios turisticos?
Si

No

7.- ¢Esimportante que exista publicidad de estos sitios?

Si

No
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L. MANUEL DE TECNICO.

El siguiente documento se ha disefiado y orientado al personal, los cuales
estardn encargado del mantenimiento de la pagina web informativo. En este
documento se describira todo lo relaciona con el disefio de, asi como también se
describe los principales componentes de la aplicacion. Es responsabilidad de la
persona encargado del GAD PANO, y hacer el mejor uso de este documento para
mantener siempre el sistema de la pagina web, asi como de darle una actualizacion

adecuado al mismo.
Son los siguientes:

1.- Para las actualizaciones que se requieren en la pagina web sera realizara
con una descargar de Windows de 64bits del programa SUBLIME TEX. Donde
podremos hacer cualquier cambio que necesitemos con el link una vez descargado
damos click en el boton izquierdo en EJECUTAR, el programa se instalara

automaticamente.

Link: https://www.sublimetext.com/3

< Sublime Text 1.damos

click izquierdo y

Descargar

comenzara la

descarga.

Version: Build 3211
o OSX (se requiere 10.7 o posterior)
o Windows : también disponible como version portatil
+ Windows de 64 bits : también disponible como versién portatil

o Repositorios de Linux , también disponibles como:
o .Deb de 64 bits - 5ig, clave

o .Rpm de 64 bits - firmado, clave

o Pkg.tarxz de 64 bits: sig, clave
o Jarbz2 de 64 bit
o Jarbz2 de 32 bits - &

Sublime Text se puede descargar y evaluar de forma gratuita, sin embargo, se debe comprar una licencia para continuar su
uso. Actualmente no existe un limite de tiempo obligatorio para la evaluacion.

llustracion 1: Imagen del editor de texto.

Elaborado por: Woollahra, Sydney.
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https://www.sublimetext.com/3

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

h iDesea ejecutar este archivo?

MNombre: ..ownloads\Sublime Text B

2

o]

] Pr

eguntar siempre antes de abrir este archivo

Editor: Sublime HQ Pty Ltd
Tipo: Aplicacion
De: CAUsers\HP\Downloads\Subfime Text Build 3211 ...

| ﬁecutar || Cancelar

@ este tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Solo

Aungue los archivos procedentes de Internet pueden ser Utiles,

ejecute software de los editores en los que confia. ;Cual es el
riesgo?

lustracion 2: Imagen de ejecucion del editor de texto.

Elaborado por: Jhonny Shiguango

2.- Una vez instalado el programa SUBLIME TEX, nos dijirimos hacia la

carpata de dicho nombre abrimos y damos doble en click el SUBL. Y

automaticamente se pro

| = | subli

Inicio

*

cedera a abrir el editor de texto.

me
Compartir Vista

1 % Cortar « D x @ N{ue-vu eee'ﬂtu -

W] Copiar ruta de acceso

Anclaral  Copiar Pegar . di Mover Copiar  Eliminar Cambiar
Acceso rapido EI PEEETETE (I ar ar *  nombre
Portapapeles Organizar
+ » sublime
~

Nombre Fecha de modificacid,

Data 8/12/2021 5,

Packages 8112

changelog
crash_reparter
msver100.dil
plugin_host
2B python3.3
python33,
subl
? sublime

A sublime_plugin
. sublime_text
update_installer

/1/2019 9:20 AM

10/1/2019 10:35 AM

10/11/2018 711 PM 10 RE
10/1/2019 10:35 AM Aplicacion 7,848 KB
1

1

1

Extensién d€'Ta ap...

0/11/2018 .11 PM Archivo WinRAR ZIP 2,567 KB
0/11/2018 7:11 PM Extension de la ap... 6,923 KB
0/1/2019 10:35 AM Aplicacion 488 KB
9/17/2019 7:44 AM Python File 38KB
9/17/2019 7:44 AM Python File 37KB
10/1/2019 10:35 AM Aplicacién 8,172 KB
10/1/2019 10:35 AM Aplicacion 190 KB

llustracion 3: Imagen para ingresar.

Elaborado por: Jhonny Shiguango
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[ Ci\Users\HP\Desktop\jhonnytindex,php (ihonny) - Sublime Text (UNREGISTERED)
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

FOLDERS

2.2.-
haber dado doble
click se mostrara el

después de

editor de texto

3 funcion.php
[ indexphp
3 pikitzaphp

& Line 58 Column 18

llustracion 4: Imagen de editor de texto.

Elaborado por: Jhonny Shiguango

3.- Una vez ingresado ya al Editor de Texto podremos realizar deferentes
cambios como el video, imagenes nuevas Y titulos de los diferentes lugares que se

encuentra en la pagina web para la actualizacion.
Ejemplos:

3.1.- Para actualizar los textos que esta en la pagina principal en index,php,
marcamos todo el texto y hacemos los respectivos cambios y guardamos con el
comando CTRL S.

<p class="text" style="color: #fff;">

</p>

3.1. marcamos todo y
blime Text (UNREGISTERED!

eliminamos e

hommy insertamos otro texto.

ntdn Tena, pr
ag, al
hacer en nuestra hermosa P a Rural Pano.

llustracion 5: Primer ejemplo.
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Elaborado por: Jhonny Shiguango

3.2.- El siguiente ejemplo de daréa a conocer como cambiar las fotografias que

se encuentra en el EDITOR DE TEXTO, abrimos la carpeta que esta creado en la

pagina web y comenzamos a hacer los cambios respectivos para las actualizaciones

de las nuevas imagenes y nos dirigimos a los codigos.

EJEMPLO

En primer instante la imagen tiene que ser un formato PNG, donde el editor

de texto podra guardar su nuevo cambio y debe que estar en la carpeta imagen para

poder actualizar.

<a href="images/buenos/2.png" class="work">

E C:\Users\HP\Desktop\jhonny\buenos.php (jhonny) - Sublime Text (UNREGISTERED]

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help 32 EJempIO

FOLDERS
jhonny
bt
images
album
andres
apanwa
buenos
centro
pikitza
sapu
(] bgijpg
[ pano.mp4
s
/% scriptsjs
[ album.php
M ananwa nhn

buenos.php d e Su b i r

class="works">
ages /buenos/1.png" imagen
mages/buenos/1.pi
class="info">
<h3>Balneario</hz>
< class="cat">Conoce mas..</div>
<fdiv>
<fa>

<a href="images/buenos/2.png" class="work">
< src="images/buenos/2.png" alt="">
< class="info">
<hZ»5ala de alimentacion</hi>
< class="cat">Conoce mas..</ >
<fdiv>

llustracion 6: Ejemplo de imagenes.

Elaborado por: Jhonny Shiguango

Una ya culminado con las actualizaciones en el Editor de Texto

podremos Yya subir a nuestro link que esta creado mediante un dominio.

Por ultimo, acudir al estudiante del Instituto Superior Tecnoldgico Tena,

de la Carrera de Desarrollo de Software al sr Jhonny Edison Shiguango Andi,

donde nos dara el acceso al dominio.

CONTACTO

CELULAR: 0989936934

TELEFONO: 062326125

COREO ELECTRONICO: jhonnyedisonshiguangoandi@gmail.com
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