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A. TEMA

LA IMPORTANCIA DEL KAMISHIBAI EN EL DESARROLLO COGNITIVO
DE LOS NINOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL "GOTITAS DE
LLUVIA" DEL CANTON TENA, PROVINCIA DE NAPO.



RESUMEN

Este trabajo de investigacion expone un estudio sobre la importancia del kamishibai
en el desarrollo cognitivo del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia. Con
la finalidad de dar cumplimiento a los objetivos propuestos para este trabajo se
construyd la fundamentacién tedrica, a través de la revision de material
bibliogréfico, se continuo con la metodologia que se fundamento en la investigacion
descriptiva, de campo y bibliogréfica, posterior a esto se construyd los instrumentos
de evaluacion, que fueron aplicados a un total de 47 padres, 5 educadoras y 47
nifios, del analisis e interpretacion de resultados se determina el 100% de padres de
familia consideran importante la implementacion de un kamishibai; de la misma
manera el 100% de educadoras da a conocer que no disponen de un kamishibai, en
referencia a la aplicacion de indicadores de logro, en nifios de 12 a 18 meses, en el
indicador enfoca su atencion en el relato de un cuento el 55% se encuentra en
destreza iniciada, el 45% en destreza en proceso; en nifios de 24 a 36 meses, el 69%
se encuentra en destreza en proceso, el 28% en destreza iniciada, en el indicador es
capaz de interpretar un personaje de una historia si se le solicita. Analizando estos
resultados se plantea necesidad del kamishibai para estimular el desarrollo

cognitivo de los nifios.

Palabras clave: Recurso didactico, kamishibai, desarrollo cognitivo.



ABSTRACT

The present research work exposes a study on the importance of kamishibai in the
cognitive development of the "Gotitas de Lluvia Child Development Center”. In
order to get the proposed objectives for this work, the theoretical foundation was
built through the review of bibliographic material, the methodology that was based
on descriptive, field and bibliographic research, after that the evaluation
instruments were built, which were applied to a total of 47 parents, 5 educators and
47 children, the analysis and interpretation of results is determined by 100% of
parents who consider important the implementation of a kamishibai; In the same
way, 100% of educators announce that they do not have a kamishibai, in reference
to the application of achievement indicators, in children from 12 to 18 months. In
the indicator "they focus their attention on the story of a story", 55% of them are in
Starting skill, 45% in Process Skill; in children from 24 to 36 months, 69% are in
process skill, 28% in Starting Skill. In the indicator "they are able to interpret a
character in a story if is requested”. Analyzing these results, it is raised the need for

a kamishibai to stimulate the cognitive development of children.
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B. FUNDAMENTACION DEL TEMA

2.1 Actualidad e importancia.

El desarrollo cognitivo es el proceso por el cual un nifio aprende a razonar,
resolver problemas y pensar conscientemente. El desarrollo cognitivo permite que
los nifios en edad preescolar, de 1 a 3 afios, desarrollen sus propias preguntas sobre
el mundo que les rodea y como funciona. Los nifios en edad preescolar aprenden
jugando, escuchando, observando, haciendo preguntas y haciendo las cosas por si
mismos. Estas actividades ayudan el cerebro de un nifio a desarrollar y comprender
los pensamientos y los procesos mas complejos a medida que crecen. (Escuela

Lengual Divino nifio Jesus, 2021)

Durante los primeros afios de vida, los nifios aprenden y desarrollan su
inteligencia a través de estimulos. El desarrollo cognitivo responde a la necesidad
innata de relacionarnos y formar parte de la sociedad, asociado a la capacidad
natural para adaptarnos e integrarnos. Es una caracteristica de la personalidad que
involucra diferentes disciplinas y habilidades: la memoria, la resolucion de
problemas, el lenguaje, la percepcion, la planificacion, todas ellas, funciones
sofisticadas y Unicas del ser humano adquiridas y perfeccionadas desde la infancia.
(Galén, 2019)

Sin duda la cognicién es una de las habilidades de mayor importancia a
desarrollar en los distintos niveles de aprendizaje de los nifios a tempranas edades,
ya que por medio de este método se puede realizar un acercamiento al
conocimiento, a la cultura y a un sin nimero de informaciones que nos permiten
mostrarles el mundo de una manera en la que ellos puedan comprenderlo. (Flavell,
2012)

A través de la implementacion de estrategias innovadoras se contribuye al
desarrollo de los nifios que asisten a los Centros de Desarrollo Infantil. El
Kamishibai es una estrategia didactica que puede ayudar al desarrollo cognitivo de

los nifios por que ayuda a desarrollar el razonamiento el lenguaje y la memoria; ya
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que los nifios son muy buenos al interpretar imagenes y asociarlas con las

narraciones de sus presentadores. (Galan, 2019)

Los Centros de Desarrollo Infantil, tienen como objetivo garantizar un
desarrollo integral para los nifios que se benefician de este servicio, es asi que al
ejecutar este trabajo se esta contribuyendo al cumplimiento de esta meta; pues a
través de la implementacion del kamishibai como recurso para la estimulacion del

desarrollo cognitivo se va a generar un aporte significativo al centro.

El kamishibai hace que los mas pequefios se fascinen por la historia y la
vean como algo magico. Produce un efecto de concentracién en torno a él
asombroso, y ademas hace que todos publico e intérprete compartan
emociones como la alegria, tristeza, felicidad o miedo. Sentimientos y sensaciones

que experimentaran en la vida real. (Tekman, 2020)

Posterior a la revisién de material bibliografico y evidencia cientifica se
concluye que el kamishibai tiene efectos positivos para el desarrollo infantil a la
vez es un recurso innovador; ya que el en el centro a ser implementado no se dispone
de este recurso que va a contribuir de manera significativa al desarrollo cognitivo
de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, bajo este
antecedente el desarrollo de esta investigacion se considera importante vy

significativo para el beneficio del desarrollo infantil.

2.2 Presentacion del problema profesional a responder.

Disefiar e implementar recursos innovadores para la estimulacion de nifios
de 1 a 3 afos se considera un desafio ya que en la sociedad en la que vivimos aln
se maneja el concepto de que la educacion inicia en la escuela dejando de lado la
formacion que se ofrece a los nifios en los centros de Desarrollo Infantil Integral,
cuyo objetivo es formar las bases sobre la cuales se desarrollaran habilidades y
destrezas mas complejas, a través de la estimulacion temprana mediante el uso de

estrategias innovadoras.



En nuestra provincia, especificamente en el canton Tena los servicios de
atencion infantil se ofertan a través de convenios entre los Gobiernos Auténomos
Municipales y el Ministerio de Inclusion Econdémica y Social, con el objetivo de
garantizar un desarrollo infantil integral para los nifios de familias de escasos
recursos, es importante sefialar que el centro de desarrollo infantil Gotitas de Lluvia
no se dispone de material que permita estimular las diversas areas del desarrollo
infantil, bajo este antecedente y analizando el contexto la implementacion del
kamishibai como una estrategia para beneficiar el desarrollo cognitivo de los nifios

se considera importante y significativo.

Analizando esta realidad la no disponibilidad de material para estimular el
desarrollo cognitivo de los nifios genera un problema pues no permite alcanzar los

objetivos trazados en cuanto al desarrollo infantil integral.



C. OBJETIVOS

3.1 Objetivo General
Determinar la importancia del Kamishibai en el desarrollo cognitivo de los nifios
del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia” del canton Tena, provincia de

Napo.

3.2 Objetivos Especificos

e Identificar la importancia del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los
nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

e Evaluar el desarrollo cognitivo, mediante la aplicacion de indicadores de

logro a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

e Implementar el kamishibai como estrategia didactica para el desarrollo
cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.



D. ASIGNATURAS INTEGRADORAS

Para el desarrollo del Trabajo de Integracion Curricular se ha considerado
apoyarse en la siguiente metodologia de estudios que contempla la malla curricular

de la carrera de Desarrollo Infantil Integral.

Cuadro 1. Matriz de Asignaturas Integradoras

Aplicacién | Aplicacién Resultados de

Asignatura . . .
g Directa | Indirecta Aprendizaje

Elabora recursos y
propuestas didacticas a
partir de la expresion
Expresion Artistica X musical para estimular
el desarrollo integral de
los nifios/as menores de

5 afos.
Diferencia conceptos y
enfoques de la

estimulacion temprana
como una disciplina
orientada a favorecer el
desarrollo integral del
nifio en su contexto
familiar y social.
Disefiar ambientes de
aprendizaje  seguros
que permitan la
generacion de
Desarrollo Infantil 11 X experiencias de
aprendizaje
significativas  usando
los recursos del medio.

Estimulacion Temprana 11| X

Diseia y  elabora
recursos de aprendizaje
Disefio y Elaboracion fisicos y digitales
de Recursos y Ambientes X innovadoras para
de Aprendizaje estimular los diversos
ambitos del desarrollo
infantil.

Fuente: Silabos de la carrera Desarrollo Infantil Integral
Elaborado por: Las autoras



E. FUNDAMENTACION TEORICA

5.1 Kamishibai

Se trata de una creacion literaria, oral o escrita, de extension variable, en la
que se relatan con un esquema mas o menos comun o arquetipo, vivencias
fantasticas, experiencias, suefios, hechos reales, es decir, lo fantastico y lo real, de
forma intencionalmente, con dos objetivos fundamentales: divertir y ensefiar.
(Prados & Molina, 2013).

Kamishibai “teatro de papel”. Es una forma de contar cuentos muy
populares en Japdn. Suele estar dirigido a nifios pequefios que van a disfrutar de él
en grupo. También es utilizado como recurso didactico. Estd formado por un
conjunto de ldminas que tiene un dibujo en una cara y texto en la otra. Su contenido,
generalmente en forma narrativa, puede referirse a un cuento o a algin contenido

de aprendizaje. (Blog del proyecto Kamishibai, 2021)

5.1.1. Origen e historia del kamishibai

El kamishibai es una manifestacion peculiar de Japon. Esta técnica especial
de lenguaje oral es un rasgo mas que define a este pais y forma parte de su bagaje
cultural. El kamishibai contemporaneo surge a finales de los afios 20 en Tokio.
Tuvo una gran influencia en la 1l Guerra Mundial y siempre ha estado presente en

los grandes acontecimientos de la historia de Japon.

En la actualidad se han formado circulos de kamishibai, como IKAJA,
Asociacion Internacional del Kamishibai de Japon, que esta haciendo un gran
esfuerzo por divulgar y ayudar a conocer el auténtico espiritu del kamishibai. Este
esfuerzo lo desarrolla tanto dentro como fuera de Japdn; son miles las personas que
forman estos circulos. El reto en este momento es la creacion y la popularizacion
de buenos trabajos de kamishibai que puedan ser representados por experimentados

intérpretes.



La extension del kamishibai por el mundo se da principalmente en el sudeste
asiatico, extendiéndose a Europa y empezando a utilizarse en paises como Holanda,
Suiza, Francia e Italia. (Aldama, Aplicaciones didacticas del Kamishibai, 2014, p.
4).

5.1.2. Interés pedagégico del kamishibai

Lo principal es que el kamishibai consiste en algo mas que, en leer un
cuento, tiene un componente teatral que atrapa de forma especial la atencién del
publico. Nada mas sacar el teatrillo y las ldminas, los nifios corren a colocarse para
escuchar. Hemos comprobado que con el kamishibai los nifios retienen la estructura
narrativa, las secuencias, mucho mejor que con la lectura de un cuento clasico.
(Aldama, 2014)

Desde el punto de vista pedagdgico, el kamishibai es una herramienta
sencilla'y con unas posibilidades ilimitadas, donde se incluye tanto lo creativo como
lo ludico. Es una herramienta accesible a todos, esto hace que pueda desarrollarse

e interiorizarse con facilidad entre los espectadores.

El kamishibai es un género textual narrativo que trabaja la comunicacion a
través de lo oral y lo escrito y lo icénico tanto en la comprensiéon como en la
produccion. Es un medio ideal para trabajar con él la comprension y produccion de
comunicados a través de lo visual, que cada vez tenemos mas presente en todos los
medios y sin embargo seguimos sin incorporarlo de forma seria en los curriculos
escolares. Ayuda a conseguir un efecto magico y de concentracion en torno a él, y
compartido por toda la audiencia. Esto se ve potenciado por la sencillez de sus
textos e ilustraciones, la concision y precision de sus mensajes, la fuerza de los
dialogos, la secuencia logica de los textos y la intima correspondencia entre los
textos y las ilustraciones, transmitiendo los dos a la vez la misma idea, sin afiadir

elementos superfluos. (Aldama, 2012, pag. 16)

Por sus caracteristicas, el kamishibai ayuda a conseguir un efecto magico,

con la forma de presentarlo. Logra también una mayor concentracion en torno al
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cuento mas facilmente que otras técnicas debido a que los nifios pueden ver las
imagenes a la vez que se sucede la narracion. De esta manera se desarrolla la
imaginacion de los nifios que pueden dar movimiento a las imagenes estaticas e
imaginar las posibles imagenes que iran apareciendo, creandose sus propias

imagenes mentales de la historia.

Si contamos con un buen intérprete, el kamishibai permite asimilar mejor el
mensaje y los sentimientos que el autor quiere transmitir creando una vinculacion
afectiva, yendo mas alla de la lectura y enganchando de forma especial. Los nifios
pueden dar su propia interpretacion de la historia mas facilmente que con otras
técnicas debido a que pueden comprender y reconocer el mensaje que transmite el
narrador con las imagenes que van visualizando. Su formato consigue un ambiente
magico y la concentracion en torno a la historia que se esta contando es mayor. El
teatrillo separa “el mundo de la historia” del “mundo real”, planteando de forma

espacial un verdadero protocolo de ficcién. (Blog del proyecto Kamishibai, 2021)

5.1.3 Aplicacion del Kamishibai a la educacion infantil

Después de pasar por el papel de kamishibai callejero, casi en la misma
época, se toma el enfoque de material educativo, impulsado por varios personajes

mencionados por Jiménez en su libro.

Varias fueron las personas que contribuyeron a ello, destacando entre ellas
Gozan Takahashi que se considera la iniciadora de este movimiento a partir de
1935. En 1938 se cred la “Asociacion del Kamishibai Educativo en Japon”. Se
sigui6 usando el mismo formato, pero se empezé a cuidar el contenido para que
fuera educativo. El educador Kenya Matsunaga desarrollé el kamishibai como una
técnica de ensefianza, no so6lo para escolares sino también en educacion social
dirigida a adultos. Se desarrollaron campafias de divulgacion, investigacion y

publicaciones de kamishibai.

A partir de los afios 50 se dijo adios al kamishibai que enaltecia la guerra 'y
se inicio el kamishibai que ensalzaba la paz y el respeto a la vida humana y a los
valores democréaticos. (Aldama Jiménez, 2005)
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Gracias a estas personas, el Kamishibai es tomado como un metodo
didactico. Se revela que esta técnica ayuda a fomentar el gusto por la lectura y la
produccion de textos creativos. Adicionalmente, es una técnica que ayuda a
refrescar el ambiente en las aulas. Las imagenes que aporta en la narracion

equivalen aun foco de atencién, creando asi una comprension lectora mas completa.

5.1.4 Beneficios del Kamishibai en el Desarrollo Infantil

De acuerdo a lo establecido por (Becerra & Carrillo, 2015), los beneficios

del Kamishibai, son los siguientes:

e Revitaliza y promueve la transmision oral de generacion en generacion.
e Fomenta la lecturay la escritura creativa.

e Topa la interculturalidad mediante cuentos de diferentes culturas.

e Media el papel de oyentes a creadores.

e Fomenta la comunicacion oral y escrita en las aulas.

e Ayuda a desarrollar mas la comprension lectora.

e Aumenta el respeto hacia las aptitudes de escuchar y hablar.

e Contribuye a mejorar las habilidades cognitivas.

e Incrementa la creatividad de los infantes a través de la fantasia en la

narracion de las historias.

5.1.5 Como es una sesion del Kamishibai

La presentacion comienza cuando el gaito Kamishibaya (persona que va a
relatar el cuento) aparece y toca el Hyoshigi (instrumento musical de origen japonés
que consta de dos varitas rectangulares de madera sostenidas a una cuerda pequefia),
como una sefal de “por favor tomen sus asientos y guarden silencio el evento

empezara”. (Kamishibai, 2019)

Después de aquel sonido se saluda diciendo konnichiwa y el pablico tiende
a responder kamishibai, esto se da en el pais asiatico. En Latinoamérica algunos
utilizan el Hyoshigi y saludan asi: “habia una vez” “el cuento de...”. A

continuacién, dependiendo de la experiencia del cuentista o su estilo narrativo

12



comenzara la historia incluyendo algunos objetos como vestimenta y musica. Hay
algunas plantillas o ldminas que tienen preguntas para que los espectadores

intervengan en la historia. (Carrefio, 2012)

Para que esta actividad sea ludica y educativa, el protagonista debe tener en

cuenta estos puntos:

e Interpretacion se refiere a todo lo que se va a evocar de los personajes,

moldear la voz aproximandose al personaje.

e Modular su voz en los casos necesarios, para acentuar las partes cruciales
de la historia o cuando hay actividades que la requieran, como un grito del

personaje etc.

e Las imagenes son muy importantes, se deben elegir con mucha atencion,
estas deben de captar las escenas mas importantes del texto ademas deben
realizarse segun la edad del publico. Cada imagen puede contener varios
elementos, pero no sobrecargarla sino la vista se distorsiona y se vuelve

pesada.

e Esquematizadas las ideas de las imagenes se colocan en plantillas, que
deben tener un orden, esto se puede conseguir con la colacion de nimeros
en el lado posterior. En algunos casos, cada plantilla tiene el texto o el guion
del cuento para ayudar al narrador. (Carrefio, 2012)

5.1.6 Elementos del Kamishibai

Los elementos para realizar actividades con el Kamishibai son los que se

detallan a continuacion:

e Teatrillo de 3 puertas o “butai”

El teatrillo o “butai” es una estructura de madera que sirve como soporte,
consta de 2 puertas que se pueden abrir y cerrar con facilidad, en el centro posee un

marco de forma rectangular en donde se aprecian las imégenes, estas se colocan por

13



detras del marco, su tamafio se asemeja al de un maletin, es muy ligero y facil de

transportar. (Becerra & Carrillo, 2015)

Imagen 1. Butai de madera

Fuente: https://n9.cl/2mOwh

e Historias

Las historias son relatos que narran un suceso mediante una secuencia de
eventos que nos atrapan de principio a fin, incluyen personajes y escenarios que
agregan emocion a la trama, las historias pueden ser ficticias o reales. (Carrefio,
2012)

En el Kamishibai es importante contar una historia que llame la atencién del
espectador, se utiliza principalmente cuentos cortos tradicionales y culturales que
transmitan un mensaje o informacion de forma divertida y entretenida. Pueden ser

cuentos muy conocidos o creados por el mismo cuentista.

e Plantillas o laminas (Imégenes)

Las plantillas son imagenes que ilustran alguna escena del cuento, son
utilizadas en el Kamishibai para relatar una historia. Son de forma rectangular, van

colocadas detras del teatrillo, en la parte frontal estan los dibujos que los
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espectadores observaran mientras se va relatando la historia y, en la parte de atras
se encuentra los didlogos que el cuentista utiliza como guia. Las imagenes pueden
tener cualquier estilo de dibujo lo importante es resaltar a los personajes, las
plantillas deben ser grandes y con trazos claros para que se puedan ver desde cierta

distancia. (Augustowsky, 2018)

e Gaito kamishibaiya o cuentista

El gaito kamishibaiya o cuentista es el encargado de narrar estas historias,
el narrador golpeaba los “Hyoshigi” para anunciar su llegada, prepara su teatrillo
de madera (abre las puertas del butai) usa sus plantillas Ilamativas y comienza a
contar las historias, para poder transportarse con mayor facilidad utilizaba su

bicicleta para ir a las diferentes villas.

El objetivo principal del cuentista es tratar de conectar y transmitir
emociones a la audiencia a traves de sus historias para eso utiliza su voz y sus
expresiones corporales, debemos tener en cuenta que el cuentista no debe
convertirse en el centro de atencion ademas debe estar atento a las reacciones de los
nifios para adaptar su interpretacion y evitar perder su atencion. (Becerra & Carrillo,
2015)

e [Espectadores

Los espectadores generalmente son los nifios que miran con asombro las
plantillas y escuchan atentamente la historia, son atraidos por los disefios de las
laminas que el gaito kamishibaiya o cuentista narra. El espectador se introduce en
la historia y presta atencion a cada situacion que se va desarrollando, ellos rien, se
asombran, se enojan o entristecen, la razén es porque los nifios se identifican con

los personajes de la historia. (Carrefio, 2012)
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5.2 Desarrollo Cognitivo

El desarrollo cognitivo segln Piaget no es el resultado solo de la maduracion

del organismo ni de la influencia del entorno, sino la interaccion de los dos.

Para Piaget la inteligencia es una adaptacion. Muestra su interés entre el
pensamiento y las cosas. Existen las funciones invariables y las estructuras
cognitivas variantes, es decir, las estructuras cambian a medida que el organismo
se desarrolla. Son las estructuras cognitivas variantes las que marcan la diferencia

entre el pensamiento del nifio y del adulto (Revision a la teoria de Piaget, 2006).

Segun se va desarrollando el organismo, sus estructuras cognitivas cambian
desde lo instintivo a través de lo sensoriomotor a la estructura operativa del
pensamiento del adulto y Piaget sostiene que estas tres formas de estructura
cognitiva representan tres niveles de conocer, Por lo tanto, el conocimiento es algo
que el organismo introduce dentro si; no un proceso mediante el cual da un sentido
a su entorno, es la adaptacion activa al organismo mediante acciones externas

evidentes, o internalizadas (Meece, 2016).

Segun (L6pez, 2011), el desarrollo cognitivo consiste en aprender mediante
observacion y la imitacion, es el producto del esfuerzo del nifio por comprender y
actuar en su mundo. Es el que permite el uso de las capacidades sensoriales,
atencionales, espaciotemporales, motoras, lenguaje oral, desarrollo simbolicos y
conceptuales, es decir todos aquellos procesos cognitivos basicos necesarios para
procesar significativamente la informacion facilitando asi el avance del

pensamiento.

5.2.1. Como se logra el desarrollo cognitivo

Ningln conocimiento es una copia de lo real, porque incluye, forzosamente,
un proceso de asimilacion a estructuras anteriores; es decir, una integracion de
estructuras previas. De esta forma, la asimilacion maneja dos elementos: lo que se

acaba de conocer y lo que significa dentro del contexto del ser humano que lo
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aprendib. Por esta razon, conocer no es copiar lo real, sino actuar en la realidad y

transformarla. (Flavell, 2012)

La ldgica, por ejemplo, no es simplemente un sistema de notaciones
inherentes al lenguaje, sino que consiste en un sistema de operaciones como
clasificar, seriar, poner en correspondencia, etc. Es decir, se pone en accion la teoria
asimilada. Conocer un objeto, para Piaget, implica incorporarlo a los sistemas de
accion y esto es valido tanto para conductas sensorias motrices hasta combinaciones

I6gicas — matematicas. (Ferro, 2002).

Los esquemas mas basicos que se asimilan son reflejos o instintos, en otras
palabras, informacion hereditaria. A partir de nuestra conformacidn genética
respondemos al medio en el que estamos inscritos; pero a medida que se
incrementan los estimulos y conocimientos, ampliamos nuestra capacidad de
respuesta; ya que asimilamos nuevas experiencias que influyen en nuestra

percepcion y forma de responder al entorno. (Riviere & Nufiez, 2008).

5.2.2. Desarrollo cognitivo infantil

Desde la infancia, todos los seres humanos pasamos por ciertas etapas
de desarrollo caracterizadas por diferentes componentes y procesos. Esto hace que
los nifios tengan una determinada forma de comportarse y una mentalidad en cada
una de esas etapas. Por supuesto, esto no significa que cada nifio no sea
completamente diferente. Pero, en términos generales, existen unos procesos

comunes a todos los nifios en cada etapa del desarrollo. (Flavell, 2012)

La influencia del contexto social y familiar en el desarrollo socioemocional
y cognitivo del nifio es innegable. El objetivo de este trabajo es destacar el rol activo
de la estimulacion temprana en el desarrollo cognitivo infantil. Para esto, se revisan
diversos antecedentes en el area con particular énfasis en los estudios que analizan
el efecto de las diferentes practicas de educacion sobre el funcionamiento ejecutivo
del nifio. Se espera que la integracion de estos aportes favorezca el desarrollo de

estrategias de intervencion dirigidas a promover y fortalecer practicas parentales

17



adecuadas, para repercutir de manera positiva en el desarrollo cognitivo de los
nifios. (Vargas & Filippetti, 2014)

5.2.3 Etapas del Desarrollo Cognitivo

Las fases de desarrollo expuestas por Piaget forman una secuencia de cuatro
periodos que a su vez se dividen en otras etapas. Estas cuatro fases principales
guedan enumeradas y explicadas brevemente a continuacidn, con las caracteristicas

que Piaget les atribuia.

e [Etapa sensorio - motora o sensiomotriz

Se trata de la primera fase en el desarrollo cognitivo, Para Piaget tiene lugar
entre el momento del nacimiento y la aparicion del lenguaje articulado en oraciones
simples (hacia los dos afios). Lo que define esta etapa es la obtencion de
conocimiento a partir de la interaccion fisica con el entorno inmediato. Asi pues, el
desarrollo cognitivo se articula mediante juegos de experimentacion, muchas veces
involuntarios en un inicio, en los que se asocian ciertas experiencias con

interacciones con objetos, personas y animales cercanos. (McLeod, 2010)

Los nifios que se encuentran en esta etapa de desarrollo cognitivo muestran
un comportamiento egocéntrico en el que la principal division conceptual que existe
es la que separa las ideas de "yo" y de "entorno". Los bebés que estan en la etapa
sensoriomotora juegan para satisfacer sus necesidades mediante transacciones entre

ellos mismos y el entorno.

e FEtapa preoperacional

La segunda etapa del desarrollo cognitivo de acuerdo con Piaget aparece
mas o menos entre los dos y los siete afios. Los nifios que se encuentran en la fase
preoperacional empiezan a ganar la capacidad de ponerse en el lugar de los demas,
actuar y jugar siguiendo roles ficticios y utilizar objetos de carécter simbélico. Sin
embargo, el egocentrismo sigue estando muy presente en esta fase, lo cual se
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traduce en serias dificultades para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo
relativamente abstracto. (Vargas & Filippetti, 2014)

Ademas, en esta etapa aun no se ha ganado la capacidad para manipular
informacion siguiendo las normas de la logica para extraer conclusiones
formalmente validas, y tampoco se pueden realizar correctamente operaciones
mentales complejas tipicas de la vida adulta (de ahi el nombre de este periodo de
desarrollo cognitivo). Por eso, el pensamiento méagico basado en asociaciones
simples y arbitrarias estd muy presente en la manera de interiorizar la informacion

acerca de como funciona el mundo. (McLeod, 2010)

e Etapa de las operaciones concretas

Aproximadamente entre los siete y los doce afios se accede al estadio de las
operaciones concretas, una etapa de desarrollo cognitivo en el que empieza a usarse
la I6gica para llegar a conclusiones validas, siempre y cuando las premisas desde
las que se parte tengan que ver con situaciones concretas y no abstractas. Ademas,
los sistemas de categorias para clasificar aspectos de la realidad se vuelven
notablemente mas complejos en esta etapa, y el estilo de pensamiento deja de ser

tan marcadamente egocéntrico. (Vargas & Filippetti, 2014)

Uno de los sintomas tipicos de que un nifio o nifia ha accedido a la etapa de
las operaciones concretas es que sea capaz de inferir que la cantidad de liquido
contenido en un recipiente no depende de la forma que adquiere este liquido, ya que

conserva su volumen.

e Etapa de las operaciones formales

La fase de las operaciones formales es la Gltima de las etapas de desarrollo
cognitivo propuestas por Piaget, y aparece desde los doce afios en adelante,
incluyendo la vida adulta. Es en este periodo en el que se gana la capacidad para
utilizar la légica para llegar a conclusiones abstractas que no estan ligadas a casos
concretos que se han experimentado de primera mano. Por tanto, a partir de este

momento es posible "pensar sobre pensar”, hasta sus ultimas consecuencias, y
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analizar y manipular deliberadamente esquemas de pensamiento, y también puede

utilizarse el razonamiento hipotético deductivo. (McLeod, 2010)

5.2.4 Kamishibai en el desarrollo cognitivo

El Kamishibai como propuesta en su desarrollo busca plantear historias
con contenidos adecuados para el desarrollo de la inteligencia de los nifios en los
centros de desarrollo infantil, generando espacios de reflexion y de encuentro a
partir de la imagen y texto visual como sistemas de significacion y asi sea posible
generar en los menores un interés y enriquecimiento de sus habilidades teniendo
en cuenta la manera como son presentadas las historias y su conexién con los

miembros del centro infantil.

Fascina a la audiencia. Despierta la imaginacion y la fantasia entre los oyentes.
Une la magia de las palabras con el encanto de las imagenes captando la atencion
de todos, especialmente de los méas pequefios. EI componente teatral del kamishibai
transciende a la simple lectura, ayuda a conseguir un efecto magico y de
concentracion en torno al cuento mucho méas facilmente que con otras técnicas,
fortaleciendo de esta manera el desarrollo cognitivo. (Blog del proyecto
Kamishibai, 2021)

53 Marco Legal

5.3.1 Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008.

TITULO II
DERECHOS

Seccién quinta

Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un

deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
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politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias

y capacidades para crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el

desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona
y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende.
El Estado promovera el didlogo intercultural en sus mdaltiples dimensiones. El
aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada.

La educacion publica seréd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el

tercer nivel de educacion superior inclusive.

Nifas, nifios y adolescentes

Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno

de sus derechos; se atenderd al principio de su interés superior y sus derechos

prevaleceran sobre los de las demés personas.
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Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social
y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitira la satisfaccion de
sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el apoyo de

politicas intersectoriales nacionales y locales.

Art. 46, numeral 1. Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion,
salud, educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus

derechos.

5.3.2 Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia (2003)

Art. 37, numeral 4. Establece que el Estado debe garantizar el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afos, para lo cual desarrollara programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos.

5.3.3 Reglamento General de la (LOEI)

Capitulo tercero

Articulo 27

Determina que en el nivel de Educacion Inicial consta de dos subniveles, Inicial 1

que comprenda infantes de hasta tres afios de edad.

5.3.4 Plan Nacional de Desarrollo 2017 — 2021 Toda una Vida

Para el periodo 2017-2021 se plantea la politica de garantizar el desarrollo infantil
integral para estimular las capacidades de los nifios y nifias, considerando los
contextos territoriales, la interculturalidad, el genero y las discapacidades. Desde el
punto de vista del desarrollo humano, en particular la primera infancia, es una etapa

de especial relevancia: durante este periodo se sientan las bases para el futuro
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desarrollo cognitivo, afectivo y social de las personas, garantizando una vida digna
con iguales oportunidades, en especial para aquellas personas en situacion de
vulnerabilidad, Esto implica esfuerzos integrales dirigidos hacia el individuo desde
sus primeros afos de vida considerando un entorno familiar y social. En este
sentido, es necesario promover politicas e intervenciones de desarrollo integral de
la primera infancia, asi como garantizar la manera complementaria el acceso a una
educacion de calidad para nifios, nifias y adolescentes, favoreciendo acceso a
capacitacion de calidad y pertinente para jovenes y adultos con el fin de potenciar

sus capacidades y el desarrollo de talento humano.

Politicas

Literal 1.4. Garantizar el desarrollo infantil integral para estimular las capacidades
de los nifios y nifias, considerando los contextos territoriales, la interculturalidad, el

género y las discapacidades.

54  Marco Conceptual

Adaptacién. - La adaptacion esta siempre presente a través de dos elementos
basicos: la asimilacion y la acomodacion. El proceso de adaptacion busca en algun

momento la estabilidad y, en otros, el cambio.

Acomodacion. - Implica una modificacién de la organizacién actual en respuesta a

las demandas del medio.

Aptitudes. - Indica la postura, cualidad capacidad que posee una persona o cosa

para realizar o llevar a cabo una determinada actividad.

Asimilacion. - Se refiere al modo en que un organismo se enfrenta a un estimulo

del entorno en términos de organizacion actual.

Audiencia. - Es el publico que interactia con un medio de comunicacion, ya sea

cine, television, radio, etc.
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Auténtico. - Es algo o alguien que es original, 0 sea, no es una imitacion de algo

que ya existe.

Estructura. - Son el conjunto de respuestas que tienen lugar luego de que el sujeto

de conocimiento ha adquirido ciertos elementos del exterior.

Equilibrio. - Es la unidad de organizacion en el sujeto cognoscente. Son los

denominados "ladrillos" de toda la construccién del sistema intelectual o cognitivo.

Espectadores. - Se dice especialmente de una persona, el que mira con mayor
atencion en algun elemento y objeto también aplicado en distraer o llamar la
atencion en lo que esta pasando. El que asiste, congrega, acude o presencia a un
espectaculo publico ya sea en un evento, circo o un concierto. Esta expresion se

puede emplear como sustantivo.

Espiritu. - Es la gracia que un dios o un ser superior da al hombre para diferenciarse
del resto de los animales. El espiritu es definido como el alma racional donde reside

el pensamiento, la espiritualidad y la comunion.

Fantasia. - Es la facultad humana que permite reproducir, por medio de imagenes
mentales, cosas pasadas o0 representar sucesos que no pertenecen al ambito de la

realidad.

Historia. - Es la ciencia social que se encarga de estudiar el pasado de la
humanidad. Por otra parte, la palabra se utiliza para definir al periddico historico
que se inicia con la aparicién de la escritura e incluso para referirse al pasado

mismo.
Imitacion. - La palabra imitacion tiene su origen en el concepto latino imitatio y

est4 asociada al verbo imitar. Este Gltimo hace referencia a la accion que se realiza

intentando copiar otra o tomandola como ejemplo.
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Inteligencia. - Es una capacidad mental muy general que implica habilidad para
razonar, planificar, resolver problemas, pensar de forma abstracta, comprender

ideas complejas, aprender con rapidez y aprender de la experiencia.

Imaginacion. - Es la capacidad propia del ser humano de proyectar situaciones,
ideas 0 pensamientos que no encuentra en la realidad y puede construirlos en su

mente, combinando si elementos reales.

Imégenes. - Es la representacion visual de un objeto, una persona, un animal o
cualquier otra cosa plausible de ser captada por el ojo humano a través de diferentes

técnicas como ser la pintura, el disefio, la fotografia y el video, entre otras.

Narrativo. - Significa contar o relatar acontecimientos que componen una historia.
El término narrativo proviene del latin narratio, que se refiere a elementos
sustanciales que hacen parte de la accién y el efecto de contar o narrar una historia,
ya sea procedente de la ficcion o de la realidad misma.

Organizacion. - Es un atributo que posee la inteligencia, y esta formada por las
etapas de conocimientos que conducen a conductas diferentes en situaciones

especificas.

Observacion. - Es la adquisicion activa de informacidn sobre un fenémeno o fuente
primaria. Los seres vivos detectan y asimilan los rasgos de un elemento utilizando

sus sentidos como instrumentos principales.

Peculiar. - Se convierte en una definicion para describir a alguien o algo que tiene
una caracteristica fisica o incluso de personalidad distintiva. Peculiar puede ser
sindnimo de algo extrafio, inusual o incluso raro, tener sentimientos peyorativos o

despectivos.

Personajes. - Un personaje es cada una de las personas o seres ya sean reales o

imaginarios.
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Plantillas. - Es un medio o aparato o sistema, que permite guiar, portar, o construir,

un disefio o0 esquema predefinido.

Sencillez. - Es la condicién por la que una persona o cosa determinada carece de
adornos o complejidad cualquiera. La misma puede ser considerada una virtud en
algunos contextos, sobre todo si hace accesible a las personas la naturaleza de algo

o alguien.

Teatro. - Forma parte de las Ilamadas artes escénicas, que combina las areas de
actuacion, escenografia, musica, sonido y espectaculo. Por otro lado, teatro es el
nombre que se da tanto al arte y la técnica de la composicion de obras de teatro,

como a su interpretacion.

Técnica. - Conjunto de procedimientos, reglas, normas, acciones y protocolos que
tiene como objetivo obtener un resultado determinado y efectivo, ya sea en el campo
de la informaética, las ciencias, el arte, el deporte, la educacion o en cualquier otra

actividad.
Teatrillo. - Se denomina teatrillo o teatrino al espacio de representacion dentro de

o sobre el cual los titeres realizan la representacion de sus historias. Generalmente,

el teatrino cumple la funcién de representar el ambiente escénico de la historia.
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F. METODOLOGIA

6.1 Materiales

En la investigacion se utilizaron los siguientes equipos, herramientas e

instrumentos de recoleccion de datos.

6.1.1. Equipos

e Camara fotografica del celular Marca: Huawei P30
e Computadora Portatil marca Toshiba Cori 15, octava generacion

e Impresora marca Epson L355

6.1.2 Herramientas

e Apoya manos

e Hojas de papel bond

e Revistas

e Esferos

e Memoria USB

e Cuaderno de apuntes

e Guia de Observacion

e Lapices

e Cuento Los Tres Chanchitos
e Cuento La Caperucita Roja
e Laminas de personajes de cuentos populares

¢ Indumentaria de personajes de cuentos populares

6.1.3 Instrumentos de recoleccion de datos

¢ Ficha de indicadores de Logros de Desarrollo Infantil para nifios de 12 a 24
meses y de 24 a 36 meses.

e Encuestas para las educadoras
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e Encuestas para padres de familia

6.2 Ubicacion del Area de estudio.

La provincia de Napo estd ubicada en la region Amazénica del Ecuador, su
capital es la cuidad del Tena. Se encuentra dividida politicamente en 5 cantones:

Archidona, Carlos Julio Arosemena Tola, EI Chaco, Quijos y Tena.

El cantén Tena se encuentra distribuido en ocho parroquias rurales y una
urbana las mismas que son: Ahuano, Chonta Punta, Pano, Puerto Misahualli, Puerto
Napo, Talag, San Juan de Muyuna y Tena. Dentro de las cuales encontramos un sin

numero de comunidades tanto colonas como indigenas.

La parroquia San Juan de los Dos Rios de Tena, fue fundado el 15 de
noviembre de 1560 como un lugar para la evangelizacion de los grupos de la selva
amazonica por Gil Ramirez Davalos; es la cabecera cantonal y la capital de la
provincia de Napo. Sus limites parroquiales son: Norte; canton Archidona, Sur;
Puerto Napo, Este; Puerto Misahualli, y Oeste; parroquia Muyuna.

El Centro del Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, esta ubicado en la
parroquia Tena, canton Tena, provincia de Napo, los limites parroquiales son los

siguientes:

Al norte: Canton Archidona

Al sur: Parroquia Puerto Napo
Al Este: Canton Archidona y parroquia Puerto Misahualli

Al Oeste: Parroquia Pano y parroguia Muyuna

6.3 Tipo de investigacion / estudio

El trabajo de investigacion corresponde a un disefio no experimental,

fundamentado en la investigacion descriptiva, de campo y bibliogréafica.
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6.3.1 Investigacion descriptiva

El objetivo de la investigacidn fue describir, registrar, analizar e interpretar
el comportamiento del area de estudio sin influir sobre el de alguna manera, debido
a la descripcion relativa a las variables inherentes a la investigacion,
correspondiendo en el presente trabajo al kamishibai como recurso didactico para
el desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de

Lluvia, cantén Tena, provincia de Napo.

6.3.2 Investigacion de campo

La investigacion de campo es el analisis sistematico de problemas de la
realidad, con el proposito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender su
naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas y efectos o predecir su
ocurrencia. Se trabajo con la investigacion de campo porque la informacién se
recabo en el lugar de los acontecimientos, es decir en el Centro de Desarrollo
Infantil “Gotitas de Lluvia” donde se palpo la realidad, se recabd informacion y

datos de las diferentes manifestaciones e indicadores que presentan los nifios.

6.3.3 Investigacion bibliografica

Corresponde a un proceso sistematico y secuencial de recoleccion,
seleccidn, clasificacion, evaluacion y analisis de contenido del material empirico
impreso y grafico, fisico y/o virtual que servira de fuente tedrica, conceptual y/o
metodoldgica para una investigacion cientifica determinada. En este trabajo se
utilizé la investigacion documental bibliografica ya que se tomd diversas
referencias bibliogréficas de varios autores, para la construccion de la
fundamentacion teorica, correspondiendo en este caso al kamishibai en el desarrollo

cognitivo.
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6.4 Poblacion y Muestra

6.4.1 Poblacion

El universo lo constituyeron 47 nifios con edades comprendidas entre 12 a
24 meses, 47 padres de familia, 5 educadoras y 1 coordinadoras, a continuacion, se

describe los tipos de la poblacion mediante un cuadro.

Tabla 1. Poblacién para la investigacion

TIPO DE POBLACION NUMERO

Nifos y nifias de 12 a 24 meses del Centro de Desarrollo 11
Infantil
Nifos y nifias de 24 a 36 meses del Centro de Desarrollo 36
Infantil
Padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil 47
Educadoras y coordinadora del Centro de Desarrollo 5
Infantil

TOTAL 99

Elaborado por: Las Autoras

6.4.2 Muestra

Por considerarse una poblaciéon finita no se obtuvo una muestra para este
trabajo de investigacion, por lo que se consider6 toda la poblacion para el

levantamiento de la informacién.

6.5 Identificar la importancia del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los

ninos del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

Para el cumplimiento de este objetivo se realiz6 los siguientes procedimientos:
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a. Gestion Institucional

Se realiz6 un acercamiento con la Coordinadora del Centro de Desarrollo
Infantil Gotitas de Lluvia, a través de la generacion de un oficio solicitando la
autorizacion para realizar el trabajo de investigacion y a la vez colaboracion en la
logistica necesaria para el desarrollo y levantamiento de la informacién, (Ver
Anexo 1).

b. Elaboracion y aplicacion del Instrumento de Evaluacion

Para el cumplimiento del primer objetivo se procedi6 a elaborar y aplicar
encuestas dirigidas a los padres de familia, educadoras y coordinadora (Ver Anexo
3y 4), mediante el uso de herramientas digitales, con la finalidad de identificar la
importancia del del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de
Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, la encuesta cuenta con la siguiente

informacion:

Datos generales

Hacen referencia a un conjunto de datos que nos permite ordenar y
almacenar la informacion sobre el area de investigacion, se considero los siguientes

indicadores:

e Nombre del CDI

e Fecha de aplicacién

Preguntas de opcién multiple

Las preguntas de opcién mdaltiple son de mucha utilidad al momento de
redactar encuestas, son versatiles y generan datos claros que son faciles de analizar;
al proporcionar una lista fija de opciones de respuesta, te brindan respuestas
organizadas y facilitan que los encuestados completen la encuesta. Se refiere a un
conjunto de preguntas con opcidon de respuesta mdaltiple cuya finalidad es
determinar la importancia del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los nifios del

Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia.
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6.6 Evaluar el desarrollo cognitivo, mediante la aplicacion de indicadores de
logro a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

Para el cumplimiento de este objetivo se realizd6 los siguientes

procedimientos:

a. Elaboracion y aplicacion del Instrumento de Evaluacion

Se disefid y aplico un instrumento de evaluacion denominado Indicadores
de Logro de Desarrollo Infantil (Ver Anexo 5), con el proposito de valorar el
desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia,
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, el mismo que cuenta con 6
indicadores de logro distribuidos 3 para nifios de 12 a 24 meses y 3 de 24 a 36
meses, este instrumento se aplicara a todos los nifios del centro de desarrollo

infantil, el instrumento contiene la siguiente informacion:

Datos generales

Los datos generales, se refieren a un conjunto de informacion que permitiran
al investigador ordenar y almacenar la informacion, se considero los siguientes

indicadores:

e Nombre del CDI
e Edad del nifio

e Fechade evaluacion
Disefio de la Ficha de Indicador de Logro
Se refiere a un conjunto de indicadores que permiten identificar el nivel de
desarrollo de habilidades y destrezas de los nifios acuerdo a su edad, para lo cual se

consideraron las siguientes categorias:

e Destreza iniciada
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e Destreza en proceso

e Destreza alcanzada

6.7 Implementar el kamishibai como estrategia didactica para el desarrollo
cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

El kamishibai, en japonés, quiere decir “teatro de papel”. Es una forma de
contar cuentos muy populares en Japon. Suele estar dirigido a nifias y nifios
pequefios que van a disfrutar de él en grupo. También es utilizado como recurso
didactico. Esta formado por un conjunto de ldminas que tiene un dibujo en una cara
y texto en la otra. Su contenido, generalmente en forma narrativa, puede referirse a
un cuento o a algun contenido de aprendizaje. Como el texto esta en la parte
posterior de las laminas el kamishibai siempre necesita un presentador o intérprete

que lea el texto mientras los espectadores contemplan los dibujos.

La lectura del kamishibai se realiza colocando las laminas en orden sobre
un soporte, teatrillo de tres puertas que se llama «butai», de cara al auditorio, y

deslizando las laminas una tras otra mientras se lee el texto.

Para la implementacidn de este recurso didactico se plantean los siguientes

pasos:

Andlisis

Al tratarse de un recurso didactico nuevo, se realizara una investigacion
sobre cuales son los beneficios del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los
nifios de 12 a 36 meses, para contar con una base cientifica que sustente la
implementacion de nuestra propuesta de trabajo, a través de la fundamentacion

tedrica.

Identificacion de Necesidades

Se identificard si el Centro de Desarrollo Infantil, conoce sobre la existencia

de este recurso didactico, que consiste en una estrategia innovadora y versatil de
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contar historias atrayendo la atencion de los nifios y contribuyendo de manera
significativa a su desarrollo infantil, es importante también que este recurso pueda
ser de acceso para todas las educadoras en tal virtud se debe colocar en un espacio
en donde las educadoras y nifios puedan realizar actividades haciendo uso del

kamishibai y utilizarlo para estimular el desarrollo cognitivo.

Planificacion de actividades

Se elabora una planificacion de actividades con el propdsito de dar
cumplimiento a la implementacion del kamishibai como un recurso didactico para
la estimulacion del desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo

Infantil Gotitas de Lluvia.

Implementacion del kamishibai como estrategia didactica

Una vez realizado el andlisis correspondiente se considera necesario la

elaboracion del siguiente material

e Dos butai de madera

e Dos Hyoshigi

e Laminas de cuento Caperucita Roja

e Laminas de cuento Tres Chanchitos

e Laminas de cuento La leyenda de San Jorge

e Laminas de cuento El Patito Feo
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G. PRESENTACION DE RESULTADOS

7.1 Identificar la importancia del kamishibai en el desarrollo cognitivo de los

ninos del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

7.1.1 Gestion Institucional

Posterior a la solicitud de autorizacion, la Coordinadora del Centro de
Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, entrega un oficio, mediante el cual autoriza la

ejecucion del trabajo de investigacion (Ver Anexo 2).

7.1.2 Elaboracion y Aplicacion del Instrumento de evaluacion

Partiendo de la realidad que los Centros de Desarrollo Infantil Integral no
cuentan con los espacios de aprendizaje necesarios para una correcta estimulacion
a los nifios, se elabord y aplicé una encuesta dirigida a padres de familia (Ver Anexo
3) y educadoras (Ver Anexo 4), con la finalidad de verificar cual es la importancia
del kamishibai para un desarrollo cognitivo adecuado en los nifios del Centro de
Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, usando la herramienta de Google Forms.

7.1.3. Obtencién de resultados

Se sistematiz6 la informacion recolectada, a través del programa Microsoft
Excel agrupando los datos que permitieron la explicacion en porcentajes y
representando todos los parametros en tablas y gréaficos, facilitando su comprension

e interpretacion.

7.1.4. Resultados de la encuesta
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Encuestas aplicadas a padres de familia

Pregunta 1. ; Considera Usted importante contarle cuentos, historias a su hijo, para

estimular el desarrollo cognitivo?

Tabla 2.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 47 100%
No 0 0%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 1.

Considera Usted importante contarle cuentos, historias a su
hijo

MS| MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — Segun el grafico uno, el 100% de padres considera importante
contarle cuentos, historias a su hijo, para estimular el desarrollo cognitivo, de un
total de 47 padres de familia encuestados. Efectuando el andlisis, todos los padres
de familia estan de acuerdo en que estimular el desarrollo cognitivo en los nifios

desde temprana edad es beneficioso.
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Pregunta 2. ;Usted considera importante la implementacion de kamishibai en el

Centro de Desarrollo Infantil, para la estimulacion del desarrollo cognitivo?

Tabla 3.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 47 100%
No 0 0%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 2.

Considera importante la implementacion de kamishibai

MSI MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico dos, de un total de 47 padres de familia
encuestados, el 100% refieren considerar importante la implementacion de
kamishibai en el Centro de Desarrollo Infantil, para la estimulacion del desarrollo
cognitivo. Realizando el analisis todos los padres de familia consideran este recurso

innovador como importante para el desarrollo cognitivo.
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Pregunta 3. ;Cuando Usted le cuenta historias, relatos, cuentos a su hijo, utiliza

algln material?

Tabla 4.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Nunca 10 21%
A veces 32 68%
Siempre 5 11%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 3.

Cuando Usted le cuenta historias, relatos, cuentos a su hijo,
utiliza algiin material

ENUNCA ®=AVECES ®SIEMPRE

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico tres, el 68% responde a veces, el 21%
nunca y el 11% siempre utilizar algin material, cuando comparte tiempo con sus
hijos contandole historias, relatos, cuentos a su hijo, de un total de 47 padres de
familia. Realizando el anélisis un alto porcentaje de padres si usa algin recurso

cuando realiza ese tipo de actividades con su hijo.
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Pregunta 4. ; Conoce Usted los beneficios del kamishibai en el desarrollo cognitivo

del nino?
Tabla 5.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 13 21%
No 34 68%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 4.

Los beneficios del kamishibai en el desarrollo cognitivo

MS| MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — Segun el gréafico cuatro, el 72% responden que no, mientras que
el 28% responden si conocer los beneficios del kamishibai en el desarrollo
cognitivo, de un total de 47 padres de familia encuestados. Efectuando el analisis
correspondiente un porcentaje mayor a la mitad de los padres no conoce los
beneficios del kamishibai.
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Pregunta 5. ¢(Si Usted pudiera disponer de una kamishibai en casa con qué

frecuencia lo usaria?

Tabla 6.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Diario 7 15%
Dos veces por semana 33 70%
Una vez por semana 7 15%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 5.

Si Usted pudiera disponer de una kamishibai en casa con
qué frecuencia lo usaria

4DIARIO  @DOSVECESPORSEMANA  ®UNA VEZ POR SEMANA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — En el grafico cinco, de un total de 47 padres de familia
encuestados, en la pregunta si Usted pudiera disponer de una kamishibai en casa
con qué frecuencia lo usaria, el 70% responde dos veces por semana, el 15% una
vez por semana y el 15% diario. Realizando un analisis de disponer de este recurso
todos los padres lo usarian por lo menos una vez a la semana en actividades con sus

hijos.
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Pregunta 6. ¢Estaria Usted dispuesto a colaborar en la implementacién del recurso
didactico del Kamishibai en el Centro de Desarrollo Infantil, para estimular el

desarrollo cognitivo?

Tabla 7.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 47 100%
No 0 0%
TOTAL 47 100%

Elaborado por: Las autoras

Graéfico 6.

Colaborar en la implementacion del recurso didactico del
Kamishibai

e—

MS| MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el gréfico seis, el 100% responden que, si
estuviesen dispuestos a colaborar en la implementacion del recurso didactico del
Kamishibai en el Centro de Desarrollo Infantil, para estimular el desarrollo
cognitivo, de un total de 47 padres de familia encuestados. Efectuando un anélisis
todos los padres se encuentran interesados en contribuir con el desarrollo integral

de sus hijos.

41



Encuestas aplicadas a educadoras

Pregunta 1. ;Cuando Usted usa cuentos como recurso para estimular el desarrollo

cognitivo, utiliza algun recurso didactico al momento de contarlo?

Tabla 8.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Nunca 0 0%
A veces 3 40%
Siempre 2 60%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 7.

Usted usa cuentos como recurso para estimular el desarrollo
cognitivo

“WNUNCA ®AVECES ®SIEMPRE

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. -Segun el gréafico siete, el 60% responden a veces, mientras que el
40% mencionan siempre usar cuentos como recurso para estimular el desarrollo
cognitivo asi también utiliza algun recurso didactico al momento de contarlo. De

acuerdo con el andlisis un porcentaje significativo ha usado algun recurso didactico.
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Pregunta 2. ;En el Centro de Desarrollo Infantil donde Usted labora existen

recursos didacticos que contribuyan al desarrollo cognitivo?

Tabla 9.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 1 20%
No 4 80%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 8.

Donde Usted labora existen recursos didacticos que
contribuyan al desarrollo cognitivo

1Sl “NO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — En el grafico ocho, en la pregunta en el Centro de Desarrollo
Infantil donde Usted labora existen recursos didacticos que contribuyan al
desarrollo cognitivo, el 80% responde que no, mientras que el 20% responde que
si, de un total de cinco educadoras encuestadas. Realizando el anélisis
correspondiente, el mayor porcentaje coincide en que no se dispone de material para

estimular el desarrollo cognitivo.
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Pregunta 3. ;Existe en el Centro de Desarrollo Infantil un Kamishibai?

Tabla 10.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 0 0%
No 5 100%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 9.

Existe en el Centro de Desarrollo Infantil un Kamishibai

Sl mNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico nueve, el 100% de educadoras
coinciden en que en el Centro de Desarrollo Infantil donde trabajan no existe el
recurso didactico del kamishibai, de un total de cinco educadoras encuestados,
realizando el andlisis correspondiente todas las educadoras coinciden en que no

existe este material en el centro.
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Pregunta 4. ; Conoce Usted que es el recurso didactico del Kamishibai?

Tabla 11.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 2 40%
No 3 60%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 10.

Conoce Usted que es el recurso didactico del Kamishibai

MSI MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — Segun el gréafico diez, en la pregunta conoce Usted que es el
recurso didactico del Kamishibai, el 60% responden no, mientras que el 40%
mencionan que si, de un total de cinco educadoras encuestadas. De acuerdo con el
analisis un mayor porcentaje de educadoras conoce que es el kamishibai y cuél es

su uso en la educacion.
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Pregunta 5. ;Usted considera importante la implementacién de kamishibai en el
Centro de Desarrollo Infantil, para la estimulacion del desarrollo cognitivo?

Tabla 12.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 5 100%
No 0 0%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 11.

Considera importante la implementacion de kamishibai

MS| MNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — En el grafico 11, de un total de cinco educadoras encuestadas, el
100% considera importante la implementacion de kamishibai en el Centro de
Desarrollo Infantil, para la estimulacion del desarrollo cognitivo. De acuerdo con
el analisis correspondiente todas las educadoras estan de acuerdo en que se realice

este proyecto de implementacion del kamishibai.
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Pregunta 6. ;/De acuerdo con su experiencia profesional y una vez que se ha
realizado la respectiva explicacion sobre que es el kamishibai considera Usted que

este recurso contribuye al desarrollo de las &reas cognitivas en los nifios?

Tabla 13.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Si 5 100%
No 0 0%
TOTAL 5 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 12.

Considera Usted que el kamishibai contribuye al desarrollo
de las areas cognitivas en los nifios

1Sl WNO

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el grafico 12, el 100% de educadoras esta de
acuerdo con su experiencia profesional y una vez que se ha realizado la respectiva
explicacién sobre que es el kamishibai considera Usted que este recurso contribuye
al desarrollo de las areas cognitivas en los nifios. Efectuando el analisis
correspondiente todas consideran importante el kamishibai para el desarrollo de los

nifos.
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7.2 Evaluar el desarrollo cognitivo, mediante la aplicacion de indicadores de
logro a los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

7.2.1 Elaboracion y Aplicacion del Instrumento de Evaluacion

Se elabor6 un instrumento de evaluacion denominado Indicadores de Logro
de Desarrollo Infantil (Ver Anexo 5), con la finalidad de determinar cual es el nivel
en cuanto al desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil
Gotitas de Lluvia, para esto tomando en consideracion la edad de los nifios se
elabord 3 indicadores para la edad de 12 a 24 meses y 3 indicadores para la edad de
24 a 36 meses, el mismo que fue aplicado a un total de 47 nifios, con la finalidad de

precisar el nivel de su desarrollo cognitivo, usando la herramienta de Google Forms.

7.2.2 Obtencién de resultados.

Se sistematizé la informacién recolectada, haciendo unos de Microsoft
Excel, agrupando los datos que permitieron la explicacion en porcentajes y
representando todos los parametros en tablas y gréaficos, facilitando su comprension

e interpretacion.

7.2.3 Resultados del indicador de logro
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Indicadores aplicados a nifios de 12 a 24 meses

Indicador 1. Disfruta al escuchar historias, cuentos, relatos cortos.

Tabla 14.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 4 36%
Destreza en proceso 6 55%
Destreza alcanzada 1 9%
TOTAL 11 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 13.

Disfruta al escuchar historias, cuentos, relatos cortos

HDESTREZA INICIADA HDESTREZA EN PROCESO EDESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — Segun el gréfico 13, en el indicador de logro disfruta al escuchar
historias, cuentos, relatos cortos, el 55% de nifios se encuentra en destreza en
proceso, el 36% ha iniciado la destreza y el 9% alcanza la destreza, de un total de
11 nifios evaluados. Realizando el analisis correspondiente un porcentaje mayor a

la mitad no alcanzado la destreza esperable para su edad.
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Indicador 2. Enfoca su atencion durante el relato de un cuento.

Tabla 15.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 6 55%
Destreza en proceso 5 45%
Destreza alcanzada 0 0%
TOTAL 11 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 14.

Enfoca su atencion durante el relato de un cuento

UDESTREZA INICIADA @ DESTREZA EN PROCESO & DESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — En el grafico 14, de un total de 11 nifios evaluados, en el 55% se
encuentra en destreza iniciada, mientras que el 45% esta en destreza en proceso, en
el indicador enfoca su atencion durante el relato de un cuento. De acuerdo con el

analisis ningun nifio ha alcanzado esta destreza que es esperable a su edad.
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Indicador 3. Participa de manera activa mientras se cuenta una historia de manera

grupal, realizando alguna intervencion.

Tabla 16.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 7 64%
Destreza en proceso 3 27%
Destreza alcanzada 1 9%
TOTAL 11 100%

Elaborado por: Las autoras

Graéfico 15.

Participa de manera activa mientras se cuenta una historia

HDESTREZA INICIADA HDESTREZA EN PROCESO HDESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — De acuerdo con el gréfico 15, en el indicador participa de manera
activa mientras se cuenta una historia de manera grupal, realizando alguna
intervencion, el 64% se encuentra en destreza iniciada, el 27% en destreza en
proceso y el 9% alcanza la destreza de un total de 11 nifios evaluados. Efectuando
el analisis correspondiente un alto porcentaje de nifios no alcanza la habilidad de

participar en una actividad grupal.
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Indicadores aplicados a nifios de 24 a 36 meses

Indicador 4. Identifica personajes de cuentos populares (los tres Cerditos,

Caperucita Roja)
Tabla 17.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 16 44%
Destreza en proceso 14 39%
Destreza alcanzada 6 17%
TOTAL 36 100%

Elaborado por: Las autoras

Gréfico 16.

Identifica personajes de cuentos populares

HDESTREZA INICIADA HDESTREZA EN PROCESO HDESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. - Segun el grafico 16, de un total de 36 nifios evaluados, en el
indicador identifica personajes de cuentos populares (Los Tres Cerditos, Caperucita
Roja), el 44% se encuentra en destreza iniciada, el 39% en destreza en proceso y el
17% alcanza la destreza. Realizando el analisis un alto porcentaje de nifios no ha
dominado la habilidad de identificar personajes de cuentos populares.
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Indicador 5. Es capaz de interpretar un personaje sencillo de una historia si se le

solicita.
Tabla 18.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 10 28%
Destreza en proceso 25 69%
Destreza alcanzada 1 3%
TOTAL 36 100%

Elaborado por: Las autoras

Grafico 17 .

Interpreta un personaje sencillo de una historia si se le
solicita

MDESTREZA INICIADA HDESTREZA EN PROCESO HDESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. — En el gréafico 17, en el indicador es capaz de interpretar un
personaje sencillo de una historia si se le solicita, el 69% se encuentra en destreza
en proceso, el 28% destreza iniciada y el 3% alcanza la destreza, de un total de 36
nifios evaluados. De acuerdo con el andlisis un porcentaje considerable de nifios no

ha dominado la habilidad de interpretar personajes.
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Indicador 6. Recuerda un fragmento de una historia.

Tabla 19.
CATEGORIA NUMERO PORCENTAJE
Destreza iniciada 7 %
Destreza en proceso 27 %
Destreza alcanzada 2 %
TOTAL 36 100%

Elaborado por: Las autoras

Graéfico 18.

Recuerda un fragmento de una historia

UDESTREZA INICIADA =DESTREZA EN PROCESO &DESTREZA ALCANZADA

Elaborado por: Las autoras

Interpretacion. - De acuerdo con el grafico 18, en el indicador recuerda un
fragmento de una historia, el 75% se encuentra en destreza en proceso, el 19% en
destreza iniciada y el 6% alcanza la destreza, de un total de 36 nifios evaluados.

Efectuando el analisis el mayor porcentaje de nifios no alcanza esta habilidad.
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7.3 Implementar el kamishibai como estrategia didactica para el desarrollo
cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia”.

La técnica del kamishibai o teatrillo de papel de origen japonés, es una real
ayuda para la futura comprension lectora del nifio, entre otros beneficios que a

continuacioén les detallaremos.

7.3.1 Implementacién del Kamishibai

a. Introduccion

La técnica del kamishibai o teatro de papel, naci6 en el Japén de la
postguerra, miles de hombres desempleados recorrian las calles de las ciudades y
pueblos en sus bicicletas, se quedaban en alguna esquina para vender dulces, y para
[lamar la atencion de los nifios contaban historias desplegando laminas de papel

apoyadas en un marco de madera.

Desde siempre, la tradicién de contar cuentos ha fascinado a grandes y
pequefios por igual. Es increible comprobar como algo tan sencillo como contar una
historia puede abrir un mundo entero de sensaciones nuevas a los nifios. Y existe
una forma en concreto de hacerlo que cuenta con un monton de seguidores por todo
el mundo el kamishibai, algo que consigue que los nifios y los no tan nifios busquen
el mejor asiento del lugar y que estén en silencio absoluto para disfrutar de él. Y
todo esto es posible porque se podria decir que el kamishibai nos transmite la magia

de contar historias.

Las caracteristicas del kamishibai y, en especial, cOmo se presenta son
claves para lograr que la magia de la historia enganche mas facilmente; todo lo que
el cuento quiere transmitir los valores, los sentimientos, la fantasia, la creatividad,
quedan especialmente marcados con el kamishibai, generando un impacto positivo
en el desarrollo de los nifios, pues esta experiencia le permitira desarrollar diversas

habilidades en especial las del area cognitiva.
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b. Justificacion

El Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, no dispone de un
kamishibai, razén por la cual el trabajar a través de la estrategia de contar cuentos
no se vuelve interesante y atractiva para los nifios, pues este recurso genera interés,
Ilama la atencion de los nifios al ser algo nuevo y atractivo genera un impacto
positivo en el desarrollo cognitivo de los nifios, por esta razén y tomando en
consideracion que algunos nifios a la fecha no hayan alcanzado las destrezas
cognitivas esperables para su edad, por esta razén se considera una necesidad la
implementacion de este recurso didactico, en beneficio de los nifios que acceden a
los servicios que brinda este centro, pues a través de este recurso se podréa lograr los

objetivos por nivel en cuanto al desarrollo del area cognitiva.

c. Objetivo

Implementar el kamishibai como estrategia didactica para fortalecer el

desarrollo cognitivo de los nifios del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia.

d. Alcance

Este espacio de aprendizaje va a beneficiar a los nifios que actualmente
asisten al Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, de la misma manera a las
futuras generaciones que accederan a los servicios, serd también de importancia
para las educadoras, pues permitira que a través de un recurso nuevo e innovador
puedan estimular areas cognitivas del desarrollo, usando la estrategia de contar
cuentos con laminas didacticas atractivas y llamativas para los nifios, es importante
recalcar que el kamishibai va a ser de acceso a todas las educadoras de acuerdo a
planificacion para que todos los nifios puedan beneficiarse de este recurso didactico,
estimulando de esta manera el desarrollo cognitivo, se dispondra de un butai de

madera y laminas para cuatro cuentos diversos.
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e. Beneficios de contar cuentos usando el recurso didactico del kamishibai

Trabajar haciendo uso de la estrategia didactica del kamishibai ha

demostrado grandes resultados, los mismos que se detallan a continuacion.

e Potencia la imaginacion y la fantasia

En el kamishibai se potencia la imaginacion del nifio y su mundo de
fantasia. La historia se le presenta Unicamente a través de unas iméagenes fijas y de
la voz del narrador, y el pequefio tiene que darles todos los matices a los personajes

y al desarrollo del cuento.

El kamishibai es, también, un recurso didactico y se emplea en muchos
centros escolares y en bibliotecas y salas infantiles. Una vez terminado el cuento,

los nifios comparten sus apreciaciones y entran en el mundo onirico del resto

e Un entretenimiento sin pantallas

El kamishibai entrena al nifio en la atencion a materiales educativos o
ludicos que no sean pantallas. Aqui debe permanecer concentrado a la ilustracion y
a la narracion, en una dinamica que él no controla y que va a un ritmo mucho mas

pausado que el mundo digital.

Es, pues, un elemento muy valioso para desconectar de pantallas, que,
ademas, fomenta la concentracion y la interaccion en grupo a través de otros

elementos.

e Fomenta la lecturay la escritura

El kamishibai fomenta el gusto del nifio por la lectura, y si es mas mayor,
por la escritura. No hay que olvidar de que se trata de una reformulacion de la
tradicion oral japonesa de contar cuentos, por lo que el pequefio aprende el gusto
por la historia en si, alejado de los sorprendentes efectos del mundo tecnolégico. El

nifio descubre el placer de escuchar historias y las ventajas de recrearlas y hacerlas
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suyas, gracias a su imaginacion. Es interesante, también, la posibilidad que ofrece
de acercar cuentos y realidades de otras sociedades y culturas.

e Estimula el desarrollo de habilidades cognitivas

A través de este recurso didactico se puede trabajar las diversas areas
cognitivas como la atencion, concentracion, memoria de trabajo, lenguaje, pues a
través del mundo magico de las diversas historias se pone en marcha toda una serie

de funciones que contribuyen a estimular el desarrollo cognitivo de los nifios.

7.3.2 Elaboracioén del recurso didactico kamishibai

Para la elaboracion del recurso didactico del kamishibai, se analizé diversas
opciones para saber cudl iba a ser la mas beneficiosa en el desarrollo de los nifios,
es asi que se opto por realizar un butai grande de madera y ldminas para cuatro

cuentos populares que se detallan a continuacion:
Actividad 1: Material para el cuento Caperucita Roja
Descripcion

Para realizar la actividad ya se debe tener previamente el butai de madera grande,
que se elabord previamente, el hyoshigui, las laminas elaboradas en cintra y vinil

adhesivo, y la buena predisposicion y alegria del cuentista.

Imagen 2. Laminas del cuento Caperucita Roja

Fuente: https://n9.cl/tqd5n
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Guion del cuento

Habia una vez una dulce nifia que queria mucho a su madre y a su abuela. Les
ayudaba en todo lo que podia y como era tan buena el dia de su cumpleafios su
abuela le regalé una caperuza roja. Como le gustaba tanto e iba con ella a todas

partes, pronto todos empezaron a llamarla Caperucita roja.

Un dia la abuela de Caperucita, que vivia en el bosque, enfermé y la madre de
Caperucita le pidi6 que le llevara una cesta con una torta y un tarro de mantequilla.
Caperucita aceptd encantada.

- Ten mucho cuidado Caperucita, y no te entretengas en el bosque.
- iSi mama!

La nifia caminaba tranquilamente por el bosque cuando el lobo la vio y se acerco a

ella.
- ;Donde vas Caperucita?
- A casa de mi abuelita a llevarle esta cesta con una torta y mantequilla.

- Yo también queria ir a verla.... asi que, ;por qué no hacemos una carrera? Ta ve

por ese camino de aqui que yo iré por este otro.
- iDe acuerdo!

El lobo mand6 a Caperucita por el camino mas largo y llegé antes que ella a casa
de la abuelita. De modo que se hizo pasar por la pequefia y Ilamé a la puerta. Aunque

lo que no sabia es que un cazador lo habia visto llegar.
- ¢ Quién es?, contestd la abuelita

- Soy yo, Caperucita - dijo el lobo

- Que bien hija mia. Pasa, pasa

El lobo entro, se abalanzo sobre la abuelita y se la comid de un bocado. Se puso su

camison y se metio en la cama a esperar a que llegara Caperucita.
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La pequefia se entretuvo en el bosque cogiendo avellanas y flores y por eso tardo
en llegar un poco mas. Al llegar llamé a la puerta.

¢Quién es?, contesto el lobo tratando de afinar su voz
- Soy yo, Caperucita. Te traigo una torta y un tarrito de mantequilla.
- Qué bien hija mia. Pasa, pasa

Cuando Caperucita entrdé encontré diferente a la abuelita, aunque no supo bien

porqué.

- jAbuelita, qué ojos mas grandes tienes!

- Si, son para verte mejor hija mia

- jAbuelita, qué orejas tan grandes tienes!

- Claro, son para oirte mejor...

- Pero abuelita, jqué dientes mas grandes tienes!
- jiSon para comerte mejor!!

En cuanto dijo esto el lobo se lanzé sobre Caperucita y se la comio también. Su

estdmago estaba tan lleno que el lobo se qued6 dormido.

En ese momento el cazador que lo habia visto entrar en la casa de la abuelita
comenzo a preocuparse. Habia pasado mucho rato y tratandose de un lobo. jDios
sabia que podia haber pasado! De modo que entrd dentro de la casa. Cuando llegd
alli y vio al lobo con la panza hinchada se imagin6 lo ocurrido, asi que cogio su
cuchillo y abri6 la tripa del animal para sacar a Caperucita y su abuelita.

- Hay que darle un buen castigo a este lobo, penso el cazador.

De modo que le llend la tripa de piedras y se la volvio a coser. Cuando el lobo
despertd de su siesta tenia mucha sed y al acercarse al rio, jzas! se cay6 dentro y se

ahogo.

Caperucita volvié a ver a su madre y su abuelita y desde entonces prometié hacer

siempre caso a lo que le dijera su madre.
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FIN
Actividad 2: Material para el cuento Los Tres Chanchitos
Descripcion

Para realizar la actividad ya se debe tener previamente el butai de madera grande,
que se elabord previamente, el hyoshigui, las ldminas elaboradas en cintra y vinil
adhesivo, y la buena predisposicion y alegria del cuentista.

Imagen 3. Laminas del cuento Los Tres Chanchitos

Fuente: https://n9.cl/bclor

Guion del cuento

Junto a sus papas, tres cerditos habian crecido alegremente en una cabafia del
bosque. Y como ya eran mayores, sus papas decidieron que era hora de que hicieran,

cada uno, su propia casa.

Los tres cerditos se despidieron de sus papas, y fueron a ver como era el mundo. El
primer cerdito, el perezoso de la familia, decidié hacer una casa de paja. En un
minuto la choza estaba hecha. Y entonces se ech6 a dormir.

El segundo cerdito, un gloton, prefirié hacer una cabafia de madera. No tardé mucho

en construirla. Y luego se ech6 a comer manzanas.
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El tercer cerdito, muy trabajador, optd por construirse una casa de ladrillos y

cemento. Tardaria mas en construirla, pero se sentiria mas protegido.

Después de un dia de mucho trabajo, la casa quedo preciosa. Pero ya se empezaba
a oir los aullidos del lobo en el bosque. No tardé mucho para que el lobo se acercara

a las casas de los tres cerditos.
Hambriento, el lobo se dirigi6 a la primera casa y dijo:
- jAbreme la puerta! jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!

Como el cerdito no la abrio, el lobo sopld con fuerza, y derrumbd la casa de paja.
El cerdito, temblando de miedo, sali6 corriendo y entrd en la casa de madera de su
hermano. El lobo le siguid. Y delante de la segunda casa, llamo a la puerta, y dijo:

- jAbreme la puerta! jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!

Pero el segundo cerdito no la abrid y el lobo sopl6 y sopld, y la cabafia se fue por
los aires. Asustados, los dos cerditos corrieron y entraron en la casa de ladrillos de
su hermano. Pero, como el lobo estaba decidido a comérselos, llamé a la puerta y

grité:
- jAbreme la puerta! jAbreme la puerta o soplaré y tu casa tiraré!
Y el cerdito trabajador le dijo:

- jSopla lo que quieras, pero no la abriré! Entonces el lobo sopld y sopld. Soplo6 con

todas sus fuerzas, pero la casa no se movio.

La casa era muy fuerte y resistente. El lobo se quedd casi sin aire. Pero, aunque el
lobo estaba muy cansado, no desistia. Trajo una escalera, subié al tejado de la casa

y se deslizé por el pasaje de la chimenea.

Estaba empefiado en entrar en la casa y comer a los tres cerditos como fuera. Pero
lo que él no sabia es que los cerditos pusieron al final de la chimenea, un caldero

con agua hirviendo.

Y el lobo, al caerse por la chimenea acab6 quemandose con el agua caliente. Dio

un enorme grito y salié corriendo para nunca mas volver.
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Y asi, los cerditos pudieron vivir tranquilamente. Y tanto el perezoso como el gloton
aprendieron que solo con el trabajo se consigue las cosas.

FIN
Actividad 3: Material para el cuento La Leyenda de San Jorge
Descripcion

Para realizar la actividad ya se debe tener previamente el butai de madera grande,
que se elabord previamente, el hyoshigui, las 1aminas elaboradas en cintra y vinil

adhesivo, y la buena predisposicion y alegria del cuentista.

Imagen 4. Laminas del cuento La leyenda de San Jorge

Fuente: https://n9.cl/rymdp

Guion del cuento

Erase una vez en un reino muy lejano donde sus habitantes vivian atemorizados por
culpa de un gran dragon que asustaba a todos y causaba dafios entre la poblacién y

los animales.

Para tranquilizarlo, los habitantes del pueblo decidieron dar al dragdn cada dia una
persona en sacrificio. De esta forma, el dragon no tendria hambre y les dejaria
tranquilos. Y asi se realizaba un sorteo en el que salia elegida la persona que debia

ser entregada al dragon.
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Uno de esos dias, salio el nombre de la hija del rey en larifa. Era una princesa joven
muy admirada y querida por los habitantes del pueblo, en especial por su padre
quien se resistia a entregarla en sacrificio. Al ver el sufrimiento del rey muchos
ciudadanos se ofrecieron para reemplazar a la princesa, pero tanto la princesa como
el rey se negaba a que otros tuvieran que pagar por la suerte de su hija. Ademas, él
era consciente de que su hija formaba parte del pueblo y por tanto debia seguir las

normas que hasta el momento se habian pactado.

La princesa abandond la ciudad para cumplir con su cometido. Caminaba sin prisa
en direccion hacia la gruta del gran dragon. De pronto, cuando menos lo esperaba,
aparecio un joven caballero con armadura montado sobre un caballo blanco. Al
verlo, la princesa le cont6 sobre los peligros que podia sufrir estando en ese lugar,
pero el caballero se negd a abandonarla a su suerte y le dijo que €l estaba alli para

salvarla.

El caballero tenia por nombre Jorge y se enfrentd al dragon tan pronto como este
aparecid. Ambos libraron una gran batalla hasta que el caballero le lanz6 una gran
lanza en el pecho. De la sangre que derramd el dragon nacié un hermoso rosal que

Jorge entregd a la princesa después de haber ganado la batalla.

Ahora, gracias al caballero Jorge, tanto la princesa como el pueblo podian vivir en

paz.
FIN

Actividad 4: Material para el cuento Patito Feo
Descripcion

Para realizar la actividad ya se debe tener previamente el butai de madera grande,
que se elabord previamente, el hyoshigui, las laminas elaboradas en cintra y vinil

adhesivo, y la buena predisposicion y alegria del cuentista.
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Imagen 5. Lamina del cuento El Patito Feo

Fuente: https://n9.cl/kzpl

Guion del cuento

En la granja habia un gran alboroto: los polluelos de Mam4 Pata estaban rompiendo

el cascaron.

Uno a uno, comenzaron a salir. Mama Pata estaba tan emocionada con sus adorables
patitos que no not6 que uno de sus huevos, el mas grande de todos, permanecia

intacto.

A las pocas horas, el ultimo huevo comenz6 a romperse. Mama Pata, todos los
polluelos y los animales de la granja, se encontraban a la expectativa de conocer al
pequefio que tardaba en nacer. De repente, del cascaron salio un patito muy alegre.
Cuando todos lo vieron se quedaron sorprendidos, este patito no era pequefio ni
amarillo y tampoco estaba cubierto de suaves plumas. Este patito era grande, grisy

en vez del esperado graznido, cada vez que hablaba sonaba como una corneta vieja.
Aunque nadie dijo nada, todos pensaron lo mismo: “Este patito es demasiado feo”.

Pasaron los dias y todos los animales de la granja se burlaban de él. El patito feo se

sintid muy triste y una noche escap6 de la granja para buscar un nuevo hogar.
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El patito feo recorrio la profundidad del bosque y cuando estaba a punto de darse
por vencido, encontré el hogar de una humilde anciana que vivia con una gata y una
gallina. El patito se quedd con ellos durante un tiempo, pero como no estaba

contento, pronto se fue.

Al llegar el invierno, el pobre patito feo casi se congela. Afortunadamente, un
campesino lo llevd a su casa a vivir con su esposa e hijos. Pero el patito estaba
aterrado de los nifios, quienes gritaban y brincaban todo el tiempo y nuevamente

escapo, pasando el invierno en un estangque pantanoso.

Finalmente, lleg6 la primavera. El patito feo vio a una familia de cisnes nadando en
el estanque y quiso acercarseles. Pero recorddé como todos se burlaban de él y
agachd el cabeza avergonzado. Cuando mird su reflejo en el agua se quedd
asombrado. El no era un patito feo, sino un apuesto y joven cisne. Ahora sabia por
qué se veia tan diferente a sus hermanos y hermanas. jEllos eran patitos, pero él era

un cisne! Feliz, nado hacia su familia.}

FIN

7.3.3 Beneficios de los cuentos en el desarrollo cognitivo

La lectura de cuentos tiene mdltiples beneficios como estimular el
aprendizaje, ayuda a conciliar el suefio y promueve un vinculo afectivo bien
consolidado. Pero se logra lo mismo leyendo el cuento en formato de papel que con
el uso del kamishibai, es claro que usando un recurso adicional los beneficios de

los cuentos van a ser mas significativos en el desarrollo infantil de los nifios.

o Facilita el proceso de simbolizacion
La simbolizacion o el proceso simbolico es la capacidad que tenemos para
crear significados a través de imagenes, palabras, historias o frases. Es el hecho de

representar cualquier cosa con la ayuda de un simbolo.

Cuando usamos el kamishibai para contar cuentos a los mas pequefios

favorecemos que generen imagenes en su mente relacionadas con las historias que
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contamos, es decir, que sean capaces de simbolizar y dar forma a las palabras.
(Riviere & Nufiez, 2008)

e Ayuda a desarrollar la teoria de la mente

Cuando hablamos de la teoria de la mente hablamos de la capacidad de
representar nuestra mente y la de los demas, es decir, pensar como piensa el otro.
La capacidad de adoptar la perspectiva del otro y atribuirle desde ahi reflexiones,
deseos, puntos de vista. A traves de los cuentos favorecemos que los nifios piensen
como sus personajes, que sean capaces de saber qué harian si estuvieran en su
situacion. (Vargas & Filippetti, 2014)

e Potencia la imaginacion

Al narrar cuentos a los mas pequefios potenciamos que estos creen nuevos
espacios en su mente y que se imaginen y transporten a otros mundos, en definitiva,
que construyan escenarios ficticios. Por lo tanto, favorecemos la
descontextualizacion, esa ruptura de la rigidez mental, a través de la habilidad de la

imaginacion. (Revision a la teoria de Piaget, 2006)

e [Favorece el andamiaje

El concepto de andamiaje se utiliza en psicologia del desarrollo para
referirse a las orientaciones, ayudas e informacion que los nifios reciben por parte
de sus padres o educadores para guiar su desarrollo. Asi, el andamiaje puede ser
entendido como la estructura basica necesaria para crear a partir de ella otras de

mayor tamafo y envergadura. (Augustowsky, 2018)

Como vemos, son mucho los beneficios derivados de usar la narracion de
cuentos con los nifios. A estos podemos afadir la facilitacion del proceso de
comprension, la ampliacion de vocabulario y por supuesto, de generar y promover

la empatia. Leer ofrece la oportunidad de descubrir nuevos puntos de vista.
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Asi, el habito de leer a los nifios estimula su desarrollo y hace posible el
asentimiento de algunas estructuras y funciones cognitivas que posteriormente se
iran desarrollando. Leer un cuento es mucho mas que contar historias, leer es viajar,

crear magia entre lector y receptor y dar alas.
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7.4 Cronograma de Actividades

Tabla 20. Cronograma de actividades para la implementacion del kamishibai.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MESES Y SEMANAS

JULIO

AGOSTO

SEPTIEMBRE

ACTIVIDADES

2

3

3

4

1

2

3

Verificacion del espacio fisico y los
materiales a utilizar para elaborar el
kamishibai.

X

Adgquisicién de materiales para la
elaboracion del kamishibai y laminas
de cuentos.

Elaboracion del kamishibai y el
hyoshigui, en madera.

Elaboracién de las laminas del cuento
Caperucita Roja, Los Tres Cerditos.

Elaboracion de las laminas del cuento
Patito Feo, La leyenda de San Jorge.

Adecuacidn del espacio donde se
colocara el kamishibai,

Entrega del kamishibai al CDI y
capacitacion.

Elaborado por: Las Autoras
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7.5 Presupuesto

El costo total de la ejecucion del proyecto denominado LA IMPORTANCIA DEL
KAMISHIBAI EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL "GOTITAS DE LLUVIA" DEL
CANTON TENA, PROVINCIA DE NAPO, se ha estimado en 493.00 dolares y
se describe en la siguiente tabla:

Tabla 21. Detalle del presupuesto para la ejecucion

Cantidad Detalle Valor Valor
Unitario Total
1 Butai de madera de 1m 150.00 150.00
1 Hyoshigui de madera 15.00 15.00
40 Laminas vinil adhesivo 80x50 2.50 105.00
40 Laminas de cintra 80x50 0.50 15.00
20 Pintura varios colores 4.00 80.00
2 Tijeras 1.00 2.00
2 Estiletes 0.50 1.00
2 Pistolas de silicona 2.50 5.00
20 Barra de silicona 0.25 5.00
20 Cartulinas A4 0.10 2.00
40 Impresiones a color 1.00 40.00
2 Litros de barniz 3.00 6.00
10 Pinceles diversos tamarios 1.50 15.00
10 Léapices carboncillo 2.50 25.00
3 Cajas de marcadores 4.00 12.00
TOTAL 493.00

Elaborado por: Las Autoras
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H. CONCLUSIONES

Mediante la aplicacion de encuestas en la presente investigacion, se determina que
el 100% de padres de familia consideran importante la implementacion de un
kamishibai en el Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, para la
estimulacion del desarrollo cognitivo; de la misma manera el 100% de educadoras
da a conocer que no disponen de un kamishibai, analizando estos resultados, se
considera importante implementar este recurso didactico con el objetivo de

estimular el desarrollo cognitivo de los nifios.

De acuerdo con la aplicacion de indicadores de logro, en nifios de 12 a 18 meses,
en el indicador enfoca su atencidn en el relato de un cuento el 55% se encuentra en
destreza iniciada, el 45% en destreza en proceso, mientras que ningun nifio alcanza
esta destreza; en nifios de 24 a 36 meses, el 69% se encuentra en destreza en
proceso, el 28% en destreza iniciada y el 3% alcanza la destreza, en el indicador es
capaz de interpretar un personaje de una historia si se le solicita, lo que evidencia
gue un porcentaje superior a la mitad de todos los grupos evaluados no alcanza las
destrezas cognitivas establecidas para su edad, esto se podria deber a la carencia

de material y espacios de aprendizaje para estimular el desarrollo cognitivo.

Con los resultados obtenidos en la presente investigacion, se concluye que es una
necesidad la implementacion del kamishibai como recurso didactico en el Centro
de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia, con el propdsito de beneficiar el desarrollo
cognitivo de los nifios pues se ha demostrado que los cuentos relatados a través del
kamishibai son muy favorables para el desarrollo de las habilidades cognitivas de

los nifios.
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I. RECOMENDACIONES

A las educadoras y padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de
Lluvia, trabajar de manera articulada en beneficio de los nifios, haciendo un uso del
kamishibai implementado a través de este trabajo pues se ha demostrado que este
recurso didactico tiene multiples beneficios en el desarrollo infantil integral,

especialmente en el area cognitiva.

Es importante que las educadoras del Centro de Desarrollo Infantil realicen un
adecuado seguimiento a los nifios que no han alcanzado las destrezas esperables de
acuerdo con edad pues se evidencia que un porcentaje significativo de nifios no ha
adquirido las destrezas cognitivas, para esto recomendamos planificar actividades
con el kamishibai con el objetivo de estimular las habilidades cognitivas en los

nifios mediante un recurso ludico, didactico y creativo.

A las educadoras y coordinadora del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de
Lluvia, dar un uso adecuado al kamishibai en la ejecucion de actividades con los
nifios, para una mejor conservacion del material y mayor durabilidad, también se
recomienda ir fortaleciendo este espacio de aprendizaje a través del de la
implementacion de mas laminas de cuentos mediante el trabajo articulado con

padres de familia.

72



J. BIBLIOGRAFIA

Aldama Jiménez, C. (2005). Los cuentos del sol naciente. La fascinante técnica

japonesa del kamishibai. La revista del mundo bibliotecario, 62-67.

Aldama, C. (2012). Kamishibai. La caja de los 1.0001 suefios. Revista La Cancha,
14-21. Obtenido de http://kamishibai.educacion.navarra.es/wp-

content/uploads/2010/02/Reportaje-en-Cancha.pdf
Aldama, C. (2014). Aplicaciones didacticas del Kamishibai. 1KAJA.
Augustowsky, G. M. (2018). Ensefiar a mirar imagenes en la escuela. Tinta fresca.

Becerra & Carrillo. (2015). Adaptacion del kamishibai como una propuesta
didactica para el desarrollo de la comprension lectora de los nifios y nifias
entre los 6y 7 afios de edad a partir de la lectura de textos visuales. Bogota-

Colombia.

Blog del proyecto Kamishibai. (23 de 06 de 2021). ;{Qué es el Kamishibai?
Obtenido de Blog del proyecto Kamishibai:
https://kamishibai.educacion.navarra.es/que-es/

Carrefio, L. C. (2012). Desarrollo del lenguaje y uso del Kamishibai. Obtenido de
http://mailing.uahurtado.cl/cuaderno_educacion_44/pdf/articulo44_kamish
I.pdf

Escuela Lengual Divino nifio Jesus. (- de - de 2021). Importancia del desarrollo
cognitivo en edad preescolar. Obtenido de https://dnj.cl/por-que-es-
importante-el-desarrollo-cognitivo-en-ninos-en-edad-
preescolar/#:~:text=E1%20desarrollo%20cognitivo%20permite%20que,les
%20rodea%20y%20c%C3%B3mo%20funciona.&text=Estas%20actividad
es%20ayudan%20el%20cerebro,complejos%20a%20medida%?2

Ferro, A. (2002). Técnicas de psicoandlisis infantil. Madrid: Editorial Asociacion

Psicoanalitica.

73


http://kamishibai.educacion.navarra.es/wp-
http://mailing.uahurtado.cl/cuaderno_educacion_44/pdf/articulo44_kamish

Flavell, J. (2012). La psicologia evolutiva de Jean Piaget. Buenos Aires, Argentina:
Paidos.

Galan, M. B. (17 de Junio de 2019). Ingenia Kids. Obtenido de La importancia del
desarrollo cognitivo en etapas tempranas: https://ingeniakids.com/la-

importancia-del-desarrollo-cognitivo-en-etapas-tempranas/

Kamishibai. (2019). Obtenido de Dia mundial del kamishibai en ecuador. Obtenido
de
https://www.facebook.com/Kamishibai.Ecuador/photos/535351003981774

Lopez, L. P. (2011). DESARROLLO COGNITIVO Y MOTOR. . Espafia: Paraninfo.

McLeod, S. A. (2010). La psicologia de la inteligencia. Simplificando a la

psicologia.

Meece, J. (2016). Desarrollo del nizio y del adolescente para educadores. Espafa:
McGraw-Hill.

Prados, L., & Molina, L. (2013). Cuento narrado o cuento leido en educacion

infantil: una experiencia. Catalufia.

Revisién a la teoria de Piaget, J. (2006). La formacion del simbolo en el nizio:
Imitacion, juego y suesio; Imagen y representacion. Fondo de Cultura

Econoémica.

Riviere, A., & Nufiez, M. (2008). La mirada mental desarrollo de las capacidades

cognitivas interpersonales. Argentina: AIQUE.

Tekman. (10 de Junio de 2020). ¢ Qué es el kamishibai y por qué es un gran recurso
educativo para tu aula? Obtenido de Tekman Educacion y Aprendizaje:

https://www.tekmaneducation.com/blog/kamishibai-recurso-educativo/

Vargas, R., & Filippetti, A. (2014). Importancia de la Parentalidad para el
Desarrollo Cognitivo Infantil. Latinoamericana De Ciencias Sociales,
Nifiez Y Juventud , 12-30.

74


http://www.facebook.com/Kamishibai.Ecuador/photos/535351003981774
http://www.facebook.com/Kamishibai.Ecuador/photos/535351003981774
http://www.tekmaneducation.com/blog/kamishibai-recurso-educativo/
http://www.tekmaneducation.com/blog/kamishibai-recurso-educativo/

K. ANEXOS

Anexo 1. Oficio de solicitud de autorizacién para la ejecucion del trabajo de

investigacion.

INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO TENA
T y D

Licenciada

Tena, 25 de junio del 2021

Yadira Cerda
COORDINADORA DEL CDI “GOTITAS DE LLUVIA”

Presente. -
De nuestras consideraciones:

Por medio del presente reciba un cordial y atento saludo a la vez desedndole éxitos en sus
funciones administrativas a favor de los nifios y familias.

Las sefioritas Claudia Tatiana Andy Licuy y Esther Elizabeth Andy Tapuy,
estudiantes del Instituto Superior Tecnologico Tena, en la carrera de Desarrollo Infantil
Integral, solicitamos muy comedidamente a su digna persona autorizar la realizacion de
nuestra investigacion del Trabajo de Integracion curricular, en el CDI “Gotitas de Lluvia”,
con el tema: LA IMPORTANCIA DEL KAMISHIBAI EN EL DESARROLLO
COGNITIVO DE LOS NINOS DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL
"GOTITAS DE LLUVIA" DEL CANTON TENA, PROVINCIA DE NAPO.

Por la favorable atencién a este pedido, anticipamos nuestros sinceros agradecimientos.

\,it,(" ;

Atentamente, @c'- o
A
@

Claudia Tatiana Andy Licuy Esther Elizabeth Andy Tapuy
C.1: 150102523-1 C.I: 150091432-8
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Anexo 2. Oficio de autorizacion para la ejecucion del trabajo de investigacion.

Tena, 28 de junio del 2021

AUTORIZACION

Quien suscribe la presente Licenciada Yadira Melania Cerda coordinadora del Centro de
Desarrollo Infantil “Gotitas de Lluvia” Cantén Tena, Provincia de Napo, AUTORIZA a las
estudiantes: ANDY LICUY CLAUDIA TATIANA con C.I. 1501025231 y ANDY TAPUY
ESTHER ELIZABETH con C.I. 1500914328, la realizacién investigativa del Trabajo de
Integracién curricular, en el CDI “Gotitas de Lluvia”, con el tema: LA IMPORTANCIA
DEL KAMISHIBAI EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS NINOS DEL
CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL "GOTITAS DE LLUVIA" DEL CANTON
TENA, PROVINCIA DE NAPO, y asi dar cumplimiento del trabajo de estudio del Instituto

Superior Tecnolégico Tena.

Atentamente:

Leday¥adifa Cerda
COORDINADORA DEL
CDI “GOTITAS DE LLUVIA”
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Anexo 3. Formato de encuesta aplicada a los padres de familia del Centro de

Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
ENCUESTA DIRIC-A A PADRES DE FAMITIA

Diatos gemerale:

Estimado Padre de Familia ¢ Bepresentante: Con la finalidsd de conocer |2 mmportancia del
Eamishibai en el desarrollo cogmitve de los nifos, solicito 2 Usted de muners comedida, se digne
contestar 1as sisentes pregmtas de mamers confisble. Los resultados syudaran a la elaboracion
de mma propuesta en benaficio del Canmro d2 Desarrollo Infangl

Instrocoion: Simvese colocsr ma X en la opcion de respuests que Usted este de souerdo,

1. jComsidera Usted importanfe contarle cmentos, historias a su hijo, para estimular &
desarrolle cognitive?

i No

1. ;Usted considers importante 13 implementacion de kamishibai en &1 Centro de Desarrolle
Infantil, para la estimulacion del desarrollo cogmitive?

i No

3. ;Cuando Usted le cuenta historias, relates, cuentos a su hijo, utilizs alzan material?
NUINCA A FECES SEMPRE

4. ;Conoce Usted los beneficios del kamishibai en el desarrollo cognitivo del nino?

i No

£ ;5i Usted pudiera disponer de una kamishibai en casa con que frecoencia lo waria?
DI4RTD DS FECES POR SEMANA LN FEZ POR SEMANA

6. ;Estaris Usted dispuesto a colaborar en la implementacion del recurse didactico del
Kamizhibai en el Centro de Desarrollo Infantil, para estimolar el desarrolle cosnitive?

i No

GRACTAS POR 5U COLABORACION
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Anexo 4. Formato de encuesta aplicada a educadoras del Centro de Desarrollo
Infantil Gotitas de Lluvia

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
ENCUESTA DIRIGIDA A LAS FDUCADORAS DE DESARROLLO INFANTIL
INTEGRAL
Deatos gemerales

Estimada Educadora: Conla fnalidsd de conocer la importancia del Eamishibal en el desammolle
cognitive de los nifios, solicito a Usted de manera comedida, se digne consestar las siznientes
pregumia: de maners confisble. Los resultados ayudaran a la elsboracion de uma propussta en
benafice del Centro d2 Desammolle Infamil.

Instroccion: Sirvase colocsr mma X en la opcion de respuests que Usted esé de zouerdo.
1. ;Cuando Usted usa cuentos como recurse para estimular el desarrollo cosmitive, utiliza
alzun recurso didactico al momento de contarle?

NUNCA 4 FECES SIEMPRE

2. ;En ¢l Centro de Desarrollo Infantil donde Usted labora existen recursos didacticos que
confribuyan al desarrollo cogmitiv?

&F NG

3 ;Existe en &l Centro de Diesarrollo Infantil un Kamishibai®

i NG

4. ;Comoce Usted que & &l recurso didactico del Kamdshibai?

& N

£ ;Usted considera importante la implementacion de kamishibai en &l Centro de Desarrollo
Infantil, para la estimuolacion del desarrollo cogmitive?

& N

6. ;De acwerdo con su experiendia profesional ¥ una vez que se ha realizado la respectiva
explicacion sobre que es el kamishibai comsidera Usted que este recurso comfribuye al
desarrolle de las areas cognitivas en los nifios?

i Ng

GRACIAS POR 5U COLABORACION
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Anexo 5. Ficha de Indicador de Logro aplicado a los nifios del Centro de Desarrollo
Infantil Gotitas de Lluvia

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO TENA
CAFRRERA DE DESARROLLO INFANTIL INTEGRAL

Ficha de indicador de losro para evaloar ol desarrollo cognitive de 1 a3 anos.

Daatos pemerales
i e e e e e e e e e e
Edad del mimbo: ..o e
Fecha de ApHeacion: ... ..oooooooeee e
INDICADOE DESTREZA| DESTREZA | DESTREZA
INICTIADA EN ATCANTADA
FROCESD

1 Dicfruta 2l escuchar historias,
uentos, Telatos corios
(12 a 24 meses)

2 |Enfoca su atencion duramts el
relato de mm cuento.

(12 3 24 meses)

Participa de memers actva
nueniras 32 Crena wma istors de
misners el realizando slzona
mtervencion.

{12 3 24 meses)

4 | Identifica personajes de cuembos
populates (los mes (Cerditos,
Capemcita Fioja)

{24 3 36 meses)

5 Es capazr de inferpretsr wm
persanaje sencillo dz uns historia
51 5 le solicita.

{24 3 36 meses)

1] Femerds un fragmento de uma
historia

{24 a3 36 meses)

i
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Anexo 6. Fotografias

Foto 1.

Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia

Foto 2.

’ \;:N\\\

Socializacion del trabajo a realizar a las educadoras del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia
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Socializacion del trabajo a padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia

Foto 4.

Aplicacion de encuestas a padres de familia
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Foto 5.

Aplicacion del indicador de Logro: Disfruta al escuchar cuentos, historias, relatos cortos

Foto 6.

B > 2 4 E . - A
Aplicacion del indicador de Logro: Enfoca su atencion al escuchar un cuento
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Foto 7.

A-L — —
Aplicacion del indicador de logro: Participa de manera activa en el relato de un cuento

Foto 8.

e 3

de cuentos populares

ogro: Itfi

o

Apiiéaéién del indicador de |
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TS

Cotizacion de material para las ldminas de los cuentos

Foto 10.

Elaboracion del Kamishibai, en madera

84




Foto 11.

Entrega del kamishibai a las educadoras del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia

Foto 12.

L e

. S

Socializacion del uso del kamishibai a los padres de familia del Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de
Lluvia
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Foto 13.

poul

>

Entregia del kamishibai al Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia

Foto 14.

tres cerditos

Zw@ 1 e v, s
DE SAN JORGE _/ | / —

Entrega del kamishibai al Centro de Desarrollo Infantil Gotitas de Lluvia
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